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RESUMEN

El presente estudio,Metodologia utilizando Video-tutoriales y su efecto
en el rendimiento académico de los estudiantes de Disefio de una

universidad de Limatuvo como objetivo determinar cuél era el efecto de

la aplicacion una metodologia que utiliza video-tutoriales en el rendimiento
académico de los estudiantes del curso de Diagramacion. Se propuso
utilizar metodologias constructivistas, las TICS y la clase invertida para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. La investigacion se
caracterizo por ser cuasi experimental, basica, para grupos pequefios. Por
ello se utilizaron tres instrumentos de medicion: Prueba Escrita de
Diagramacién, Rubricas del Examen Final y Encuesta sobre aprendizaje
mediante el uso de video-tutoriales de Jiménez & Marin (2012). Los
participantes fueron 36 estudiantes, dos secciones del curso de
diagramacion divididos en un grupo experimental (18 estudiantes) y un
grupo control (18 estudiantes). Se utilizo la prueba T de student y se llego
a la conclusion que los videos-tutoriales dtutortuvieron un efecto positivo
en el rendimiento académico de los estudiantes del curso de

Diagramacion.

Palabras Clave:aprendizaje de diagramacion,clase invertida, rendimiento

académico, TICS, video-tutoriales.



ABSTRACT

The present study, Methodology using screencast and its effect on the
academic performance of the design students of a university in Lima,
aimed to determine what was the effect of the application a methodology
that uses screencast in the academic performance of the students of the
Layout course. It was proposed to use constructivist methodologies, the
ICT and the flipped classroom to improve the academic performance of
the students. The research was characterized as being quasi-
experimental, basic, for small groups. For this reason, three measuring
instruments were used: Written layout Test, Rubrics of the final exam and
Survey on learning through the use of screencast by Jiménez & Marin
(2012). The participants were 36 students, two sections of the layout
course divided into an experimental group (18 students) and a control

group (18 students). The T - Student's test was used and it was
concluded that the methodology using dtutorscreencast had a positive

effect on the academic performance of the students of the layout course.

KeyWords: Layout Learning, flipped Classroom, Academic performance,

TICS, screencast.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL ESTUDIO

1.1.Introduccioén.

En los Ultimos afios, la evolucion de la tecnologia ha tenido un gran
impacto sobre las diferentes areas de actividad del hombre y la educacion
no ha quedado al margen de este fendmeno. Asi, en la actualidad, existe
una serie de herramientas digitales que permiten realizar diversas
actividades que facilitan, en gran medida, el proceso de ensefanza -
aprendizaje. Esta aplicacion de la tecnologia en el ambito de la educacién
es conocida como las TIC (Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones) y, dentro de éstas, se encuentran los llamados video-
tutoriales, un recurso empleado con mucha frecuencia en la educacion

virtual y en los escenarios de autoaprendizaje.

Por otro lado, la incorporacion de la multimedia a los procesos de
ensefianza aprendizaje ha sido ampliamente estudiada por el psicologo
Mayer (2001) de la Universidad de California, quien propuso la Teoria
Cognitiva del Aprendizaje Multimedia; €l sefiala que la multimedia
representa una tecnologia de aprendizaje potencialmente poderosa, es

decir, un sistema para mejorar el aprendizaje humano.

En este contexto, es necesario que el docente sea didactico en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, con un caracter sistémico, para lograr

la mayor efectividad en la asimilacion de los conocimientos, el desarrollo
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de habilidades y la formacién de actitudes por parte de los estudiantes,
con la finalidad de prepararlos para la vida y el trabajo, de acuerdo con los
valores que predominan en la sociedad, el perfil del egresado y las

competencias que este debe lograr (Rosell y Mas, 2003).

En la ensefanza del disefio grafico, los tutoriales y posteriormente
los video-tutoriales han jugado un rol muy importante. Son muchos los
disefiadores que se iniciaron siguiendo cursos por correspondencia de
dibujo o disefio. Hoy en dia, estos cursos por correspondencia han sido
desplazados por sendos cursos virtuales, construidos en su mayoria por

colecciones de video-tutoriales.

Los video-tutoriales pueden ser aplicados para la ensefianza de
muchos temas y el grado de eficacia de éstos es variable dependiendo de
muchos factores (tema planteado, poblacién a la que se dirige, grado de
abstraccion de los contenidos, etc.). En la presente investigacion, se
analiza el efecto de la aplicacién de los video-tutorialesen el rendimiento
académico de los estudiantes del curso de Diagramacion de la carrera de

Arte y Disefilo Empresarial de una universidad de Lima.

1.2.Formulacion del problema.

La aldea global es hoy una realidad. En los udltimos afios, el
desarrollo tecnolégico de la Internet y de las telecomunicaciones,ha
generado una aceleracion en el intercambio de informacion
produciéndose este fendmeno globalizador. Las relaciones sociales,
econdémicas, culturales y politicas se han estrechado significativamente,

convirtiendo al mundo en una aldea. En términos econdmicos, basta citar
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el impacto que ha tenido la caida de la economia de Estados Unidos y
como ha arrastrado a las demas economias del planeta. Afios atras

ocurrieron fendmenos similares con la crisis rusa y la crisis asiatica.

A este fendmeno no ha escapado la educacion. Los cambios
ocurridos son radicales y continlan generandose a cada instante. Los
jovenes hoy, pertenecen a las generaciones digitales: hablan por celular,
buscan informacién en Google, juegan en un computador o una tableta,
chatean y establecen relaciones entre ellos a través de redes sociales
(Facebook, Instagram, MySpace, Tweeter, YouTube, etc.). Las formas de
comunicarse, entablar relaciones sociales y obtener informacion han
cambiado radicalmente en la ultima década. Las metodologias de
ensefianza deberian adaptarse en la misma direccién, a fin de sincronizar
con los intereses de los jovenes. Las metodologias convencionales de
ensefianza (exposicidn) terminan por saturar, aburrir y desmotivar al

estudiante.

Como se puede apreciar, el desarrollo de las TICS sera cada vez
mayor y su aplicacion en el mundo empresarial y cotidiano, obligara a su
utilizacién en el mundo académico. Se debe entonces, estar preparados
para enfrentar el reto de llegar a los jovenes con informacion adecuada,
en un marco tecnoldgico actual y real, aprovechando todas las ventajas

que las TICS ofrecen.

Diferentes instituciones han mostrado su preocupacion por la
incorporacion de las TICS a la educacion. ElI Parlamento Europeo
concluyé en la necesidad de lograr un “aprendizaje de larga duracion”

para lo cual es necesario el desarrollo de algunas competencias, tales
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como: el aprender a aprender y las competencias digitales (Cimermanova,
2009).

Siempre se ha hablado de la brecha que existe entre la realidad y
la universidad. Se considera que debe ser de interés prioritario para las
instituciones educativas, preparar a jovenes que se van a desarrollarse y
enfrentarse a la realidad, de lo contrario esta brecha, gracias al desarrollo

tecnoldgico, sera cada vez mayor.

Ademas, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de software para
disefio grafico en computadores, se observa en el aula, que los
programas poseen una gran cantidad de comandos que se utilizan en
secuencias. Esto implica que se cumpla, paso a paso, un conjunto de
comandos para lograr un objetivo. Supone, asimismo, que los estudiantes
deben seguir minuciosamente las indicaciones del profesor.
Adicionalmente, mucho de lo que se aprende va de la mano con teorias
de fundamentos de diagramacién, de disefio e inclusive, de pre-prensa,
de manera que el estudiante no solamente aprende a manejar el software,
sino, a su vez, debe aprender a aplicar fundamentos tedricos en el
desarrollo practico de piezas graficas. Es necesario que el estudiante
comprenda e incorpore simultaneamente conocimientos de pre-prensa y
produccion grafica que le son ajenos y sin los cuales la propuesta de
disefio no podra ser llevada a la realidad con éxito. Una pieza grafica
desarrollada en la computadora es la materia prima para un proceso de
productivo de impresos, por lo cual debe cumplir con una serie de

requisitos para que esté en posibilidad de ser producida.

Jiménez y Marin (2012, pag.7), desde su perspectiva, describen la
problematica:

13



Los alumnos que asisten a las sesiones practicas olvidan con
frecuencia como afrontar el desarrollo del ejercicio en cuestion o
algun paso especifico, ya que no poseen alternativas autbnomas de
refuerzo del conocimiento aprendido, y la Unica opcion es interactuar
de nuevo con el profesor a través de la labor tutorial o a través de
otros mecanismos de refuerzo como la resolucion autbnoma a través
de material complementario o la ayuda de otros comparfieros. Por
altimo, los alumnos que no pueden asistir a las sesiones (alumnos
no presenciales) tienen que buscar las mismas alternativas para
aprender a desarrollar y resolver las practicas, ejercicios y
problemas propuestos en clase, lo cual representa un obstaculo

adicional en su aprendizaje.

Por otro lado, ante una consulta, el profesor realiza explicaciones
particulares a cada estudiante. Muchas de estas explicaciones
corresponden a técnicas que deben desarrollarse en el computador,
secuencias de comandos, lo que origina demoras en desarrollo de la
sesion de clase. Adicionalmente, los laboratorios de software para disefio
grafico poseen una cantidad de computadoras y de estudiantes muy alta,
lo que origina que el profesor no pueda absolver todas las consultas de
los estudiantes. Al poseer el programa un sinnUmero de comandos, es
usual que se realicen muchas preguntas, complicando el proceso de
ensefianza-aprendizaje. En disefio gréafico, las técnicas son diversas y
abundantes; y los estudiantes cuando realizan los ejercicios, requieren
aplicar muchas de ellas, por lo general, no las recuerdan y, por ello, es
necesario que el profesor las vuelva a explicar individualmente a algunos

estudiantes.

Finalmente, en los cursos de aprendizaje de Disefio Gréafico, si

bien, al encontrarse el estudiante trabajando constantemente en una
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computadora, se llega a creer que el curso esta actualizado y que la
formacion que se entrega, responde a las necesidades actuales del
mercado profesional; nada mas alejado de la realidad. La computadora es
solamente una herramienta. Por lo tanto serd muy importante que el
docente esté actualizado en el manejo de los diferentes recursos que
ofrecen las TICS y que disponga de herramientas metodolégicas y

didacticas que le permitan transmitir el conocimiento.

1.2.1. Problema Principal

¢,Cudl es el efecto de la aplicacion de video-tutoriales en el
rendimiento académico de los estudiantes del curso de Diagramacion de

la carrera de Arte y Disefio de una universidad de Lima?

1.2.2. Problemas Secundarios

1.- ¢ Cual es el efecto de aplicar una metodologia basada en video-
tutoriales en los aspectos conceptuales y procedimentales del rendimiento
académico de los estudiantes del curso de Diagramacién de la carrera de

Arte y Disefio

2.- ¢ Cudl es el efecto de aplicar una metodologia basada en video-
tutoriales en los aspectos actitudinales del rendimiento académico de los

estudiantes del curso de Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio?
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1.3 Delimitacion del estudio

La presente investigacion tiene por objeto determinar el efecto de
implementar una metodologia que utiliza video-tutoriales en el rendimiento
académico de los estudiantes de Diagramacion en la carrera de Arte y

Disefio de una Universidad de Lima.

1.3.1 Delimitacién Teméatica

El propdésito de esta investigacién es incorporar una metodologia
basada en video-tutoriales, la misma que se sustenta en el
constructivismo (el estudiante es el constructor de su propio aprendizaje),
el uso de video —tutoriales, el empleo de herramientas multimedia (de
interés y aceptacion por los alumnos) y la implementacion de la clase

invertida (promoviendo el autoaprendizaje).

Se pretende elevar el rendimiento académico variando la
metodologia de ensefianza-aprendizaje incorporando los video-tutoriales
y la clase invertida con el propésito de que los estudiantes se conviertan
en constructores de su propio aprendizaje. Los video-tutoriales Dtutor han
sido preparados por el docente incorporando conceptos y procedimientos
que orientan al alumno en la comprension del disefio, la diagramacion y la
pre-prensa, con el propdsito de que el estudiante se involucre y mejore su

aprendizaje, y eleve su rendimiento académico.
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No se intenta reemplazar al docente. El propdsito es implementar
los video-tutoriales con el objetivo de facilitar el aprendizaje de los
estudiantes, promover el autoaprendizaje, fomentar en los estudiantes la
construccion de su aprendizaje, resolver dudas, mejorar la comprension
de los temas permitiendo al docente un desarrollo mas fluido de las clases

y profundizando en temas importantes.

En lo que se refiere al rendimiento académico, en este estudio se
excluyen otros aspectos que, segun distintas investigaciones, influyen en
el rendimiento académico de los estudiantes como el entorno familiar, el
entorno de estudio, las facilidades econdmicas y la motivacion. El estudio
considera solamente la variacion en la metodologia de ensefianza

aprendizaje.

Como soporte teorico para realizar la presente investigacion, se
han consultado diferentes fuentes bibliograficas fisicas como virtuales,
nacionales e internacionales y se ha desarrollado un estudio cuasi-

experimental de dos grupos uno de control y el otro experimental.

1.3.2 Delimitacion Espacial

El estudio se desarrollé en la ciudad Lima — Peru, en la facultad de
arte y Disefio de la Universidad San Ignacio de Loyola con los estudiantes

del V ciclo de estudios de la asignatura de diagramacion.

1.3.3 Delimitacién Temporal

17



El estudio se desarroll6 en la Universidad San Ignacio de Loyola
entre los afios 2016 y 2017.

1.4 Justificacién del estudio.

La propuesta de mejorar el rendimiento académico incorporando el
uso una metodologia basada en video-tutoriales, es decir, que se
registren en video las diferentes secuencias de instrucciones para aplicar
determinadas técnicas, en donde, los estudiantes podran disponer de
estos segmentos de video en una libreria en linea cuando los necesiten;
se encuentra en si misma justificada. Esta forma de trabajar, ya es
aplicada en la ensefianza de software de diversas caracteristicas en otras

areas.

1.4.1. Justificacién Tebdrica.-

Mayer (2001) en sus investigaciones establece que el aprendizaje
multimedia es la forma natural de aprender del hombre y determina 12
principios que rigen el aprendizaje multimedia. Los video-tutoriales son
considerados materiales multimedia ya que incorporan imagenes, textos y

sonidos.

Segun Jiménez y Marin (2012) el uso de video-tutoriales favorece
el interés por el aprendizaje, dado que la riqueza de las animaciones y
sonidos de los video-tutoriales hace que sean una herramienta muy
atractiva para los estudiantes. Por otro lado, incrementa la asimilacion y
retencion de conceptos debido al modo en el que son presentados los
contenidos y a la posibilidad de repeticion acorde a la necesidad del

aprendizaje del estudiante (se puede visualizar las veces que quiera y al
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ritmo deseado).Ademas, la incorporacion de simulaciones y el nivel de
interactividad en algunos de estos favorecen aun mas, dicha asimilacién.
Mejora el aprendizaje debido a que permite corregir las posibles lagunas
que se pueden generar en una clase tradicional, ya que a veces los ritmos
impuestos hacen dificil atender las necesidades de aquellos estudiantes
gue por diversos motivos no llegan a alcanzar los conocimientos basicos
para lograr el aprendizaje. Finalmente, permiten liberar al profesor de
trabajos repetitivos y rutinarios de manera que se puede dedicar mas a
estimular el desarrollo de las facultades cognitivas superiores de los
estudiantes.Ademas, al ser generado por el propio docente se adapta a
los objetivos planteados por éste, permitiendo orientar y regular el
aprendizaje de los estudiantes. La propuesta se enmarca un entorno
constructivista, en el que el docente actia como facilitador del aprendizaje

y son los estudiantes los que construyen su conocimiento.

Para Jiménez y Marin (2012) hay que examinar la utilidad de los
video-tutoriales como herramientas que superan la limitacion de la
presencialidad obligatoria para comprender las cuestiones y ejercicios
practicos propuestos en clase y que, segun las teorias reflejadas
anteriormente, pueden facilitar el refuerzo de los conocimientos adquiridos
en el aula o de forma auténoma en el caso de los estudiantes no

presenciales.

1.4.2. Justificacién Metodolégica.-

Con el proposito de alcanzar el objetivo se realizara instrumentos
de medicion como el test de diagramacion, la encuesta y el examen final
de diagramacion con su respectiva rubrica. Estas herramientas nos

permitiran medir la variable independiente “metodologia basada en video-
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tutoriales” y como esta afecta a la variable dependiente “rendimiento
académico” en los estudiantes del curso de Diagramacion de la Carrera
de Arte y Disefio de la Universidad San Ignacio de Loyola. Los
instrumentos seran disefiados Yy posteriormente validados por juicio de

expertos.

Es importante sefalar que la propuesta de un disefio metodoldgico
gue incorpore los video-tutoriales se sustenta en el enfoque sistémico.
Segun Rossell y Mas (2003), el enfoque de sistema, significa que el modo
de abordar los objetos y fendmenos no puede ser aislado, sino que tienen
que verse como parte de un todo. No es la suma de elementos, sino un
conjunto de elementos que se encuentran en interaccion, de forma
integral, que produce nuevas cualidades con caracteristicas diferentes,
cuyo resultado es superior al de los componentes que lo forman y

provocan un salto de calidad.

1.4.3.Justificacion Préactica.-

Con la incorporacion de la metodologia utilizando los video-
tutoriales se pretende mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, lograr el desarrollo mas fluido de las sesiones de clase y
fomentar el autoaprendizaje, lo que permitird al profesor avanzar con
fluidez y profundizar en temas relevantes, logrando estudiantes capaces
de enfrentar el desarrollo de propuestas de disefio y diagramacion.

Finalmente, en muchas aulas de disefio se aprecia el empleo de
video-tutoriales para explicar a los estudiantes el desarrollo de algun

concepto, el empleo de un conjunto de herramientas o el desarrollo de
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alguna técnica de software. Sin embargo, en la mayoria de los casos se
recurre a un video realizado por otra persona, de manera poco
profesional, muy intuitivamente, generalmente un entendido en disefio,
pero que poco 0 nada sabe de metodologias educativas. La propuesta
busca potencializar la herramienta video-tutorial y convertirla en un apoyo
para el estudiante. Ademas, ésta investigacion intenta comprobar la
eficacia de los video-tutoriales como material de consulta, en clase o fuera
de ella, ayudando a resolver el problema de las explicaciones repetidas y
de las explicaciones adicionales por diversas razones. Por otro lado, la
propuesta no pretende terminar con la asesoria del profesor, menos aun
convertir al curso en una fria coleccion de videos. Se pretende que los
video-tutoriales se incorporen como una herramienta mas de trabajo, de
forma similar a como se utiliza una separata 0 una presentacion Power

Point, con el objetivo de incrementar los niveles de aprendizaje.

Los resultados de la presente investigacion seran puestos a
disposicion de la direccion de la carrera Arte y Disefio, quienes

determinaran la viabilidad de su aplicacion.

1.5.Antecedentes.

A continuacion, se presentan algunas investigaciones realizadas en
los ultimos afios tanto nacionales como extranjeras y que han abordado
algunos aspectos sobre el uso de los video-tutoriales y el rendimiento

académico de los estudiantes.

1.5.1.Antecedentes Nacionales.
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En Lima, Centeno, L. (2019) desarrollo la investigacion,
Implementacion de la metodologia Flipped Learning para mejorar el
desempeiio académico de los estudiantes de una universidad privada.
Centeno plantea que los estudiantes de ingenieria electronica asuman un
rol activo en su proceso de aprendizaje y para ello plantea el uso de la
clase invertida y de los video-tutoriales. Se planted el desarrollo de 14
video tutoriales y de 14 cuestionarios. La experiencia se desarrollo a
manera de proyecto piloto. En un inicio solo el 56% de los participantes se
involucr6 estudiando con los video-tutoriales, se logr6 que en
determinados momentos la participacion fuera de 97.8 %. Respecto al
flipped Learning, el 67% de los estudiantes reconocido que genera un
ambiente para el trabajo colaborativo, les brinda un tiempo flexible para
comprender los conceptos, los hace mas independientes y mejora la

calidad del aprendizaje.

En Arequipa, Lipa y Anco (2016) realizaron un estudio sobre la
aplicacion del videotutorial Camtasia para mejorar el desarrollo del estilo
de aprendizaje pragmatico en los estudiantes del CETPRO Chivay de la
provincia de Caylloma, con el objetivo de elaborar, experimentar y validar
un moédulo con el software Camtasia para mejorar el estilo de aprendizaje
pragmatico en los estudiantes del CETPRO Chivay. EI mddulo consta de
dos sesiones de aprendizaje con una duracion de 180 minutos y durante
el cual se demostrd la mejora en el estilo de aprendizaje pragmatico de

los estudiantes.

En Lima, Galarreta (2016) realiz6 una investigacion en la que se
utilizé videos como recurso didactico en las practicas de laboratorio de
fisica 2 en la unidad de Estudios Generales Ciencias de la Pontificia

Universidad Catdlica del Pera. La idea fue uniformizar la informacién que
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reciben los estudiantes al momento de realizar sus practicas de
laboratorio, buscando conectar la informacion tedrica con la practica. El
curso constaba de 600 alumnos por semestre. Se realizaron encuestas
para medir el grado de satisfaccion de los alumnos y se analiz6 las notas

de los alumnos para medir el impacto de la implementacion.

En Pacucha, Apurimac, Bernal (2015) realiz6 una investigacion
aplicando los video-tutoriales para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de matematicas, en estudiantes de segundo de media. El
estudio fue cualitativo, del tipo investigacion accion participativa, lo que
permitira en el futuro plantear y aplicar mejoras en las caracteristicas del
curso. Se utilizé como técnicas, la encuesta, la observacion participante y
la observacién sistémica y el cuestionario, el diario de campo y la lista de
cotejos. La poblacién y muestra fue de 24 estudiantes del segundo de
media del colegio José Olaya Balandra. Se concluyé que los video-

tutoriales fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje.

En Lima, Céardenas (2015) realizéuna investigacion en donde se
analizd como los video tutorial virtuales, como herramienta didactica,
mejoran las capacidades de los estudiantes. El estudio se realiz6 en
Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de San Martin de
Porres, con los estudiantes del primer afio del curso de Geometria
Analitica. El disefio de investigacion fue cuasi experimental, con una
muestra de estudio de 40 estudiantes, en dos grupos: uno de control y
otro experimental. A ambos se les aplicé una prueba de pre test y post
test para las dimensiones conceptual y procedimental, para la parte
actitudinal se utilizé una guia de control, dado que no habian usado antes
una herramienta didactica en el curso. Posteriormente al grupo
experimental se aplicé la herramienta didactica (video tutorial virtual) y al
otro grupo no, estuvo de testigo, pero ambos grupos recibieron los

mismos topicos. Los resultados indican que las puntuaciones iniciales
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eran muy bajas, pero después de realizado el tratamiento experimental,
se observd que hubo diferencias estadisticamente significativas y que la
herramienta didactica no solo refuerza la ensefianza y mejora el
aprendizaje, sino que predispone al estudiante a instruirse, fomentando la

practica del autoaprendizaje.

En Trujillo, Villena (2015) realizdé una investigacion para determinar
si el uso de los videos educativos Maga Stat, mejoraban el rendimiento
académico de los estudiantes del curso Estadistica Aplicada, de la carrera
de Administracion. La experiencia cuasi experimental se realiz6 con dos
grupos, control y experimenta, 25 estudiantes cada uno, a los que se les
aplicé un pretest y postest. EI grupo experimental recibié los videos
educativos obteniendo un promedio de calificacién de 15.26, mientras que
el grupo control obtuvo un promedio de 11.26, comprobandose que el uso
de los videos Mega Stat mejoran el rendimiento académico de los

estudiantes.

En Comas, Valdivia (2014) realiz6 una investigacion para explicar
los efectos del uso de video-tutoriales en estudiantes de electrénica. Es
una investigacion cuasiexperimental con dos grupos cada uno de 20
estudiantes, uno de control y otro experimental. Se utilizo una preprueba y
una postprueba. Luego de realizar el analisis estadistico de la informacién
resultante se concluy6 que los video-tutoriales mejoran el aprendizaje de

los estudiantes de manera significativa.

En Huancayo, Bengochea y Medina (2013) publicaron el articulo “el
papel de los video-tutoriales accesibles en el aprendizaje del futuro”
donde presentan experiencias sobre el uso del video-tutorial integrado. Se

presentan los video-tutoriales como elementos de apoyo, conformando
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parte de las TICS, los mismos que con las herramientas clasicas permiten
al docente generar una experiencia constructivista de ensefianza

aprendizaje muy ventajosa.

En Lima,Salinas (2013) publicdé un estudio, “Los videos tutoriales
para mejorar el aprendizaje de educacion para el trabajo en el cuarto
grado de secundaria de la institucion educativa n°® 2079 UGEL 02". Esta
investigacion estd orientada a determinar la influencia de los video-
tutoriales en la mejora del aprendizaje, en el curso orientaciéon para el
trabajo. La muestra estudiada fue de 81 estudiantes. Es una
investigacion experimental, en la que se aplicé una preprueba, una post
prueba y finalmente se aplic6 una encuesta. La hipoétesis fue validada
mediante la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney. Los resultados
concluyeron que los video-tutoriales mejoran el aprendizaje de forma

significativa en el Curso de Educacion para el trabajo.

En Lima, los docentes universitarios Flores, Melgarejo, Cornejo, y
Meza (2010) realizaron un estudio sobre la Aplicacién de video-tutoriales
en el aprendizaje de funciones de R" en R™ en la asignatura de Analisis ||
en la Facultad de Ciencias de la Universidad Nacional de Educacion
Enrigue Guzman y Valle. Ellos construyeron un manual para elaborar
video-tutoriales de funciones R" en R™ con el software Camtasia y sobre
todo para su uso como material de ensefianza de video-tutoriales en el
aprendizaje de gréafica de funciones de R" en R™, en el desarrollo de la
asignatura Analisis 1l, con los estudiantes de la especialidad de
Informatica en la Universidad Nacional de Educacion. La investigacion
parte del estudio de los fundamentos tedrico-practico de funciones R" en
R™ demostrando que la aplicacion de video-tutoriales mejora el
aprendizaje de funciones de R" en R™ en la asignatura de Analisis Il. La

investigacion fue de disefilo cuasi-experimental con dos grupos
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apareados, uno experimental y otro de control, aplicAndose el pretest y
postest, como mediciones de entrada y salida, previamente validados a

través del juicio de expertos y prueba piloto.

1.5.2. Antecedentes Internacionales.

A nivel internacional, los estudios relacionados a la presente

investigacion son los siguientes:

En Indonesia,Hasanudin y Fitrianingsih (2018), realizaron una
investigacion Flipped Classroom Using Screnncast-O-Matic Apps in
Teaching Reading Skill in Indonesian Language, demostrando como el
uso de una clase invertida a través de video tutoriales contribuye a
mejorar las habilidades en la lectura del idioma indonesio en los alumnos.
Es una investigacion cualitativa en la que participaron 70 estudiantes, 65
de los cuales descargaron y vieron los videos. Se evidencié que el 92%
de ellos quedo muy motivado en el estudio del indonesio. El estudio se
realizdé en un instituto privado en Bojonegoro. Se concluy6 que el uso de
los video-tutoriales tuvo impacto positivo en los estudiantes, resultaron
motivados en aprender a través de videos, mejoraron los niveles de
respuesta a preguntas y mejord su conocimiento del idioma indonesio. El

profesor asumio un rol de guia y de motivador.

En Alicante, Espafa el grupo de investigacion GIPA: Montanes, N.,
Sanchez-Nacher, L., Fenollar, O., Garcia-Sanoguera, D. y Quiles-Carrillo,
L. (2018) de la Universidad Politécnica de Valencia se encuentra

realizando una investigacién en la que se aplica la docencia invertida
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(flipped learning). Es una investigacion que se desarrolla en el Curso de
Envases y Embalajes, de la facultad de Ingenieria de Disefio Industrial y
Desarrollo de Productos. El proceso ha requerido un esfuerzo inicial
importante de los profesores, pues han redisefiado los materiales del
curso. Se han utilizado Objetos Polimedia, Screencast y articulos
docentes. Luego de dos afios de investigacion ya se observan algunos
resultados: se dispone de mas tiempo para atender individualmente a
cada estudiante en clase, se desarrolla un aprendizaje activo y
colaborativo, el alumno aprende a su propio ritmo. En las primeras
evaluaciones se observa una elevacion del rendimiento académico y una

aprobacion por parte de los estudiantes a las metodologias empleadas.

En Halfa, Israel, Ghilay y Ghilay (2015) realizaron un Investigacion:
Computer courses in higher-education: improving learning by screencast
technology, En esta investigacion se propone el uso de video-tutoriales
para mejorar el aprendizaje en los cursos de computacién. La
investigacion se realizdé en dos instituciones de educacion superior: The
Neri Bloomfield School of Design and Education in Haifa and The Mofet
Institute de Tel-Aviv. En la experiencia participaron 2 grupos, uno control y
otro experimental. En los resultados de la investigacién se comprobdé la
efectividad de los video-tutoriales. En opinion de los estudiantes, es muy
importante que el profesor del curso desarrolle los video-tutoriales, lo que
asegura una concordancia con los objetivos del curso. Los estudiantes
manifestaron que video-tutoriales permiten estudiar en diversos horarios y
gue es importante la calidad de los video-tutoriales. Recalcaron que si
bien consideran a los video-tutoriales muy eficientes y eficaces para su
aprendizaje, se deben considerar diferentes alternativas, conferencias en
vivo, lecturas. Como recomendacion los investigadores propusieron
utilizar los video-tutoriales para otros cursos de aprendizaje de

computacion.
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En los Estados Unidos, Zufiiga (2015) realizé esta investigacion en
la que se compard el rendimiento académico y la satisfaccion de los
estudiantes, logrado entre un curso online y curso con clase invertida. Se
utilizé un disefio de investigacion comparativa casual para examinar la
efectividad de ambas metodologias de ensefianza, mediante el estudio
del rendimiento académico y la satisfaccion del alumno. En los resultados
del estudio se indica que no habia diferencias entre las dos metodologias
de instruccion en la satisfaccion de los estudiantes. Los estudiantes se
mostraron igualmente satisfechos con ambas metodologias de
ensefianza. Sin embargo, se encontraron diferencias estadisticamente
significativas en el nivel de rendimiento académico de los estudiantes. El
porcentaje de estudiantes en el aula invertida que aprobé los cursos fue
del 92%.en comparacion con el nivel de logro académico del 75% en los

estudiantes que aprobaron los cursos en linea.

En los Estados Unidos, Morris y Chikwa (2014) realizaron la
investigacién Screencasts: How effective are they and how do students
engage with them?. Este estudio se realizd6 con estudiantes del ultimo
semestre de pre grado, 87 hombres y 21 mujeres, el grupo experimental
tuvo acceso a los video-tutoriales, mientras el grupo control no. Los video-
tutoriales se colocaron en el Blackboard (aula virtual). Se evidencidé que
los estudiantes que visualizaron los video-tutoriales tuvieron mejor
desempefio. También se estableci6 que los video-tutoriales fueron
utilizados independientemente del género de los participantes. Los
estudiantes manifestaron que los video-tutoriales eran de gran utilidad
pues podian verlos varias veces y en cualquier momento y que les

ayudaron a comprender las materias del curso.

En, los Estados Unidos, investigadores de la universidad de

Michigan (USA), Green, Pinder-Grover y Millunchick,(2012) realizaron un

28



estudio cuantitativo en estudiantes de pre-grado de ingenieria para
determinar el impacto de la tecnologia screencast, midiendo tanto el uso
como las percepciones de los estudiantes respecto a los video tutoriales.
La investigacion se desarroll6 sobre una muestra de 397 estudiantes en
dos periodos. Como resultado se obtuvo que el 90% de los estudiantes
utilizé los video-tutoriales. Ademas, los estudiantes manifestaron que los
video-tutoriales les resultaron muy utiles en la comprension de conceptos
y de procedimientos y en desarrollo de los trabajos. Los estudiantes

apreciaron el apoyo que les brindaron los video-tutoriales.

En Espafa, Jiménez y Marin (2012), realizaron un estudio sobre la
asimilacion de contenidos y aprendizaje mediante el uso de video-
tutoriales. El trabajo se centré en analizar una herramienta de innovacion
docente especifica, el video-tutorial, con el objetivo de valorar su
influencia sobre los procesos de asimilacién de contenidos y aprendizaje
autonomo. Se intenta evidenciar si el video-tutorial permite reforzar la
comprension de contenidos practicos que han sido impartidos
previamente mediante el método clasico de exposicion magistral. A partir
del analisis de los datos obtenidos a través de una encuesta dirigida a una
muestra de estudiantes tras experimentar con la herramienta didactica, se
demuestra que el video-tutorial es considerado una herramienta muy
adecuada para mejorar la capacidad de asimilacibn de la materia
impartida y para adquirir un mayor aprendizaje. Tras realizar un analisis
de regresion, también se evidencia que la actitud de los estudiantes hacia
las herramientas multimedia y la utilidad que perciben del video-tutorial
influyen positivamente sobre dichas capacidades. Por el contrario, se
observé que la actitud hacia el aprendizaje auténomo y la atencién
prestada por el estudiante a los contenidos del video-tutorial no afectan al

nivel de aprendizaje que obtiene a partir de esta herramienta.
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De lo anterior, se establece que la presente investigacién se
constituye en una de las primeras realizadas en su campo y no cuenta

con antecedente directo.

1.6.0Objetivos.

Seguidamente, se plantean los objetivos de estudio:

1.6.1.0bjetivo General.

Analizar el efecto de la aplicacion de una metodologia que utiliza
video-tutoriales en el rendimiento académico de los estudiantes del curso
de Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de una universidad de

Lima.

1.6.2.0bjetivos Especificos.

1.-ldentificarel efecto de la aplicacion de una metodologia que

utilizavideo-tutoriales en el rendimiento académico de los estudiantes en
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los aspectos conceptual y procedimental del curso de Diagramacion de la

carrera de Arte y Disefio de universidad de Lima.

2.- ldentificar el efecto de la aplicacion de una metodologia que
utiliza video-tutoriales en el rendimiento académico de los estudiantes en
el aspecto actitudinal del curso de Diagramacion de la carrera de Arte y

Disefio de universidad de Lima.
Para ello sera necesario considerar losiguiente:
a) Elaborar video-tutoriales para los estudiantes del curso
de Diagramacion, de la carrera de Arte y Disefio de una

universidad de Lima.

b) Aplicar video-tutoriales en el curso de Diagramacion, de
la carrera de Arte y Disefio de una universidad de Lima.

c) Construir, validar y confiabilizar un instrumento para
medir el conocimiento sobre diagramacion en los
estudiantes del curso de Diagramacion de la carrera de

Arte y Diseio de una universidad de Lima.

1.7.Limitaciones del estudio.

1.7.1. Limitaciones Temporales.-
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El desarrollo de la investigacion presentd limitaciones temporales
ya que se desarroll6 durante un semestre académico. Aunque se conto
con las facilidades para realizar el experimento en la Universidad durante
el semestre 2017-1, algunos estudiantes mostraron desconfianza frente a
la solicitud de realizar una prueba que no estaba considerada en su
silabo, hubo que explicarles con detalle de qué se trataba y colaboraron.

La informacion se obtuvo de fuentes de libre acceso

1.7.2. Limitaciones Metodolégicas.-

- Falta de estudios sobre el tema: Al tratarse de temas muy
actuales, la informacién académica especifica es limitada. En lo que a la
ensefianza del disefio y la diagramacién con video-tutoriales se refiere,
casi no existe. Es por ello que se recurre a las pocas fuentes que existen
sobre video-tutoriales y clase invertida y como estas influyen en el
rendimiento académico. Ademas se utiliza referencias de temas

similares.

- Tamafio y determinacion de la muestra:Debido a la cantidad de
estudiantes de la carrera de Arte y Disefio y por ende la cantidad de
estudiantes matriculados en el curso de Diagramacion, la muestra es

limitada.
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En la determinacién de los grupos experimental y grupo de control
se optd por designar una seccion como grupo experimental, y la otra
seccion como grupo control, a efecto de evitar la contaminacién del
experimento. Los estudiantes del grupo control no debieron acceder a los

video-tutoriales.

- Sobre los Instrumentos de Medicion: Por otro lado, en la
seleccion de los instrumentos de medicidbn se encontraron diferentes
opiniones respecto a qué instrumento utilizar. Inicialmente se plante6 la
utilizacion de una prueba de entrada y una prueba de salida. Finalmente,
se optd por utilizar una prueba de entrada y el examen final como

herramientas para medir el efecto sobre el rendimiento académico.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.Bases teodricas.

2.1.1.Marco Histoérico: La tutoriay su evolucién.

En la educacion de las civilizaciones fluviales: Egipto, China, India
y Babilonia (2500 a.c.) se encuentran modelos educativos de
caracteristicas primarias, basicamente buscaban la transmisiénoralde
algunos conocimientos sobre agricultura, construccion y alfareria.
Posteriormente, los fenicios (1500 a.c.), los grandes comerciantes del
Mediterrdneo, se encargarian de realizar una gran recopilacién del saber
de otras culturas, copiaban todo. Los persas y los medos (600 a.c.) se
preocuparon por promover una educacion mas creativa y menos
individualista. Los hebreos (500 a.c.) basaron su educacion en los
aspectos religiosos, se puede considerar a sus antiguos profetas como los
primeros grandes educadores (Abbagnano y Visalberghi, 1997).

Pero es, sin lugar a dudas, en la antigua Grecia (1500 a.c.),
particularmente en Atenas, donde se encuentra el origen de los modelos
educativos que hoy se conocen y practican. Los escribas eran los
transmisores del conocimiento y a los jovenes se les instruia en el arte de
la guerra, en el deporte, leer, escribir, masica, poesia y hacer cuentas.
Las escuelas y los maestros eran privados. Podotribas (maestros de
nifos), citaristas (maestros de musica), gramaticos (maestros de lectura y

escritura) se reunian en las Schole (escuelas). En el proceso de
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aprendizaje los niflos eran acompafiador por Pedagogos, los primeros
tutores. Segun Iparraguirre (2006), el antecedente mas antiguo del
maestro o guia sabio y digno de confianza aparece en la mitologia griega,
en la Odisea de Homero se designa como mentor al viejo amigo y
consejero del héroe Odiseo a quien éste en su ausencia le encarga la
tutela de su hijo. La diosa Atenea frecuentemente adopta la forma de

Mentor cuando aparece ante Odiseo o Telémaco.

Posteriormente, en la misma Grecia, se encuentran ejemplos mas
reales de los primeros tutores. Socrates (470 a.c.) nunca escribig, se
concentr6 en desarrollar su método, la Mayéutica, que consistia en
convencer a través de la palabra. Utilizando este método un tutor o
maestro guia al estudiante, a través de preguntas, a descubrir ideas o
conceptos, estableciendo relaciones entre ellas y elaborando
conocimiento. Socrates fue el tutor de Platon. Posteriormente a la muerte
de su maestro, Platén formaria la famosa Academia, en la que tuvo como
uno de sus mas destacados discipulos a Aristoteles. Aristételes
permaneceria en la Academia por aproximadamente 20 afios, recibiendo
fuertes influencias de Platén, uno de los mas grandes maestros en la
historia de la humanidad. Posteriormente, hacia 342 a.c., Aristoteles seria
convocado por Filipo Il, Rey de Macedonia, con la finalidad de asumir la
tutoria de su hijo Alejandro, quien afios después se convertiria en el mas
grande conquistador de la historia antigua (Abbagnano y Visalberghi,
1997).

En Grecia, la funcion del tutor no fue solamente ensefar, también
fue acompafnar y guiar al discipulo, lo orientaban al cumplimiento de
metas y a desarrollarse como persona. Se entiende que el rol de tutor fue
inicialmente asumido por los padres y posteriormente, al poseer los

padres, diversas ocupaciones, lo delegaban a otra persona mas enterada
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0 mejor preparada para entrenar a los niflos. Hacia el siglo Il a.c., en el
imperio romano se asume las costumbres y metodologias de la educacién
griega. Inclusive los maestros de oratoria eran griegos (Abbagnano y
Visalberghi, 1997).

Ante las invasiones de los barbaros y los arabes todo el
conocimiento de la época paso a ser resguardado por la Iglesia. Es asi
como a principios del siglo Xl se forman las primeras universidades.
Inicialmente en los atrios de los templos, posteriormente muchas de estas
universidades se independizarian del control eclesiastico. En las primeras
universidades, puede ubicarse la aparicion de la tutoria, como parte del
desarrollo educativo de un estudiante. Los profesores asumian la funcion
de orientar a un estudiante para que desarrolle algunas habilidades y
logre cumplir determinados objetivos (Bowen, 1979). Durante el
renacimiento, siglos XV y XVI, se rescataria el concepto de tutor o mentor,
y se convirtié en uno de los ejes que permitieron el desarrollo de las artes
y las ciencias. Posteriormente, hacia los siglos XVIII y principios del siglo
XIX, la funcién de los tutores pierde protagonismo, recuperando su valor
hacia fines del siglo XIX. Como se puede observar a través de la historia,

se han establecido diferentes relaciones entre tutores y estudiantes.

En las universidades Inglesas, durante siglo XIX, se generd un
sistema de tutorias muy sélido, basado en la asesoria personal por parte
del profesor al estudiante, rescatando, en gran medida, lo planteado por
los antiguos griegos, la formacion integral del hombre. Este sistema, se
mantiene hasta el dia de hoy y es aplicado por muchas instituciones
académicas en todo el mundo (Lopez, 2009). Posteriormente, durante el
siglo XX, la tutoria adquirira una dimension mayor y mas completa
abarcando los diferentes aspectos de la formacién de los estudiantes, en
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las diferentes etapas del proceso educativo, tanto en las basicas, como en

las superiores.

Las tutorias en la educacion superior se sustentan en la formacion
del estudiante.Al respecto existen diferentes enfoques. Rodriguez (2009)
en su obra Manual de Tutorias Universitarias, establece la siguiente

clasificacion para las tutorias en la educacion superior:

Modelo académico. Consiste en la asesoria netamente académica
del profesor sobre su curso, sin inmiscuirse en otros aspectos, se
circunscribe al aula de clases. Esta basado en la tradicion alemana y esta

muy difundido en Europa.

Modelo de desarrollo personal. Este modelo considera mas
importante el desarrollo personal integral, académico, profesional y
humano. El profesor asiste al estudiante en su bienestar personal,
ayudandolo y orientandolo constantemente. El profesor termina actuando

como un amigo. Basado en la tradicion Inglesa.

Modelo de desarrollo profesional. La principal preocupacion del
tutor en este modelo, es asegurar al estudiante su capacitacion
profesional y su rapida incorporacion al mercado laboral (Rodriguez,
2009).

Se considera esta clasificacion adecuada, pues abarca los ambitos
en los que actualmente se enfoca la tutoria en la educacion superior.
Dependiendo de la universidad o facultad que se analice, se encontrara

que uno u otro de los modelos ha alcanzado mayor predominancia. La
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tendencia general es a que se desarrolle una combinacion de los tres

modelos.

De otro lado, el origen de los tutoriales se encuentra en los cursos
de educacion a distancia. Existen referencias de publicaciones
anunciando cursos a distancia. A mediados del siglo XVIII, el 20 de marzo
de 1728 aparecio en la Gaceta de Boston, un aviso publicitario ofreciendo
material de ensefianza por correo (Bower y Hardy, 2004). Durante todo el
siglo XIX y mediados del siglo XX se desarrollan en USA y Europa
diferentes cursos de autoinstruccion por correo. Hacia 1920 se inician los
cursos tutoriales radiales, estos tenian la desventaja de ser
unidireccionales, el estudiante no recibia una retroalimentacion. Entre
1950 a 1960 se desarrollan las video conferencias, de los 50 a los 80 las
teleconferencias, a partir de los 90 la instruccidon basada en web, con un

enorme conjunto de aplicaciones y desarrollo multimedia.

Los tutoriales son conjuntos de materiales disefiados para permitir
el auto-aprendizaje, Galvis (2002) sefala que son sistemas instructivos de
autoaprendizaje que pretenden simular al maestro y muestran al usuario
el desarrollo de algun procedimiento o los pasos para realizar

determinada actividad

Tipicamente un sistema tutorial incluye cuatro grandes
fases: la introductoria que genera motivacion y se centra la
atencion; la fase de orientacion inicial, en la que se da la
codificacion, almacenaje y retencion de lo aprendido; la fase
de aplicacion, en la que hay evocacion y transferencia de lo

aprendido; y la fase de retroalimentacion en la que se
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demuestra lo aprendido y se ofrece retroinformacion y

refuerzo (Galvis, 1992).

En el Perq, varias universidades implementan las tutorias para
apoyar a los estudiantes académicamente. Desde finales de la década del
90, los video-tutoriales se utilizan en la universidad peruana de forma muy
limitada; basicamente para explicar algunos procesos tecnoldgicos o para
ensefiar a manejar algun equipo, programa o aplicacion de computadora

0 en la ensefianza de idiomas.

2.1.2Latecnologiay el proceso educativo.

El desarrollo tecnoldgico en todas las épocas de la historia se ha
producido en diferentes ambitos laborales, medicina, construccion,
confecciones, etc. Sin embargo, siempre ha ocurrido, que la tecnologia se
demora mucho en ser incorporada al proceso educativo. Esta es una de
las diferencias con respecto a las TICS en comparacion a otros momentos
en los que ocurrieron cambios tecnolégicos. Las Tecnologias de la
Informaciéon 'y las Comunicaciones han sido absorbidas por las
universidades y centros de estudios muy rapidamente, ocasionando
cambios radicales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, en el
comportamiento y la relacion que existe entre docentes y estudiantes. Los
esquemas de ensefanza tradicional se han quebrado y la tecnologia, las
TICS, las NTICS (Nuevas Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones), de la mano con el constructivismo y las metodologias
activas han tomado las aulas por asalto, rompiendo los paradigmas de la
educacion tradicional, convirtiendo al estudiante y a su aprendizaje en el

centro de la atencion.
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Con la aparicion de la computadora personal hacia 1984, se
crearon nuevos retos y posibilidades. En el ambito de la ensefianza
aparecieron una enorme cantidad de oportunidades referidas a la
enseflanza y aprendizaje de software, programas de computadoras de
diferentes caracteristicas.En ésta década de los 80, se optd por ensefar
computacion como se ensefiaba cualquier otra materia. Los resultados de
trabajar con metodologias convencionales fueron desalentadores. Las
clases tedricas y las separatas hacian las clases muy tediosas, de dificil
comprension y poco aplicativas. En la década de los 90, el desarrollo de
la tecnologia, las computadoras personales y la popularizacion de Internet
(1994) genero en los usuarios la necesidad de aprender las aplicaciones
de computacién con fines especificos. En esta busqueda por ensefiar las

nuevas tecnologias se crearon los video-tutoriales.

En el mundo se ha producido una explosién respecto del uso de
tecnologias digitales a partir del afio 2000. Los desarrollos en tecnologia,
aplicados a los diferentes quehaceres del hombre son impresionantes. En
lo que a educacion se refiere, existe un amplio desarrollo, se aplica las
TICS a la educacién, con el proposito de mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En este entorno, los video-tutoriales estan

jugando un importante rol.

Para Rosario (2005) el término original fue ICT, Information and
Communications Technology; promovido por el gobierno Inglés a partir del
afo 2000.

Las TICS, segun Rosario (2005) se pueden definir como el

conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
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almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales
de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las TICS incluyen la
electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las
telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual. Para Rosario (2005)
las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion han permitido llevar la
globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexion entre
las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras

espaciales y temporales.

Por otro lado, es importante citar a Schnotz (2001), quien sefala
que al hablar de la multimedia y el aprendizaje, se necesita hacer
referencia a los diferentes niveles que la componen. Por lo general, las
personas hacen referencia a una primera instancia: la multiple utilizacion
de herramientas tecnologicas. Existe un segundo nivel referido a las
representaciones, textos, imagenes e ilustraciones, es un nivel semiético.
En un tercer nivel se habla de la forma como se recibe los mensajes al

modo sensorial.

Es importante comprender estas cuestiones ya que el aprendizaje
multimedia no es igual al aprendizaje convencional logrado a partir de un
texto. ElI Dr. Richard E. Mayer (2001),psicdlogo de la Universidad de
Cambridge, en su libro Aprendizaje Multimedia, propone que la
informacion textual y la informacién grafica son procesadas en el cerebro
por separado, pero de forma paralela, generdndose como resultado un
conjunto de conexiones entre ambas representaciones. Son estas

conexioneslas que generan el aprendizaje.

Schnots (2001) propone un modelo alternativo para explicar el

aprendizaje multimedia:
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La comprension de un texto y una imagen proporcionan rutas
diferentes para la construccion de un modelo mental (apoyado
por un conocimiento previo), que implica que una ruta puede
reemplazar a la otra hasta cierto punto. Es decir, las imagenes
pueden ser empleadas en lugar del texto, y el texto puede ser
empleado en lugar de las imagenes...Varios estudios han
demostrado que los aprendices con un alto conocimiento
previo no se benefician mucho de las imagenes en los textos,
mientras que los aprendices que tienen un bajo contenido

previo se benefician mucho (Schnotz, 2001).

Contintla Schnots (2001)sefalando la efectividad de la animacién

en el aprendizaje:

Existen, de hecho, varios hallazgos que demuestran que el
aprendizaje con animacion puede ser mas efectivo para el
aprendizaje que las imagenes estaticas. Esto se ha visto en el
caso del aprendizaje de software (para el que la animacion
proporciona, al menos, ventajas a corto plazo). Los aprendices
con conocimientos previos bajos necesitaban las animaciones

como suplemento (Schnotz, 2001).

De otra parte, la teoria constructivista iniciada por Jean Piaget, y
continuada posteriormente por Vigotsky, Maturana y Ausubel plantea que
el centro del aprendizaje debe desplazarse al estudiante. El estudiante
deja de solamente un receptor y se convierte en el actor fundamental del
aprendizaje. El saber (lo conceptual), el saber hacer (lo procedimental) y
el saber ser (lo actitudinal) se convierten en los ejes sobre los cuales se

debe desarrollar todo el proceso de ensefianza aprendizaje. Las TICS se
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desarrollan dentro del marco de las teorias constructivistas. El estudiante
debe comenzar por ser muy responsable ya que su aprendizaje terminara
siendo construido por él mismo, el profesor actuara como un guia.
(Sanchez, 2004).

En general, en los cursos de ensefianza de software y de
tecnologias se aprovecha este recurso, pues permite apreciar
directamente en el computador, una secuencia de procedimientos o de

técnicas que conllevan a un resultado.

2.1.3.Los video-tutoriales.

Los primeros video-tutoriales aparecieron en video-cassetes a
inicios de los 90.Consistian en colecciones de videos, se filmaba con una
camara de video al operador trabajando en el computador, explicando las
técnicas para utilizar una aplicacién en la computadora. A fines de los 90
apareceria el software capturador de pantallas y se publicarian los
primeros video-tutoriales en CD y se harian mas sofisticados, llegando

incluso a permitir la interaccion del usuario.

En una entrevista al Lic. Ricardo Sanchez respecto a los video-
tutoriales generados y comercializados en el Perd y a su posterior
desarrollo, sefiala, que las primeras referencias de video-tutoriales en el

pais datan de 1998. Por ese entonces, la empresa educativa Mac y PC,
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encargd a un equipo de disefiadores el desarrollo de un conjunto de
video-tutoriales para el aprendizaje de Photoshop, Illustrator vy
QuarXPress. Los Cd’s con los video-tutoriales se entregaban a los
usuarios como parte del manual de instruccion de cada uno de los
programas (Castillo, 2009). Posteriormente, diferentes empresas y
profesionales se han valido de estas metodologias para el aprendizaje y

la instruccion.

En el 2004, el columnista de tecnologia Jon Udell invité a los
lectores de su blog a proponer nombres para las tecnologias de captura
de pantalla. (Udell, 2004) seleccion6 el término screencast, el cual fue
propuesto por Joseph McDonald y Deeje Cooley. El screencast o la
captura de pantalla a través de un software, es lo que hoy se conoce

como video-tutorial.

Un video-tutorial, es un video digital, una captura de pantalla de
una computadora. A través de un programa se captura la imagen de la
pantalla, incluyendo los movimientos del cursor, aparicion y desaparicion
de ventanas, activacion de comandos e instrucciones, etc. Esta particular
caracteristica de capturar toda la actividad de la pantalla y de
adicionalmente tener la posibilidad de agregarle audio, ilustraciones e
indicaciones, convierte a esta tecnologia en la ideal para realizar tutoriales
de software. (Udell, 2005)

Es muy importante considerar las caracteristicas de los equipos a
utilizar para realizar el video-tutorial, en caso contrario, no se lograran los
resultados adecuados. Sera necesario considerar un computador con

buena memoria RAM (4Gb por lo menos), una pantalla amplia para
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desplazarse con comodidad, un programa capturador, un buen micréfono,

un ambiente tranquilo y sin ruidos para grabar.

El proceso de generar un video tutorial es como sigue: a)
Determinar el tema, b) Realizar el planeamiento, es decir, ¢(Qué se
mostrara y en qué orden?, c) Verificar que se dispone de los equipos y del
software adecuado para la grabacién, d) Realizar la grabacién del video-
tutorial, e) Editar el video-tutorial, f) Probar el video-tutorial y g) Publicar el

video-tutorial.

Existen diferentes tipos de video-tutoriales.Dependiendo del tema a
trabajar o de los contenidos a explicar, se aplicara uno u otro, tratando de

obtener los mejores resultados. Se presenta la siguiente clasificacion:

- Captura de pantalla. Se realiza el material capturando la pantalla,
con o sin audio, y se publica, no se realiza ediciones posteriores.

Es una captura de pantalla. La voz basicamente explica.

- Captura de pantalla extendida. Se realiza la captura de pantalla
con audio y se agregan elementos basicos para resaltar algunos

detalles.

- Video-tutorial interactivo. Se prepara la captura de pantalla en base
a un planeamiento y a una metodologia didactica. Se realiza la
captura, se edita y se agregan elementos para resaltar, e inclusive
se agregan una serie de elementos para que el usuario interactie
con el material, botones para presionar, alternativas para

seleccionar, etc.
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Video-tutorial narrado. La narracion en el video tutorial ayuda
efectivamente al usuario a entender la informacién. La narracion

contextualiza y explica lo que se va haciendo en el video.

Video-tutorial con audio extendido. Adicionalmente a la narracion,
se puede ambientar sonoramente el video tutorial de forma que se
enfatiza o se amenizan el tutorial. Este importante recurso debe ser
tratado con mucho cuidado, sin exagerar, ni ensuciar la

informacion.

Video-tutorial con texto y sub titulos. Cuando la ambientacién
auditiva y la narracidon no son opciones validas, se puede trabajar

subtitulos y descriptores textuales escritos.

A continuacion, se presentan una breve lista de los principales

programas para la creacion de video-tutoriales:

AviScreen Classic. Permite realizar capturas de video o imagen sin
sonido recogiendo toda actividad de su pantalla, y guardarlas en
formato AVI o BMP. El programa permite definir el tamafio del area
de captura y cuenta ademas con una funcién en la que la “camara”

sigue al cursor por la pantalla. Es muy facil de usar (Good, 2008).

CamsStudio.org. Es una herramienta que permite grabar la actividad
de la pantalla en una pelicula de video en formato .AVI, para
convertir a video .swf Cualquier accion realizada sera registrada

por el programa y podra visualizarla como una pelicula. Este
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programa puede ser Util para demostraciones de utilizacion de

software. Es gratis para descargar y usar(http://camstudio.org/).

Snagit. Es una herramienta de Techsmith, mas sencilla que Jing en
todos los aspectos. Puede grabar en mp4 y hacer videos de mas
de 15 minutos. Su costo es de US$30.00. Es razonablemente

bueno pero basico (Douch, 2014).

JingProject. Es un programa de captura de imagen y de video para
Windows que se integra perfectamente en el escritorio y con el cual
se puede capturar la pantalla completa o cualquier parte de la
pantalla de forma facil. De igual manera, se puede realizar capturas
de video de pantalla completa o de una seccidén con tan solo dos

clics, y grabarlo en formato .swf (Santa Maria, 2010).

Wink. Es una aplicacion libre, que permite grabar toda la actividad
gue se produzca en el escritorio 0 en una ventana o aplicacion en
concreto. Resulta especialmente util para hacer un tutorial de
programas, 0 para explicar visualmente como realizar una
actividad. La grabacion se registra en fotogramas individuales, es
posible afiadir comentarios, anotaciones o incluso botones de
navegacion. Finaliza creando una animacibn en Flash

(http://wink.uptodown.com/).

Adobe Captivate. Adobe lo incorpor6 a su suite CS. Es un
programa para especialistas, un novato tendra que dedicar largas
horas para aprenderlo. Los resultados que genera son muy

profesionales y sofisticados. Los archivos no tienen un gran
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tamafio. Su costo es de aproximadamenteUS$435.00 por licencia
(Douch, 2014).

Camtasia Studio. Producido por Techsmith, es uno de los mas
profesionales y versatiles programas para realizar capturas de
pantalla y preparar video-tutoriales. Permite grabar en varios
formatos, posee muy buenas capacidades para la edicién de video,
sonido y sincronizacion. Se encuentra disponible en versién Pc y
Mac.Su costo aproximado es de US$ 299.00(Ruffini,2012)

Adam Hay (2008)considera las siguientes caracteristicas basicas

para la creacion de video-tutoriales:

1°.

2°,

3°.

El contenido es lo mas importante, si no hay nada que presentar,
no hay video-tutorial. El video-tutorial se produce para explicar un

proceso o0 una técnica o brindar una serie de ideas a la audiencia.

Es necesario realizar un planeamiento del video-tutorial. Es
importante que se realice el planeamiento antes de grabar. Es muy
importante que se tenga los contenidos ordenados y ademas que

exista un dominio de los contenidos.

Es muy importante al momento de grabar, que los movimientos
sean claros y que lo que se diga guarde relacion con los
movimientos. Transmitir la informacion en forma clara, precisa y

continua, sin interrupciones.
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4°. Repasar el video y verificar que el flupo se desenvuelva
normalmente, de forma tal, que en la audiencia se genere una
sensacion de comodidad. Si se encuentran imperfecciones, hay
gue editar el video e incorporarle todo lo que necesite, introduccion,
indicaciones, transiciones u otros efectos de post-produccion para

gue la informacion sea transmitida en forma clara.

59. Colocar el video en el medio utilizado para distribuir y/o exportar en
un disco, una web, un medio de descargas, etc. Finalmente,
distribuir el video a través de webs de descargas: screencast.com,

YouTube, revver.com, etc.

Existen diferentes formas de realizar la publicacion de video-
tutoriales. Por lo general, si corresponden a materiales educativos de una
institucion seran publicados a través del aula virtual o de una pagina
web.En otros casos, es posible publicarlos en diferentes sitios web de
publicacion de videos como: YouTube, Google Videos, Screencast,
etc.Segun Kanter (2007) para realizar la publicacion del video sera muy
importante considerar: a) Los formatos de los archivos que recibe, b) Los
tamafos de los materiales que recibe, c¢) Sencillez y velocidad del proceso
de subir archivos al servidor, d) Los temas relacionados a permisos y
derechos de autoria, e) La calidad de presentacion del lugar de
publicacién, la velocidad con que muestra la presentacion, calidad del
audio, y tamafo del video, f) Posibilidad del sitio de permitir descargas y
compartir; y g) Posibilidad de obtener ingresos a partir de las descargas

del material.

Las universidades y empresas comenzaron a utilizar los video-
tutoriales para realizar la instruccion de algunos procesos o

procedimientos. Con la evolucién de las aulas virtuales, la popularizacion
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de YouTube y otros espacios virtuales de almacenamiento de videos y la
existencia de software para capturar pantallas, se generaron las
condiciones para que todos aprovechen esta tecnologia. Uno de los
ejemplos mas comunes de su aplicacion, es la instruccion a un gran
namero de usuarios de un espacio virtual sobre algun procedimiento; por
ejemplo, la utilizacion de un video-tutorial para explicar a un grupo de

docentes como colocar las notas a través del aula virtual.

Existen video-tutoriales publicados en YouTube y otras webs. Sin
embargo, es importante considerar que la mayoria de estos materiales
han sido realizados gracias a la voluntad de profesionales expertos en
algunas materias, que no poseen experiencia en educacion, menos aun
en metodologias educativas. Por otro lado, existen esfuerzos interesantes
como los de la empresa Lynda (www.lynda.com), empresa recientemente
adquirida por la red profesional LinkedIn, que se ha especializado en el
desarrollo de video-tutoriales para la instruccion de software y que

realizan un trabajo profesional.

Con los video-tutoriales el estudiante se convierte en protagonista
de su aprendizaje. Establece qué ver y en qué momento, establece el
orden para estudiar y construir un conocimiento propio, se compromete,
desarrolla su auto-aprendizaje. El profesor debera participar, para resolver
algunas dudas y para complementar la informacion, guiar, orientar y

facilitar el aprendizaje del estudiante.

La ensefianza del disefio es particularmente practica, el estudiante
recibe una concreta base tedrica y posteriormente se dedica a hacer,
mientras el profesor lo va guiando, lo va orientando a alcanzar un objetivo.

Bajo este modelo claramente constructivista, el estudiante va
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desarrollando su aprendizaje en base su propia experiencia, siendo los
video-tutoriales de gran ayuda. Permiten que el estudiante avance en el
aprendizaje de algunos puntos a su propio ritmo, sin forzarlo. Es muy
comun, que al momento de realizar una arte en el computador el
estudiante se frustre por no recordar o no conocer la técnica a aplicar. El
tener acceso a un conjunto de video-tutoriales en ese momento le
permitira completar su tarea, es mas, si el video tutorial esta bien
desarrollado, el estudiante aprendera una serie de conceptos y de
técnicas, concentrando su atencién en ellas, pues las necesita justo en

ese instante, para resolver su problema.

Ros y Rosa (2014, pag. 427) considera que las principales ventajas

de utilizar videos-tutoriales son las siguientes:

[]Permite su reproduccion tantas veces como se desee ysin importar
el lugar desde el que se realice

[]Permite detener la explicacién cuando es necesario

[] Facilita la explicacién de conceptos

[]Es un buen complemento a la clase presencial

[]Posibilita la recuperacion de las clases perdidas, al menos en
forma parcial

[ ]Permite actualizar el contenido de forma sencilla

[1Es un recurso acorde con la sociedad actual

[]Posibilita su explotacion en los afios sucesivos

[1Es un material flexible que se puede adaptar a las

necesidades de cada persona

[]Es probablemente el recurso mas dinamico que existe

[]Los contenidos de los videos pueden ajustarse de

forma adecuada a la clase presencial.
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2.1.4. La Metodologia de Ensefianza Aprendizaje

Un método implica un conjunto de acciones y reglas a seguir para
alcanzar un propgdsito. Un método de ensefianza comprende entonces, un

conjunto de acciones destinadas a posibilitar el aprendizaje del alumno.

Una metodologia didactica o de ensefianza - aprendizaje supone
una manera concreta de ensefiar, un método, supone un camino y unas
herramientas que utilizamos para transmitir los contenidos,
procedimientos y principios a los estudiantes y que se cumplan los

objetivos de aprendizaje propuestos por el profesor. (Hernandez, 2010).

Al disefiar una metodologia de ensefianza—aprendizaje se
establece los procedimientos y estrategias que se utilizaran para que se

logre el objetivo propuesto.

Herrera (2010) propone que:

Cualquier método de ensefianza debe representar un Sistema de
acciones del maestro dirigidas hacia un objetivo que organice la actividad
cognoscitiva y practica de los estudiantes, la cual garantiza que los

mismos asimilen el objetivo...

...todos los grupos de métodos sea cual sea su clasificacién son capaces
de prevenir la posibilidad de que los estudiantes participen activamente

durante el desarrollo de la clase.
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2.1.4.1. La ensefianza - aprendizaje y las metodologias

constructivistas.

Diaz y Hernandez (1999) proponen que la construccion del
conocimiento por parte del estudiante, es un proceso de elaboracion, en
el que el estudiante transforma y organiza la informacién y la relaciona
con sus conocimientos previos. Cada estudiante es el constructor de su
propio conocimiento, y al realizar esta construccidn se basa en sus

intereses y en sus experiencias personales.

Capella y Sanchez, (1999) citan que Orellana considera que las
teorias constructivistas en educacion son en realidad un conjunto de

teorias, como se aprecia en la grafica No.1

Para el constructivismo el fin es el estudiante y que aprenda a
aprender, “ La finalidad ultima de la intervencibn pedagogica es
desarrollar en el alumno la capacidad de realizar aprendizajes
significativos por si solo en una amplia gama de situaciones vy

circunstancias.” Coll, (1988, pag 133).

Grafica No.1

El enfoque constructivista en Educacion
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Enfoque constructivista en educacion (Coll, 1996, pag. 168)

Durante muchos afios el estudiante tuvo un rol pasivo, actué como
un receptor del conocimiento entregado por el profesor. Segun Diaz y

Hernandez (1999, pag 17) el constructivismo propone:

- El aprendizaje es un proceso constructivo interno autoestructurante.

- El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.

- Elpunto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos
previos.

- El aprendizaje es un proceso de (re)construccion de saberes
culturales.

- El aprendizaje se facilita gracias a la mediacién o interaccion con los

otros.
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- El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion interna de
esquemas.
- El aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el

estudiante sabe con lo que deberia saber.

Tovar (2005, pag.86), explica que: La perspectiva constructivista
del aprendizaje, se centra en la promocién para que el alumno realice
aprendizajes significativos, o sea, que no memorice la informacion nueva,
que la comprenda... ... El sujeto tiene un papel activo en la construccion

del conocimiento, es decir, busca, provoca, e interpreta la realidad.

En la Grafica No2 - Representacion gréfica de los métodos de
instruccion (Tovar, 2005 pag.83) es posible observar los modelos de
aprendizaje centrados en el sujeto ( constructivistas - hacia abajo de
saber) en comparacion con los modelos tradicionales. (centrados en el

objeto a estudiar -parte superior de saber)

En la construccion del aprendizaje el alumno relaciona lo nuevo
con los conocimientos previos y genera un aprendizaje significativo. Esta
Teoria fue planteada por David Ausubel. Magallanes (2007) comenta
que la teoria de Ausubel considera dos tipos de aprendizaje: el repetitivo y
el significativo. El aprendizaje significativo se produce cuando los
estudiantes aprenden nuevos conocimientos y los relacionan con

conocimientos ya adquiridos.

Grafica No.2

Representacion de los métodos de Instruccion
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2.1.5. El constructivismo, Flipped classroom y video-

tutoriales

El Flipped Classroom o la Clase Invertida fue creada por
Jonathan Bergmann y Aarom Sams (Bergmann y Sams, 2012) en el afio
2007. Estos profesores frente a la necesidad de repetir clases para poner
al dia a estudiantes faltantes, idearon grabar sus clases y colgarlas en
internet. El resultado fue exitoso, los estudiantes repasaban las lecciones
perdidas y se evitaba la pérdida de tiempo en clases. Ambos profesores
se percataron de que los videos eran visualizados por la mayoria de
estudiantes. A partir de esta experiencia, ambos profesores idean la clase

invertida o el flipped classroom. Se trataba de entregar a los estudiantes
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con anticipacion los videos de la clase a dictarse el dia siguiente, de
forma tal que en clase siguiente, el estudiante ha repasado los temas y
tiene consultas y dudasque el profesor se encargarda de resolver.
Adicionalmente el profesor tendra la posibilidad de profundizar algunos

temas o conceptos mas avanzados.

Esta investigacion se sustenta en la propuesta de Bergmann y
Sams (2012) quienessefialan que la clase invertida abre la posibilidad del
aprendizaje personalizado 'y  del auto aprendizaje. Los
estudiantesaprenden por su cuenta, mostrando mayor interés en las
materias, pueden repasar los materiales varias veces, si fuera necesario.
Sus dudas y preguntas seran resueltas posteriormente por el profesor en
clase.

En el presente estudio se considera, como plantean Bergmann y
Sams (2012), que la clase se inicia el dia anterior, el alumno visualiza un
video en su celular, computadora o en una tableta.No se le deja tareas, ni
lecturas. La aplicacion de lo que ven en el video, se desarrolla en la clase
a la mafana siguiente. En el cuadro 3 se muestra la diferencia entre una

clase convencional y una clase invertida.

Como se observa en el cuadro No. 1, el rol del profesor también
cambia en la clase invertida. La actuacion del profesor es mas
profesional, es el especialista que guia al estudiante en el proceso de

aprendizaje.

Cuadro No.1
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Comparativo de la clase tradicional vs. la clase invertida

Traditional Classroom Flipped Classroom
Activity Time Activity Time
Warm-up activity 5 min. Warme-up activity 5 min.
Go over previous night’s " : : .
20 min. | Q&A time on video 10 min.
homework
Guided and independent
30-45 : ;
Lecture new content ; practice and/or 75 min.
min. ;s
lab activity
Gmde}d and independent 20-35
practice and/or mi

lab activity

Fuente: Bergmann y Sams (2012, pag 15)

El estudiante construye de forma individual su conocimiento
utilizando los video-tutoriales, es un proceso de auto aprendizaje y el
profesor actia como un guia de este proceso. Entonces, podemos
concluirque la clase invertida se encuentran dentro delas metodologias
constructivistas. El estudiante se convierte en el protagonista de su

aprendizaje, el profesor actia como guia y soporte del mismo.

Investigaciones posteriores como la planteada por Hasanudin y
Fitrianingsih. confirman lo mencionado por los creadores de la clase
invertida.Hasanudin y Fitrianingsih (2018) realizaron una investigacion
sobre la eficacia de los video-turoriales en una clase invertida, en la
mejora de las competencias de aprendizaje del idioma Indonesio,
concluyendo que los estudiantes aceptaron el proceso y que se generaron
impactos positivos sobre los estudiantes. Los estudiantes tuvieron una
mejor compresion del idioma Indonesio y que el uso de video-tutoriales y
de la clase invertida posibilitaba que los estudiantes realizan un

aprendizaje personalizado, cada uno a su ritmo.
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En la grafica No.3 se aprecia los pasos para desarrollar una clase

invertida.
Gréfica No.3
Pasos para desarrollar una clase Invertida

Clase Invertida - (Flipped Classroom)

progrmacién

Entorno Flexible

- Autoaprendizaje
sbe nbiv Contenidos directos
de materiales
visualizacion y Alumno como centro de aprendizaje
lectura de mate- profesor como guia

riales en casa

Disefio de
sesiones de
Clases
resolucién
de dudas
actividades de
consolidacion
trabajo
colaborativo
Aprendizaje
fuera del Aula
Revision
y repaso
evaluacién y
auto evaluacion

Fuente: propia, basado en: aulaplaneta com

Ros A. y Rosa A.(2014)confirman que las ventajas de la clase

invertida son las siguientes:

1. Produce importantes ahorros en tiempo lectivo

2. El tiempo en el aula puede ser utilizado de forma mas
efectiva y creativa

3. Laclase en el aula se “humaniza”

4. Ayuda en la consecucion de mayores niveles de logro,

interés y compromiso de los estudiantes
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5. El estudiante se convierte en el verdadero protagonista
de su aprendizaje
6. Fomenta el trabajo autbnomo y contribuye a una

adecuada gestion del tiempo

Cabe destacar que originalmente la clase invertida se crea
solamente utilizando videos a los que los estudiantes tenian acceso en
cualquier momento. Posteriormente se han incorporado a esta
metodologia un sin numero de herramientas que contribuyen al

aprendizaje del estudiante.

Utilizar el Flipped Learning genera una serie de beneficios
adicionales, obliga a los estudiantes a preparar la clase anticipadamente,
eso permite mayor tiempo en clase para profundizar los temas o aclarar
dudas y preguntas. El alumno se hace mas responsable, mejora su

capacidad argumentativa y su capacidad discursiva. (Prieto, M, 2017)

2.1.6. El Rendimiento Académico

Navarro, (2003, pag.12) conceptualiza el Rendimiento Académico

como:

Un constructo susceptible de adoptar valores
cuantitativos y cualitativos, a través de los cuales existe una
aproximacion a la evidencia y dimension del perfil de
habilidades, conocimientos, actitudes y valores desarrollados por
el alumno en el proceso de ensefianza aprendizaje. Lo anterior

en virtud de destacar que el rendimiento académico es una
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intrincada red de articulaciones cognitivas generadas por el
hombre que sintetiza las variables de cantidad y cualidad como
factores de medicion y prediccion de la experiencia educativa y
que contrariamente de reducirlo como un indicador de
desemperio escolar, se considera una constelacion dinamica de
atributos cuyos rasgos caracteristicos distinguen los resultados

de cualquier proceso de ensefianza aprendizaje.

Guzman (2012, pag 57) define el Rendimiento Académico como:

el resultado de un proceso educativo que puede ser
medido en términos cuantitativos y cualitativos, que sirve para
retroalimentar a los individuos y a las instituciones sobre el logro
de los objetivos que se establecieron previamente. Es de
particular importancia mencionar que, independientemente de
gue las calificaciones escolares representan un criterio de
rendimiento del alumno, poseen un valor relativo toda vez que

varian segun los cursos, profesores o escuelas.

En términos concretos el rendimiento académico es la medicion
del éxito o fracaso del estudiante, este rendimiento se cuantifica a través

de la calificacion, aunque esto sea criticado por muchos investigadores.

En multiples investigaciones se ha relacionado el rendimiento
académico a diversos factores, internos y externos. Factores internos
como: la inteligencia, la capacidad, el estado de &nimo, la estabilidad
emocional. Factores externos como el entorno, la familia, los amigos, la

situacion econdmica, el profesor, los comparfieros, las metodologias
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empleadas. Por ejemplo, relacionan rendimiento académico y motivacion
Ross(2008), Dishon-Berkovits (2014), Cerda, Pérez, Romera, Ortega-
Ruiz, Casas, (2017)

En el estudio Atribucion transcultural del Rendimiento académico
realizado por Omar, Uribe, Ferreira, Terrones, Leal y Beltran (2002)
investigadores de Argentina, Mexico y Brasil, analizaron a qué atribuian
los estudiantes su exitoso rendimiento académico. En la mayoria de los
casos los estudiantes atribuye su éxito, en primer lugar, a 3 razones: su

esfuerzo, su inteligencia y capacidad para estudiar.

Barca, Peralbo, Brenlla, Seijas, Mufioz y Santamaria (2003) con un
enfoque constructivista, centran en el estudiante la responsabilidad de su
aprendizaje. En su investigacion se propone que el estudiante lograra un
rendimiento académico adecuado en funcibn de sus enfoques de

aprendizaje y definen tres enfoques posibles:

[ ] Enfoque superficial: El estudiante realiza el menor esfuerzo
posible, solo le interesa aprobar la materia. Recurre a la

repeticion y a técnicas como la nemotecnia.

[ ] Enfoque profundo: El estudiante desea aprender, selecciona
y organiza la informacion y la relaciona con conocimientos
previos generando un aprendizaje significativo. ElI alumno

estd motivado y es responsable de su aprendizaje.

[] Enfoque al logro: El estudiante entiende el aprendizaje como

una competencia en la que se deberia lograr las mayores
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calificaciones, lo que lo hara destacar del resto y redundara

en su autoestima, gestiona su tiempo y su esfuerzo.

Es importante destacar que la teoria de los enfoques de
aprendizaje considera que el estudiante transita entre estos enfoques en
funcion de sus intereses o motivaciones. En este contexto, Lamas (2015)
cita a Tejedor (2003) quien explica la importancia del docente y de sus
habilidades en la preparacién de materiales y actividades que generan el
interés en el estudiante por construir su aprendizaje y lograr un

rendimiento académico destacado.

En la presente investigacion se enfoca el rendimiento académico
considerando la propuesta de Lamas(2015). Al margen de todos los
factores que influyen en el rendimiento académico se coloca el énfasis en
que el docente, modificando la metodologia e incorporando herramientas
innovadoras es capaz de generar el interés del alumno en la construccion
de su aprendizaje, logrando asi que se eleve el rendimiento académico,
haciendo que el estudiante se sitie en un enfoque profundo y
posteriormente en un enfoque al logro, generando un aprendizaje

significativo, mejorando su rendimiento académico.

2.1.7. El curso de Diagramacion.

2.1.7.1. El Plan curricular y la ubicacion del curso

El curso Diagramacion se dicta en 4to semestre de estudios, en la

carrera de Arte y Disefio Empresarial, en la Universidad San Ignacio de
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Loyola. Es un curso tedrico practico en el que al alumno aprendera a
disefiar paginas editoriales a través del programa Adobe Indesign vy
utilizando los fundamentos técnicos del disefio y la diagramacion. Es un
curso basico de fundamentos de diagramacion. El curso consta de 4

horas a la semana, dos de teoria y dos de practica.

2.1.7.2. Contenido tematico del curso

El contenido tematico del curso se desarrolla en dos ejes: el
aprendizaje de los fundamentos del disefio editorial y la diagramacion, y el
aprendizaje de la herramienta para trabajar el softwareAdobe Indesign.
Utilizando ambos ejesel alumno estara en capacidad de diagramar

paginas editoriales. Es el curso basico de diagramacion.

El Disefio editorial es una especialidad del Disefio Grafico, abarca
el disefio de libros, revistas, periddicos, brochures, catalogos, etc; es el
disefio de piezas graficas de varias paginas. Este tipo de cursos tienden a
ser muy practicos. Se tiende a mostrar a los estudiantes una enorme
cantidad de materiales fisicos o digitalizados a manera de ejemplos,

materiales impresos y también digitales.

El Adobe Indesign, es al momento, el software mas completo para
realizar diagramacion digital. El software se encuentra en su version CCS,
y es el méas utilizado a nivel mundial para realizar libros, revistas y

periodicos.
En el curso se trabaja las siguientes unidades:

[ ] El Proyecto Editorial: Definiciones y procesos
[ ] Principios clasicos de Diagramacion

64



[]Reticulas, Jerarquias y estilos
[ ] Disefio de caratulas
[ ] Disefio y diagramacion de paginas editoriales

[ ] Disefio de un proyecto editorial

En cada una de estas unidades se trabaja la ensefianza de
fundamentos de diagramacion: el uso adecuado, del color, las formas, la
tipografia, el balance de paginas, la composicion, el manejo de jerarquias,
los espacios en la péagina, la edicion basica de textos, el contraste, el
enfasis y la unidad de la pieza gréafica y el programa Adobe Indesign,

buscando que los ejercicios integren y refuercen lo aprendido en la teoria.

2.1.7.3. Laensefianza aprendizaje del curso Diagramacion

en la actualidad.

El curso se ensefia en laboratorios de entre 10 y 20 maquinas, con
un cafibn proyector. El profesor va explicando los comandos o la
secuencia de técnicas, mientras los estudiantes observan y luego replican

los procedimientos en su computador.

Sin embargo, durante este proceso, muchos estudiantes se
distraen y pierden la ilacion de la explicacion, no todos siguen la
explicacion a igual ritmo. Es aqui donde entra a tallar el video tutorial

como herramienta de consulta y permitiendo reforzar.

El curso de Diagramacion se desarrolla dentro de un entorno
tedrico practico, en un laboratorio de computadoras. El profesor expone la
teoria y explica los comandos del programa Adobe Indesign.

Posteriormente el docente encarga a los estudiantes la realizacion de un
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trabajo en la computadora a manera de ejercicio. Luego el profesor
encarga la tarea, la misma que debera ser presentada por los estudiantes
la clase siguiente. En algunos casos, la tarea puede demorar varias
sesiones de clase, por lo que el profesor revisara los avances del trabajo

en cada clase.

2.1.8. La ensefianza aprendizaje del curso Diagramacion
haciendo uso una metodologia basada envideo-

tutoriales.

Incorporar la metodologia basada en video-tutoriales al curso
de Diagramacion, tiene por objeto elevar los niveles de ensefianza
aprendizaje y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. La
idea es que el profesor entregue a los estudiantes los video-tutoriales. Los
estudiantes podran asi consultar los materiales segun sus necesidades, a
su propio ritmo. La informacion sera reforzada por el profesor. El curso

estara disefiado en el marco de una metodologia constructivista.

Cada video tutorial estard disefiado cuidando su contenido y
considerando el aprendizaje de disefio gréfico y el aprendizaje del
programa.No se trata pues, de bajar unos videos de internet para
mostrarlos en la clase. Se trata de diseflar los video-tutoriales
adecuadamente, utilizando metodologias que colaboren con los procesos
de ensefanza-aprendizaje y de utilizarlos como herramienta de

aprendizaje.

Se plantea desarrollar el curso utilizando herramientas de
autoaprendizaje 'y del Flipped learning, relacionar métodos

convencionales de aprendizaje con las TICS y las NTICS, potenciando, a

66



partir de estas, el desarrollo de los estudiantes y de su aprendizaje. Los
estudiantes contribuiran de manera mas activa en la construccién de su

propio aprendizaje.

El profesor expondrd en una conferencia los aspectos tedéricos de
disefio grafico utilizando ayudas visuales, proyecciones. Posteriormente,
utilizando un proyector multimedia explicara en clase los comandos y
técnicas del programa Adobe Indesign, mostrando a los estudiantes como
utilizar el software. Luego los estudiantes deberan desarrollar las guias
de practica, una parte bajo direccion del profesor y la otra parte en su
casa, el profesor motivara a los estudiantes a profundizar en el
aprendizaje. Los estudiantes tendrdn acceso a la libreria de video-
tutoriales, los mismos que refuerzan los conocimientos y técnicas

explicados en clase y adicionalmente profundizan en cada materia.

Al realizar los trabajos en casa, el estudiante tendra la posibilidad
de consultar los video-tutoriales que le serviran de guia en el desarrollo de

los ejercicios.

Al finalizar cada clase, el profesor indicard a los estudiantes que
temas se trabajaran en la clase siguiente, de manera que el alumno
tendra la posibilidad de revisar los materiales con anticipacion y revisar
los video-tutoriales anticipadamente (clase invertida). Esto permitir4 que el
profesor desarrolle la clase mas fluida, trabajando contenidos con mayor

profundidad.
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En clases posteriores, el profesor verificard que los estudiantes
estan utilizando los video-tutoriales y realizara actividades para reforzar y

aplicar los conocimientos adquiridos.

La propuesta, como se mencion6 anteriormente, se sustenta en las
investigaciones de Bergmann y Sams, (2012) sobre la clase invertida, los
planteamientos de Ruffini (2012) en el implementacion de una
metodologia que utiliza de video-tutoriales en una clase invertida, en los
planteamientos de Jimenez y Marin (2012) quienes proponen el uso de
video tutoriales para elevar el rendimiento académico. Adicionalmente, se
considera la investigaciones de Lamas(2015) sobre incremento del
rendimiento académico por un cambio en la metodologia de ensefanza.

Todo en un marco constructivista

La propuesta considera que el alumno participe en la construccion
de su propio aprendizaje. Que investigue, que analice y que se
comprometa con lo que aprende,que desarrolle una autonomia en el

trabajo. En la grafica No.4 se puede apreciar visualmente la propuesta.

Grafica No. 4

Metodologia utilizando video-tutoriales
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Fuente: elaboracion propia.

2.2.Definicién de términos usados.

Aprendizaje significativo

Teoria del aprendizaje planteada por David Ausubel en el marco
del constructivismo. Segun Ausubel para construir el aprendizaje sobre un
tema, se parte de un conocimiento previo. Tiene que existir una base o un
conocimiento previo sobre el cual se construye, se modifica o0 se
transforma lo anterior, para lograr aprender el nuevo. Se construyen
significados cuando se es capaz de establecer relaciones sustantivas y no

arbitrarias entre lo que se prende y lo que ya se sabe (Pozo, 2002).

AVI

Es el acrénimo de Audio Video Interleave, el cual fue desarrollado
por la compafia Microsoft 1992, con el fin de brindar a los usuarios de
Windows un contenedor multimedia.Entre sus ventajas, permite
incluir varios canales de audio y video de alta calidad. Es el formato mas

popular de video al momento, lo reproducen la mayoria de Smart-tv
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reproductores DVD/Blu-sRay, consolas de videojuegos y sistemas
operativos. (Lopez,2017).

Blending Learning

Moderna metodologia que se sustenta en combinar la ensefianza
presencial con las tecnologias de la ensefianza no presencial. Cualquier
posible combinacion de un amplio abanico de medios para el aprendizaje
disefiados para resolver problemas especificos(Hibrid Model) (Bartolomé,
2004).

Constructivismo

Teoria psicolégica que propone que la persona es el centro de
todo. Aplicado a educacion, el constructivismo propone que sea el
estudiante quien construya su propio aprendizaje. Estas teorias fueron
desarrollas por Piaget, Vigotsky y Ausubel entre otros, en contraposicion
al conductivismo (Carretero, 1999).

Desktop Publishing DTP

(Publicacion de Escritorio) Tecnologia que permite crear e imprimir,
paginas diagramadas de calidad, a través de un programa o software en

una computadora personal (Johansson, Lundberg y Ryberg, 2004).

Diagramacion(Maquetacion, Layout)
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Distribucién de textos, graficas e imagenes en una pagina o
espacio, buscando comunicar un mensaje, organizando la informacién y

logrando un nivel de estética (Ambrose y Harris, 2008).

Flipped Learning

Es una metodologia que transfiere fuera del aula algunos procesos
de aprendizaje, de manera que el estudiante, potencie lo que aprende en
el aula. La propuesta involucra al estudiante en la construccion de su
aprendizaje. El término fue creado por Bergmann y Sams en el
2007(Fortanet, Gonzéalez, Mira y Lépez, 2012).

FLV

Flash Videoutiliza las extensiones FLV o SWF, el cual ha sido
desarrollado por la compafiia Macromedia adquirida después por Adobe.
Fue creado con el fin de ofrecer un formato adecuado para
realizar transmisiones de video a través de Internet, para lo cual se
utiliza Adobe Flash Player. Este formato estd pensado en la reproduccién
en linea de los archivos. Flash dejara de desarrollarse en el 2020. (Lopez,
2017).

Metodologias Activas

Metodologias para el aprendizaje que proponen que el estudiante
se convierta en el centro de su propio aprendizaje, participando en el
intercambio de experiencias, comprometiéndose en los procesos de
reflexion, interactuando con su entorno y desarrollando autonomia y

pensamiento critico (Benito y Cruz, 2005).
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MP4

Perteneciente al grupo Moving Picture Experts Group, basado en el
formato MPEG y MPEG-2, es uno de los formatos ma&s modernos,
lanzado en 1998,ha logrado una gran difusion entre los usuarios luego de
gue Apple lo incluyera en susoftware iTunespara realizar la distribuciéon de
contenido audiovisual. MP4 admite también varios canales de audio, pero
tiene la ventaja de permitir mas calidad de imagen y sonido en un archivo

comprimido mas liviano.(Lépez, 2017).

NTICS

(Nuevas Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones)
Conjunto de redes, aparatos y servicios que se integran conformando una
red de informacibn y comunicaciones. Una de sus principales
caracteristicas es que se logran integrar de tal manera que es imposible

delimitar la frontera de uno u otro (Roldan, 2010).

Screencast

Se conoce como screencast a los videos que graban lo que esta
sucediendo en la pantalla de la computadora, osea capturas de pantalla.
Los screencast se utilizan con frecuencia para la capacitacion en el uso

software. (Torres y Lagunes, 2011)

Servidor

Computadora central de un sistema de red que provee servicios y
programas a otras computadoras conectadas. (Soto,2017)

TICS
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(Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones) son las
tecnologias que se necesitan para la gestion y transformacién de la
informacion, y muy en particular el uso de ordenadores y programas que
permiten crear, modificar, almacenar, proteger Yy recuperar esa
informacion (Sanchez, 2008).

WMV

Es el acronimo de Windows Media Video, se lanz6 en 1999 y fue
creado por Microsoft para ofrecer video con la mejor calidad posible via
streaming. Es el reproductor usado por defecto por los usuarios del

Sistema operativo Windows. Tiende a desaparecer. (L6pez, 2017)

2.3.Hipotesis.

Seguidamente, se plantean las hipétesis de estudio:

2.3.1.Hipotesis General

La metodologia que utiliza video-tutoriales dtutortiene efectos

significativos en el rendimiento académico de los estudiantes del curso de

Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de una universidad de Lima.

2.3.2.Hipotesis Especificas
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Hi:La metodologia que utiliza video-tutoriales dtutortiene efectos

significativos en el rendimiento académico de los estudiantes
del curso de Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de
una universidad de Lima en los aspectos conceptuales y

procedimentales

H,:La metodologia que utiliza video-tutoriales dtutortiene efectos

significativos en la actitud de los estudiantes del curso de
Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de una

universidad de Lima.

2.4 Variables.

Las variables sustantivas en la investigacion son las siguientes:

video-tutoriales dtutor y rendimiento académico.

2.4.1.Definicion de variables.

A continuacion se presentan las variables de estudio.

2.4.1.1 Variable de estudio:metodologia que utilizaVideo-

tutoriales dtutor.
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Definicion conceptual: Luego de consultar ampliamente la
literatura existente, en distintos tipos de fuentes; sobre los videos-
tutoriales, se halla una definicion que satisface a los propositos e

intereses de la presente investigacion.

Los video-tutoriales dtutorson una coleccién de doce video—

tutoriales sobre el aprendizaje de la diagramaciéon y del Adobe Indesign,

para el autoaprendizaje de los estudiantes mediante una clase invertida.

- Definicion operacional: Medida o cuantificada a través de la
Encuesta sobre aprendizaje mediante el uso de video-tutoriales (Jiménez
& Marin, 2012).La encuesta evalla la percepcion del estudiante a traves
de seis indicadores, los cuales son: a) La actitud hacia el aprendizaje
autonomo, b) La actitud hacia las herramientas multimedia, c) La atencién
prestada al video tutorial, d) La utilidad del video tutorial como recurso
didactico para el aprendizaje, €) La asimilacion de conocimientos, y f) El

grado de aprendizaje alcanzado.

- Definicion de la propuesta:La metodologia que utiliza video-
tutoriales dtutor busca elevar los niveles de ensefianza-aprendizaje y
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en el curso de

Diagramacion.

El profesor desarrolla su clase explicando con una presentaciony a
través de ejemplos la materia en cuestion. Luego, en el laboratorio, se
desarrolla un ejercicio dirigido en el que se realiza un trabajo utilizando la
computadora. Es en este momento que el estudiante inicia el uso de los

video-tutoriales a manera de consulta. Posteriormente, el estudiante
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recibe la tarea a desarrollar fuera de clase. El profesor recuerda qué
videos serén de utilidad para realizar la tarea y cuéles seran la base de la
clase siguiente. El estudiante desarrolla los ejercicios y realiza consultas a
los video-tutoriales, los mismos que absuelven consultas y le ayudan en el
desarrollo del ejercicio (autoaprendizaje). El estudiante visualiza los
videos para la préxima clase (clase invertida), de forma que al llegar a la

siguiente clase tiene nociones de los temas a trabajar.

Los estudiantes tendran acceso a la coleccién de video-tutoriales
dtutorpara reforzar los conocimientos y técnicas explicados en clase y
profundizar en cada materia. Al finalizar cada clase, el profesor indicara a
los estudiantes que temas se trabajaran en la clase siguiente, de manera

que el estudiante tendr4 la posibilidad de revisar dtutor con

anticipacion.dtutor explica el Adobe Indesign y los temas de

diagramacion y disefio, de manera que el estudiante establezca vinculos
entre el uso del software y las técnicas de diagramacion, logrando un
aprendizaje significativo. El profesor, siempre buscara, que el estudiante

construya sobre casos y situaciones reales.

dtutor posee guias de uso para los profesores y los estudiantes

(ver anexos 01 y 02). Estas deberan ser revisadas al comenzar el curso,

para comprendersu uso y sacar provecho de la metodologia.

En el disefio del curso, el profesor utilizara diferentes materiales y
actividades que propicien el aprendizaje, logrando un equilibrio entre lo

que el estudiante genera en el aula y lo que alcanzara

independientemente, a través de dtutor.En clases posteriores, el profesor
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verificard que los estudiantes estan utilizando dtutor y realizara

actividades para aplicar los conocimientos adquiridos.

El contenido dedtutor se divide en doce video-tutorialesy expone

los siguientes temas:

1°.

2°.

3°.

40,

5°.

6°.

Creando el documento
En este video-tutorial se aprende a definir el tamafio del

documento y el uso y la aplicacion de margenes y sangrado.

Creando una rejilla
En este video-tutorial se muestra la creacion de una rejilla de
manera manual y usando el automético. Ademas se explica la

utilidad de la rejilla para lograr una diagramacion organizada.

Creando una pagina maestra
En este video-tutorial se muestra la utilidad de una pagina
maestra para realizar de documentos de varias paginas.

Ademas se explica la asignaciéon de maestras.

Numerando las paginas
En este video-tutorial se explica como numerar las paginas,

alterar la numeracion y la creacién de secciones.

Trabajando en las maestras

En este video-tutorial se aprecia la utilidad de las maestras.
Jerarquizando la informacién

En este video-tutorial se aprende a generar diferentes niveles

de lectura organizando la informacion.
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7°. Funciona, organiza y atrae
En este video-tutorial se analiza los criterios adecuados para
lograr una buena diagramacion y se dan algunas recetas para

lograr un diagramacion que funcione.

8°. Trabajando con tipografia
En este video-tutorial se ensefa a utilizar los diferentes

comandos de tipografia.

9°. Estilos de parrafo y caracter
En este video-tutorial se muestra como se trabajan los estilos

de péarrafo y de caracter en documentos de varias paginas.

10°.Creando la paleta de colores
En este video-tutorial se explica como definir un color y crear

una paleta de colores para un trabajo.

11°.Preparando un archivo
Con este video-tutorial se aprende a realizar un pdf y un
paquete de Indesign para llevar a la pre-prensa o a un servicio

de impresion.

12°.La resolucion en la imagen digital
En este video-tutorial se presenta la relacion entre tamafio y

resolucién para lograr imagenes de calidad.

Es importante que el profesor motive constantemente a los
estudiantes a ver los videos, recalcando la importancia que éstos tienen
para afianzar los conocimientos tedricos y practicos y para lograr un

aprendizaje mas profundo, fomentando el aprendizaje autbnomo.Ante una
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consulta en la clase, el profesor puede mencionar al estudiante con qué
video puede profundizar sobre el tema en cuestién. En particular, si la
consulta involucra procedimientos el profesor le indica al estudiante el
video que le ayudara a entender el tema o resolver el problema.Los

videostutoriales dtutor funcionan en Pc, MAC o cualquier dispositivo

compatible (Anexo 03).

dtutores obra del autor para los fines de la presente investigacion.

2.4.1.2. Variable de estudio:Rendimiento académico en el

curso de Diagramacion.

Definicion conceptual: Luego de consultar ampliamente la
literatura existente, en distintos tipos de fuentes; sobre el rendimiento
académico en el curso de Diagramacion, se halla una definicibn que

satisface a los propadsitos e intereses de la presente investigacion.

Puntaje obtenido (del O al 20) por el estudiante al distribuir y
organizar los elementos del mensaje bimedia (texto e imagen) en el
espacio bidimensional (el papel), mediante criterios de jerarquizacion
buscando funcionalidad del mensaje, bajo una apariencia estética

agradable (aplicacién adecuada de tipografias y colores) (Cumpa, 2002).

Definicién operacional: Medida o cuantificada a través de la

Prueba Escrita de Diagramacion y las Rdudbricas del Examen Final,
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elaboradas por el autor de la presente investigacion, las cuales se

estructuran en seis dimensiones. Estas dimensiones son:

a) Tipografia: Seleccion y uso de los tipos en base a un concepto y un

publico. Uso y aplicacién de estilos de caracter y de parrafo.

b) Composicién: Distribucién de formas, textos e imagenes en el espacio
de diagramacion con fines funcionales de comunicacion y con fines

estéticos, que atraiga.

c) Organizacion: Determina la facil lectura de la pagina para una
adecuada comunicacion incluye el trabajo en columnas y la
jerarquizacion, determinacion de niveles de importancia de los

elementos textuales y visuales en la pagina.

d) Color: Seleccién y determinacion de los colores a emplear en funcién

de un concepto. Creacion de la paleta de colores.

e) Técnica Pre-prensa: Conocer conceptos y procedimientos que
permitiran lograr un documento de calidad de impresion. Definir el
tamafio y el sangrado del documento. Saber crear un paquete y un
PDF.

f) Uso de Software: Manejo del programa aplicado a la diagramacion.El
Adobe Indesign, es al momento, el software mas completo para realizar

diagramacion digital. El software se encuentra en su version CCS, y es
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el mas utilizado a nivel mundial para realizar libros, revistas y

periodicos.

A continuacion se presenta la operacionalizaciéon de la variable
rendimiento académico, tanto para el pretest (tabla 1- prueba escrita de

diagramacion) como para el postest (tabla 2 - rubrica de examen final)

Tabla No.1
Operacionalizacion de la variable rendimiento académico en el curso de
Diagramacioén en la Prueba Escrita de Diagramacion.

Variable Dimensiones Indicadores items*
Conceptual 2,5
Tipografia
Procedimental 17,18, 19
Conceptual 4,6,8
Rendimiento académico en el Composicion
curso de Diagramacion. Procedimental 7,11
Puntaje  obtenido por el
estudiante al  distribuir y o Conceptual 4,9
organizar los elementos del Organizacion
mensaje bimedia (texto e Procedimental 3,11,14
imagen) en el espacio
bidimensional _(e_I papel) Conceptual 10
mediante criterios de Col
jerarquizacion buscando olor .
funcionalidad del mensaje, bajo Procedimental 20
una apariencia estética
agradable (aplicaciéon adecuada L Conceptual 1
de tipografias y colores). Teécnica Pre-
prensa .
Procedimental 15
Conceptual 16

Uso de Software
Procedimental 12,13, 17

Elaboracion: propia

*Los Items corresponden a las preguntas del cuestionario.
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Tabla No.2

Operacionalizacion de la variable rendimiento académico en el curso de
Diagramacién en las Rubricas del Examen Final.

Variable

Dimensiones

items

Rendimiento

académico en el
curso de
Diagramacion.

Puntaje obtenido
por el estudiante
al distribuir 'y
organizar los
elementos del
mensaje bimedia
(texto e imagen)

en el espacio
bidimensional (el
papel) mediante
criterios de
jerarquizacion
buscando
funcionalidad del
mensaje, bajo
una  apariencia
estética
agradable
(aplicacién
adecuada de
tipografias y
colores).

Tipografia

(4) Selecciona una tipografia para comunicar basandose en el concepto,
el p.o. y criterios estéticos. Utiliza herramientas tipograficas con
solvencia.

(3) Selecciona
tipograficas.

la tipografia adecuadamente. Utiliza herramientas

(2) Existe una exploracién tipografica. Limitado uso de herramientas
tipograficas.

(1) Explora, pero su seleccion es muy basica, falta sustento.

(0) No existe exploracion ni criterios para seleccionar la tipografia.

Composicion

(4) Distribuye adecuadamente los elementos y crea composiciones
atractivas manejando el espacio creativamente.

(3) Distribuye adecuada los elementos de la composicion considerando
sus pesos Yy ubicaciones generando un equilibrio. Utiliza una rejilla,
maneja el espacio.

(2) Distribuye los elementos de la composicién considerando sus pesos
y ubicaciones. Utiliza una rejilla y maneja el espacio. Le falta trabajar
detalles y alineaciones.

(1) Realiza composiciones y rejillas basicas. No maneja adecuadamente
el espacio.

(0) No existe una adecuada composicion.

Organizacion

(4) Organiza su diagramacion de forma creativa, utiliza margenes,
columnas y maneja espacio, jerarquiza la informacion tipografica y
visual.

(3) Utiliza margenes, columnas y maneja el espacio, jerarquiza la
informacion tipografica y visual.

(2) Utiliza margenes y columnas y maneja el espacio. Le falta mejorar la
jerarquia de la informacion.

(1) Sus margenes y columnas estan definidos pero no siempre los
respeta.

(0) No utiliza criterios para organizar la informacion.

Color

(2)Crea una paleta de colores acorde con el tema y la utiliza de manera
creativa.

(1) Crea una paleta de colores basica y la utiliza para organizar.

(0) No muestra criterios de uso de color.

Técnica Pre-

prensa

(3) Defini6 el tamafio del documento, su sangrado, conoce las
resoluciones de imagen realiza el paquete y el pdf correctamente.

(2) Define el tamafio y el sangrado. Conoce de resoluciones, pero tiene
imagenes pixeleadas. El paquete esta incompleto.

(1) Define el tamafio y no coloca sangrado. Imagenes pixeleadas.

(0) Falta revisar el documento, posee errores, no considera margenes, ni
sangrado.

Uso
Software

de

(3) Conoce el programa y lo utiliza creativamente, utiliza comandos
rapidos y ejecuta técnicas.

(2) Conoce el programa y lo utiliza bien, conoce comandos y técnicas.

(1) Muestra conocimiento de algunos comandos, pero se demora
demasiado, le falta practicar.

(0) Le es dificil interactuar con el software, no lo conoce y le falta
practica.

Elaboracion: propia

82



83



CAPITULO 1lI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.Disefio de investigacion.

Tomando en cuenta los propdsitos de la investigacion se puede
afirmar que el presente estudio es una investigacion aplicada (Sanchez y
Reyes, 2006) porque esta orientada a demostrar la efectividad de una
metodologia que utilizavideo-tutorialessobre el aprendizaje de Ila
diagramacion y del Adobe Indesign, para el autoaprendizaje de los
estudiantes y el flipped learning o clase invertida.Por otra parte, se
entiende por disefio, un plan estructurado de accion que, en funcion de
unos objetivos basicos esta orientado a la obtencién de datos relevantes a
los problemas y cuestiones planteadas. El disefio de la presente
investigacion es cuasi experimentalcon dos grupos (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2002),porque se aplicara un programa de
intervencidn a una muestra no probabilistica de estudiantesy por otro lado
se tendra un grupo control utilizdndose un pre y post test para evaluar los

resultados obtenidos.

La formalizacion es la siguiente:
0.X 0
Y1 \C

Donde:

X: metodologia basada en Videos-tutoriales dtutor.
O;: Pre-Test grupo experimental.

O,: Post-Test grupo experimental.

Y,: Pre-Test grupo control.

Y,: Post-Test grupo control.
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3.2.Poblacion y muestra.

El curso Diagramacion se dicta en el cuarto semestre de estudios
en la carrera de Arte y Disefio Empresarial de la Universidad San Ignacio
de Loyola. Es un curso tedrico practico en el que el estudiante aprende a
disefiar paginas editoriales a través del programa Adobe Indesign y
utilizando los fundamentos técnicos del disefio y la diagramacién. El curso

consta de 4 horas a la semana (dos de teoria y dos de préactica).

La poblacién del estudio (36 estudiantes), estuvo constituida por
estudiantes de ambos sexos de la carrera de Arte y Disefio de la
Universidad San Ignacio de Loyola matriculados en el curso de
Diagramacion, en el semestre académico 2017-1. Por otro lado, la
muestra estuvo constituida por el universo de los participantes divididos
en dos grupos: 18 estudiantes del grupo experimental y 18 integrantes del
grupo control.El grupo experimental recibio el curso de Diagramacion
incorporando el uso de los video-tutoriales “dtutor”.El grupo control

desarrolld el curso de Diagramacién bajo los parametros tradicionales.

Al trabajar con dos secciones, se decidid que una de ellas fuera
grupo de control y la seccién otra grupo experimental. La idea era evitar
gue el experimento se contamine y que los estudiantes del grupo control
tengan acceso a los video-tutoriales. Mediante la prueba de entrada de
diagramacion se asegur0 que ambos grupos poseyeran condiciones

iniciales similares.
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Los estudiantes fueron seleccionados intencionalmente; buscando

los atributos delciclo de estudios y curso. Se observo la distribucion de los

participantes segun sexo (Tabla 3), donde se constaté que 21 de los

sujetos son mujeres y 15 varones.

Tabla No.3

Numero de participantes segun sexo.

Sexo Fr. %

Femenino 21 58.4%
Masculino 15 41.6%
Total 36 100%

3.3. Metodologia propuesta.

Fuente: Elaboracién propia

A continuacién se detalla las consideraciones para implementar la

metodologia utilizando los video-tutoriales.

1.- Se establecio los videosa desarrollar en el curso. Teniendo en

cuenta los logros a alcanzar en cada unidad tematica, se establecid que

conceptos y procedimientos deberian aprender los estudiantes, y se

determind que video-tutoriales seria necesario realizar para el curso.

2.- Se preparé los guiones para cada video.- Con el fin de organizar

la informacién se realizaron guiones para cada video. Los guiones deben
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ser claros, deben considerar lo que se vera en pantalla y la narracion, e
indicar en que se debera poner énfasis. Se considero:

- Que los videos fueran cortos, de aproximadamente 10 minutos. Si

es mas amplio es preferible cortar.

- Al inicio del video se indic0, el objetivo del video, su duracién y si
es necesario visualizar otro video antes.

- Se secuencié la informacién a presentar y se determino los

puntos a enfatizar.

3.- Se cred los video-tutoriales. Utilizando el Camtasia estudio se
desarrolld los video-tutoriales. Inicialmente se realizaron las capturas de
video y posteriormente se realizé la edicion del contenido. Se considero lo

siguiente:

- Lo mas importante es el contenido.

- La presentacion debe ser atractiva y clara, cuidar el uso de
elementos innecesarios.

- Evitar movimientos innecesarios del cursor que confunden vy
distraen.

- Establecer en que puntos sera necesario agregar informacion.

4.- Los video-tutoriales se publicaron en un canal de youtube. Es
muy importante que los estudiantes tengan la posibilidad de acceder a
ellos libremente, en cualquier momento y que puedan verlos todas las

veces que deseen.
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5.- Se probo los videos-tutoriales y se realizaron los ajustes.

6.- Se modifico los planes de clase (ver anexo 8). Los estudiantes
visualizan los videos antes de llegar a clases. Al utilizar el aula invertida,

fue necesario modificar los planes de clase. bajo el siguiente esquema:

a.- Motivacion

b.- Verificacion de la vista del video-tutorial

c,. Preguntas y dudas respecto al video previsualizado.
d.- Desarrollo de ejercicios.

e.- Conclusiones y cierre, motivando a los estudiantes a

visualizar el siguiente video

7.- Se genero las guias metodoldgicas par el uso de la herramienta,

tanto para el docente, como para el estudiante. (ver anexo 1y 2).

8- En la propuesta se considerd6 muy importante que el profesor
motive a visualizar los videos y que el estudiante tenga claro, que en clase
no se repetiria lo visto en el video, por lo que le seria muy dificil realizar los

ejercicios.

9.- Se considera muy importante que sea el mismo profesor
especialista del curso, que genere los videos, de forma tal que el material

estara totalmente integrado a los demas materiales del curso.
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A continuacion se detalla el plan experimental a desarrollar en la

presente investigacion:

- El profesor del curso recibe la guia de uso de los video-tutoriales y
la estudia.

- Inicialmente, el profesor del curso explica a los estudiantes que
seran parte de una investigacién sobre nuevas metodologias, con
el proposito de mejorar el aprendizaje y por ende su rendimiento

académico.

- Se procede a realizar el test de entrada de diagramacion en ambos

grupos.

- En 5 secciones de clase del grupo experimental el profesor
entregara a los estudiantes los video-tutoriales Dtutor, verificando
en cada sesion de clase posterior, que los estudiantes hayan visto
el video —tutorial. Ver planes de clase (anexo 6)

- En cada seccién el profesor debera recordar a los estudiantes la
existencia de la libreria de video-tutoriales, motivandolos a

utilizarla. Ver planes de clase (anexo 6)
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A través de la evaluacion final se determinara si la metodologia
utilizando video-tutoriales tuvo algun impacto sobre el rendimiento

académico de los estudiantes.

Se toma la encuesta sobre el uso de video —tutoriales al grupo

experimental.

Se analiza los datos encontrados:

[] Se compara los resultados del pretest del grupo control y del

grupo experimental, buscando exista similitud entre ambos.

[] Se compara los resultados del pretest y del postest del
grupo control y del grupo experimental para observar si hay

variacion luego de seguir el curso.

[] Se compara los resultados de postest del grupo control y del
grupo experimental para observar cual de ellos obtuvo

mayor variacion

El postest sera la evaluacion final de ambos grupos y se
determinara si existe una variacion en el rendimiento académico de

ambos grupos.

Se analiza los resultados de la encuesta de video-tutoriales. A
través de la encuesta se pretende observar las actitudes hacia los

video-tutoriales.
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- Es importante que en la realizacion del experimento se considere

lo siguiente:

[] La Unica variacion sera la incorporacion de la metodologia de

video-tutoriales.

[] Solo el grupo experimental podra tener acceso a los video-

tutoriales. Para evitar la contaminacion del experimento.

[] El acceso a los video-tutoriales por parte de los estudiantes del
grupo experimental debera ser libre, podran acceder en

cualquier momento, en clase o fuera de ellas.

3.4.Técnicas e instrumentos.

Los instrumentos utilizadosen la presente investigacion fueron tres:
a) Prueba Escrita de Diagramacion, b) Rubricas del Examen Finaly, c)
Encuesta sobre aprendizaje mediante el uso de video-tutoriales (Jiménez
& Marin, 2012). A continuacién se presentan cada uno de ellos.

3.4.1.Prueba Escrita de Diagramacion

- Ficha técnica del instrumento:

a) Tipo de Instrumento: Cuestionario.
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Nombre: Prueba Escrita de Diagramacion.
Autor: Fernando Andrés Castillo Sologuren.

Formato: En papel, siete carillas.

Administracion: Auto administrado, individual o colectivo.

Tiempo: 30 minutos aproximadamente.
ftems: 20 items.

Puntaje: Acierto = 1y Error = 0.
Puntaje maximo: 20 puntos.

Puntaje minimo: O puntos.

Validez: Validez de contenido por juicio de expertos.

- Descripcion del instrumento: El formato final del cuestionario (ver

anexo 04) presenta veinte preguntas abiertas y cerradasqueevallan

su conocimiento sobre diagramacion.En la tabla 1 (pag.57), se

presentan los items de la encuesta que evalluan las competencias

conceptual y procedimental de cada una de las seis dimensiones.

3.4.2.Rubricas del Examen Final.

- Ficha técnica del instrumento:

a)
b)
c)
d)

e)

f)
9)

Tipo de Instrumento: Rubrica.

Nombre: Rubrica del Examen Final.

Autor: Fernando Andrés Castillo Sologuren.

Formato: En papel, una carilla.

Administracion: Administrado por el evaluador de forma
individual.

Tiempo: 10 minutos aproximadamente.

ftems: 26 items.

Puntaje maximo: 20 puntos.
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)i Puntaje minimo: O puntos.

- Descripcion del instrumento: El formato final de las rdbricas (ver
anexo 05) presenta 26afirmaciones queevallan la presentacion de un
trabajo final realizado por el estudiante para el curso deDiagramacion.
En la tabla 2 (pag. 56-57), se presentan las rubricas que evaluan cada

una de las seis las dimensiones de la diagramacion.

3.4.3.Encuesta sobre aprendizaje mediante el uso de video-

tutoriales

- Ficha técnica del instrumento:

a) Tipo de Instrumento: Encuesta.

b) Nombre: Encuesta sobre aprendizaje mediante el uso de video-
tutoriales.

C) Autor:David Jiménez Castillo y Gema Maria Marin Catrrillo.
d) Formato: En papel, dos carillas.

e) Administracion: Auto administrado, individual o colectivo.

f) Tiempo: 10 minutos aproximadamente.

Q) ftems: 33 items con dos alternativas cada uno.
h) Puntaje: Si = 1yNo = 0.

) Puntaje maximo: 33 puntos.

)] Puntaje minimo: O puntos.

K) Confiabilidad: Alfa de Cronbach = .586
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- Descripcion del instrumento: El formato final de la escala (ver
anexo 06) presenta dos columnas a la izquierda para marcar “Si” o
“No” en respuesta a la oracion de la derecha. Son 33 afirmaciones y
evallan las impresiones de los estudiantes frente al uso de los video-
tutoriales. Los items de la encuesta evallan las siguientes

dimensiones planteadas por Jiménez y Marin (2012):

- Actitud hacia el aprendizaje autbnomo
La encuesta intenta medir la actitud del estudiante respecto al
aprendizaje autbnomo, es decir su actitud a la posibilidad de
aprender por su cuenta, reconociendo los beneficios que esto

genera.

- Actitud al uso de herramientas multimedia para el aprendizaje
La encuesta pretende establecer si es que los estudiantes
tienen disposicion para utilizar nuevas herramientas en su

proceso de aprendizaje.

- Atencion
La encuesta busca establecer qué nivel de atencion ha
prestado el estudiante al video-tutorial.La atencion es el
proceso por el que la mente toma posesion, de forma vivida y
clara, de uno de los diversos objetos o trenes de pensamiento
que aparecen simultdneamente. Implica la retirada del

pensamiento de varias cosas para tratar efectivamente otras.

- La utilidad percibida del video tutorial como recurso didactico

deapoyo al aprendizaje
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La encuesta pretende determinar si el estudiante considera que
el recurso le ha sido de utilidad y lo ha apoyado en lograr su

propésito.

- La asimilacion de conocimientos alcanzados a través de la
herramienta
La encuesta intenta medir la percepcion del estudiante
respecto a la adquisicion de nuevos conocimientos y

experiencias.

- El grado de aprendizaje alcanzado a través del video tutorial
La encuesta busca determinar en qué medida los video-
tutoriales han facilitado el aprendizaje del estudiante, si
solamente le permitieron resolver el ejercicio en cuestion o este
aprendizaje fue maéas profundo, permitiéndole interiorizar

conceptos para enfrentar otras situaciones similares.

3.5.Recoleccion de datos.

Fue el profesor del curso, autor de la presente investigacion, el
encargado de administrar los tres instrumentos a toda la muestra

seleccionada. Se evaluaron a los estudiantes en su centro de estudios.
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El pretestPrueba Escrita de Diagramacionpara medir la variable
dependiente, fuevalidado por juicio de expertos. Tiene como proposito
medir el conocimiento del estudiante en lo que se refiere a contenidos
conceptuales y procedimentales. Con el pretest se establece como
llegaron los estudiantes al experimento y con el postestRubricas del

Examen Final se determina la variacion lograda, producto de la utilizacion

de la metodologia utilizando los video-tutorialesdtutor.

Por otro lado, con el grupo experimental se aplicé la Encuesta
sobre aprendizaje mediante el uso de video-tutorialesde Jiménez y Marin
(2012)para recoger informacion de los estudiantes sobre el aprendizaje
con video-tutoriales después de la aplicacion de los mismos.

Finalmente, se realizaron las coordinaciones necesarias previas a
la aplicacion delos instrumentos sin mayor contratiempo. En contraste, las
dificultades presentadas en la aplicacion de las pruebas fueron que al
llegar al aula se evidenciaron actitudes de desconfianza, acompafadas de
suspicacias por parte de algunosestudiantes y que fueron superadas con
la explicacion del profesor.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Resultados

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la
presente investigacion, los cuales se inician con la exposicion de las
medidas descriptivas, para luego, realizar el analisis segun los objetivos

planteados.

Resultados en prueba de entrada

En la tabla No.4 se aprecia las calificaciones obtenidas por los
estudiantes del grupo control y del grupo experimental en la prueba de
entrada. En ambos grupos se puede percibir una falta de conocimiento de
los conceptos y procedimientos evaluados, a ello se debe las bajas
calificaciones logradas por los estudiantes.

Tabla No.4
Resultados Test de entrada

notas entrada control notas entreda experimental
1 8 1 3
2 10 2 12
3 9 3 9
4 7 4 14
5 11 5 12
(5] 11 5] 12
7 12 7 11
3 10 3 7
9 9 9 11
10 10 10 13
11 10 i 13
12 10 12 8
13 11 13 7
14 11 14 10
15 10 15 11
16 12 16 11
17 11 17 12
18 11 18 11

‘uente: Elaboracion propia
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Resultados en trabajo final

En la tabla No. 6 se aprecia los resultados obtenidos por el grupo
control y el grupo experimental en el trabajo final. En ambos grupos se
puede percibir una mejora en las calificaciones respecto a las pruebas de
entrada, producto de aprendizaje de conceptos y procedimientos logrados
en el curso. Se observa que las calificaciones del grupo experimental son

mayores.

Tabla No. 5

Calificaciones del trabajo final del grupo control y grupo experimental

Grupo Control Grupo Experimental
max punt 4 2 4 4 3 3 max punt 4 2 4 4 3 3
alumno |tipogrgcolor |compo|organidtec.prquso de|nota alumno  |tipograjcolor |compogorganiz|tec.ima|uso de Jnota

1 2 1 3 3 3 2 14 1 3 1 4 3 3 3 17
2l 3] 2 3 3 2 2 15 2l 3] 2| 4] 2] 3] 2] 16
3 3 2| 3 3 3 2 16 3l 3] 2| a4 3] 2 2| 16
4 32 1 2 3 2] 3 12 4 3 1 4 4/ 3 3| 18
5] 3 2 4 3 3 2 17 s| 3] 2 4 3 3 2| 17
6 3 2 2] 2] 3 2 14 6] 4 2| a4 a4 3 3] 2
1IN - 1 7l 3] 2] 3] 3] 2] 3] 16
all ol el el o ol R 8| 4] 2] 4 a4 3] 3] 20
JIN TR T T 13 of a4 1| 4] 3] 3| 3] 18
WSS SIS S| 16 10 3] 1| 3] 3 3| 3 16
LN/ N | 15 11| 4 2| a4 4 3 3 20
12 B 2 N I S | 14 12| 3 2| a| 4 3 3 19

13 3 2 2 > 3 2 15
13] 4] 2| a] 3] 3] 3] 19

i3 i 2 3 3 i 2 16
= b 14| 4| 2| 4] 3] 3 2| 1s
% s 15| 3] 2| a| a] 3] 2 1=
SR E R G 1 16| 3] 2| a] af 3] 2 18
SR 17| 4] 2| 3] 3] 2 3 17
18] 3] 2 4] 3] 3] 2 17

52 33 43 51 48 36| 268
61 32| eo| eo| s1| 47| 320

Fuente: Elaboracion propia

Resultados de la encuesta.-

Con el grupo experimental se aplicé la Encuesta sobre aprendizaje
mediante el uso de video-tutoriales de Jiménez y Marin (2012) para
recoger informacion de los estudiantes sobre su experiencia de
aprendizaje con video-tutoriales después de la aplicacion de los

mismos.En la Tabla No.4 se puede apreciar los resultados a la encuesta.
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Tabla No.6
Resultados en % de la encuesta sobre el uso de video-tutoriales

Si no criterio
ACTITUD HACIA APRENDIZAJE AUTONOMO
33.33% 66.67% Prefiero trabajar solo/a que trabajar en grupo
72.22% 27.78% Me gusta trabajar solo
77.78% 22.22% Me gustar aprender por mi mismo/a
100.00% 0.00% Cuando he trabajado solo/a he conseguido buenos resultados
50.00% 50.00% Aprendo mas cuando trabajo solo/a
88.89% 11.11% Aprendo mas cuando mi profesor/a me explica que cuando intento aprender por mi mismo/a
94.44% 5.56% Trabajar solo/a refuerza mi autoconfianza
100.00% 0.00% Trabajar solo/a fomenta mi iniciativa
ACTITUD NUEVAS HERRAMIENTAS
100.00% 0.00% Mi actitud hacia estas herramientas es muy positiva
100.00% 0.00% Estoy a favor del uso de estas herramientas
100.00% 0.00% Me parece muy interesante el uso de estas herramientas
94.44% 5.56% Me gusta trabajar con este tipo de herramientas
100.00% 0.00% Me parece muy apropiado el uso de este tipo de herramientas
ATENCION
83.33% 16.67% El video-tutorial capté mi interés
83.33% 16.67% Presté mucha atencidn al video-tutorial
66.67% 33.33% El video-tutorial desperté mi curiosidad por su contenido
94.44% 5.56% El video-tutorial me sirvio para concentrarme mas en el ejercicio
94.44% 5.56% El video-tutorial me supuso una mayor implicacién con el ejercicio
94.44% 5.56% El video-tutorial ha sido util para mi aprendizaje y revisar lo visto en clase
UTILIDAD PERCIBIDA
100.00% 0.00% El video-tutorial ha sido un complemento Util a lo que hemos visto en clase
88.89% 11.11% El video-tutorial me ayudara a la hora de preparar mis trabajos
83.33% 16.67% El video-tutorial es una herramienta de aprendizaje muy util
88.89% 11.11% El video-tutorial deberia incluirse como herramienta de aprendizaje en otras asignaturas
ASIMILACION
100.00% 0.00% He sido capaz de asimilar facilmente el objetivo de la actividad y c6mo
desarrollarla a partir de la informacidn contenida en el video-tutorial
83.33% 16.67% He sido capaz de comprender facilmente la utilidad que tiene el tema planteado en el video-tutorial
83.33% 16.67% He sido capaz de analizar e interpretar rapidamente la informacién contenida en el video-tutorial
94.44% 5.56% El video-tutorial ha estimulado mi capacidad para asimilar nuevo conocimiento
APRENDIZAIJE
50.00% 50.00% Me llevé poco tiempo alcanzar una comprension profunda del contenido del videotutorial
83.33% 16.67% Aprendi con rapidez cémo desarrollar la actividad propuesta a partir del video-tutorial
100.00% 0.00% Con el video-tutorial alcancé los conocimientos necesarios para desarrollar la actividad por mi mismo
100.00% 0.00% El video-tutorial me ha servido para comprender mejor el desarrollo del ejercicio
77.78% 22.22% A partir de lo que he aprendido con el video-tutorial, podré resolver otras actividades similares
88.89% 11.11% El video-tutorial me ha aclarado el proceso que debo seguir para resolver. ha facilitado mi aprendizaje

Fuente: resultados propios, encuesta basada en la encuesta Jimenez y Marin 2012
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4.2. Andlisis de los resultados.

4.2.1. Contrastacion de hipotesis.

El andlisis estadistico de los datos se realizO con el programa
SPSS version 24. Se llevo a cabo la comparacion de los resultados de los
36participantes entre el grupo experimental (n=18) y el grupo control
(n=18). Para ello, se necesita realizar la prueba t de Student, tanto como
para muestra independientes (comprar el grupo experimental vs el
control) asi como para muestras relacionadas (comparar el pre test vs el
post test). Estos analisis requieren, en primer lugar,comprobar el supuesto
de normalidad mediante dos criterios: las pruebas de normalidad y
también estadisticos de forma (como asimetria y curtosis). Con respecto a
lo primero, se utilizd la prueba de Shapiro-Wilk para analizar la
distribucion de los datos obtenidos, donde la Hipdtesis nula (Ho) es que
existe normalidad y la Hipoétesis alterna (Ha) es que no hay normalidad.

Para el caso del grupo experimental, se observa que antes y
después de la aplicacion de la metodologia en los video-tutoriales dtutor,
ninguna significancia posee un valor menor a .05 (p < .05). El pretest
arrojo una significacién .137 y el postest una significacion de .054. En el
grupo control sucede algo similar, la significancia es de .064 en el pretest
y .476 en el postest. Todo esto quiere decir que, en todos los casos, se
estaria cumpliendo el supuesto de normalidad puesto que como ninguna
significancia es menor a .05 no se puede rechazar Ho. Adicionalmente, la
asimetria y la curtosis confirman lo encontrado en Shapiro ya que sus

coeficientes son bien bajos (menor a 3 y a 10 respectivamente).
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Notas

Gréfica No.5

Comparacion de medias de notas

e porupo control s grupo experimental

17.78

10.67

14.89

Medias de prueba de entrada Medias de prueba de salida

Elaboracion: propia

El analisis inicial a realizar es una prueba t de Student para
muestras independientes entre grupo experimental y control en la variable
pretest. Esto es necesario para comprobar que ambos grupos son
equivalentes en dicha variable. En este analisis es importante entender
gue Ho es que las medias de los grupos son iguales y Ha es que son
diferentes. El porcentaje de error es del 5%, es decir, un nivel alfa del

0.05.
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Tabla No.7
Prueba t de Student del grupo experimental y el grupo control en el pre test

Variable Pre test

Rendimiento

Académico M DE
Grupo 10.67 2.086
Experimental

Grupo Control 10.17 1.295
Prueba de

Levene 047

Sig. (bilateral) .395

Adicionalmente, este analisis tiene un supuesto adicional que es el
de la homogeneidad de varianzas. La Ho es que las varianzas son
homogéneas y la Ha es que las varianzas no son homogéneas. Este
supuesto se revisa con la prueba de Levene. Teniendo en cuenta que su
sig. es menor al punto de corte (.05) se rechaza la Ho y se asume Ha
como cierta; entonces, hay varianzas no homogéneas. Conociendo ello,
se observa claramente que la significancia de la prueba t (para varianzas
heterogéneas) es mayor a .05 y eso significa que no se puede rechazar la
Ho. Por lo tanto, se puede concluir que ambos grupos (experimental y
control) tienen puntajes similares (por no decir casi iguales) en relacion
con la prueba de entrada. Esto Ultimo es muy importante en un disefo
experimental porque le otorga validez a los resultados que se encuentran

posteriormente.

Lo segundo a realizar es la prueba t de Student para dos muestras
relacionadas. Esta se utiliza en dos ocasiones: cuando se quiere medir

dos variables diferentes en un mismo grupo y cuando se mide una misma
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variable en dos momentos temporales distintos (siendo esta Ultima la mas
comun). De ahi que esta prueba se le suele llamar la “prueba del antes y
después”. El objetivo de esta prueba es comparar una caracteristica en un
mismo grupo, pero en dos circunstancias distintas. Especificamente, se
espera que existan diferencias entre el antes y después Unicamente para
el grupo experimental (Ho: medias iguales vs Ha: media del post test sera

mayor) y no en el control (Ho: medias iguales vs Ha: medias diferentes).

Tabla No..8
Prueba T de Student del grupo experimental.

. Pre test Pos test
Variable Sig
Rendimiento t 2
Académico (bilateral)

M DE M DE

Grupo 10.67 2.086 17.78 1.396 11.766  .000
Experimental
Grupo 10.17 1.295 14.89 1.451 14.692  .000
Control
*p < 0.05

Al realizar el contraste de la primera hipétesis, la tabla 5 indica
queexiste una diferencia significativa (.000) entre el rendimiento
académico de los estudiantes antes de la aplicacion de la metodologia
utilizando los videos-tutoriales dtutor y el rendimiento académico de los
estudiantes después de la aplicaciéon de la metodologia utilizando los
videos tutoriales dtutor. Por lo tanto, se rechaza Ho y se asume Ha como
verdadera, es decir, que el puntaje después de los videos tutoriales es

significativamente mayor que antes de utilizarlos.Esto podria llevar a
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pensar que probablemente haya un efecto de esta modalidad en el

rendimiento académico de los estudiantes.

No obstante, se encuentra exactamente lo mismo en el caso del
grupo control. Es decir, se rechaza Ho por lo que se entiende que habrian
diferencias en los grupos donde el post test tendria mejor puntaje; algo
muy similar que en grupo experimental. En ese sentido, se necesitan
mayores evidencias para poder concluir que la variable independiente
tiene un efecto real en la dependiente y no se deba a algun otro efecto

adicional.

Para ello, se realiz6 otra prueba t de Student para muestras
independientes entre el grupo experimental y el grupo control, pero ahora

para el post test. Los resultados se pueden observar en la siguiente tabla:

Tabla No.9
Prueba t de Student del grupo experimental y el grupo control para el post test

Variable Pos test

Rendimiento

Académico M DE
Grupo 17.78 1.396

Experimental

Grupo Control 14.89 1.451
Prueba de
Levene 964
Sig. (bilateral) .000
*p <0.05

Al realizar el contraste, la tabla No.9 indica que segun la prueba de

Levene, en el postest se han asumido varianzas iguales (puesto que no
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se puede rechazar Ho pues la significancia de .964 es mayor a .05)por lo
que se obtiene un nivel de significancia de .000 lo que sefiala que si
existen diferencias significativas entre el rendimiento académico de los

estudiantes del grupo experimental y el grupo control después de la
aplicacion de la metodologia que utiliza los videos-tutoriales dtutor. Por lo
tanto, se acepta la Ha, es decir, que la metodologia que utiliza los video-
tutoriales dtutor si tienen efectos positivos en el rendimiento académico

de los estudiantes del curso de Diagramacion de la carrera de Arte y
Disefio de una universidad de Lima. De hecho, los estudiantes del grupo
experimental, en promedio obtuvieron un rendimiento académico de 17.78
frente a los del grupo control que obtuvieron 14.89. Este ultimo resultado
ayuda a comprobar (completamente) el efecto que tiene la variable
independiente en el rendimiento, algo que necesitaba de mayor evidencia

gue las comparaciones de pre y post test.

Analizando la encuesta (ver tabla No.6) se puede observar que:

En el punto Actitud hacia el aprendizaje autonomo, las
respuestas estudiantes nos indican que si bien son conscientes de la
importancia de trabajar en grupo, reconocen que trabajando de manera
individual han obtenido buenos resultados, aprenden y les refuerza la
autoestima. El 88% de los estudiantes considera que aprende mas
cuando el profesor le explica, lo cual es clave para comprender que el uso
de los videos tutoriales es entendido por los estudiantes como un
complemento que refuerza lo que el docente les brinda en clases.Lo
mencionado se corrobora en el punto Utilidad Percibida, cuando el 100%
de los estudiantes confirma que el video-tutorial es un buen complemento
a lo visto en clase. En este punto el 88% los estudiantes consideran utiles

a los video-tutoriales y les gustaria que se incorporen a otros cursos.
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En lo quea la Actitud a nuevas tecnologiasse refiere, las
respuestas de los estudiantes son concluyentes, hay una aceptacion total
al uso de nuevas tecnologias, los estudiantes se sienten muy comodos
trabajando en entornos digitales y usando los video-tutoriales, lo disfrutan,

lo cual redunda en su aprendizaje y por ende en sus calificaciones

En lo que a la Atencidnse refiere los video-tutoriales capturaron la
atencion de la mayoria de los estudiantes. Sin embargo, se observa que
un tercio de los estudiantes preferirian un contenido més dinamico y agil.,

el contenido actual no les genera mucho interes.

En lo que a laAsimilacionse refiere, los estudiantes manifiestan
que han sido capaces de asimilar la informacion del video-tutorial. Sin
embargo en Aprendizajese observa que un 50% de los estudiantes
manifiesta que no aprendieron inmediatamente a partir del video-tutorial.
Este punto es importante, muchos de los conceptos y los procedimientos,
explicados en los videos son complejos, no se entienden de primera
intencion, por lo que el video-tutorial, al estar disponible en todo momento
permite repasar. En el punto aprendizaje resaltamos que el 100% de los
estudiantes considera que el video-tutorial les permitio desarrollar el
ejercicio por si mismos y les ha ayudado a comprender la materia.

En lo que a la encuesta se refiere se observa en la tabla No.10, los
porcentajes de respuestas afirmativas segun las respectivas dimensiones
evaluadas en la encuesta son altos. Asi, la dimensiéon mejor identificada
por los participantes es Actitud hacia nuevas herramientas con 98.88%.
En contraposicion, se observa que la dimensién con menor aceptacion fue
Actitud hacia el aprendizaje autbnomo con 77.08%. Sin embargo, no deja

de ser una buena puntuacion.
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Tabla No.10
Porcentajes de respuestas afirmativas segun dimensiones.

Dimensiones Si No
Actitud hacia el aprendizaje auténomo 77.08% 22.92
Actitud hacia nuevas herramientas 98.88% 1.12
Atencidn 86.00 14.00
Utilidad percibida 90.27 9.73
Asimilacion 90.27 9.73
Aprendizaje 83.33 16.67

Finalmente, en la tabla No.11 se observa el porcentaje de los
participantes segun el puntaje obtenido en la encuesta, en donde se
constata que todos los participantes se ubican en el tercio superior, por lo
que se concluye que el uso de video-tutoriales ha influido en su

aprendizaje desde su propio criterio.

Tabla No.11
Porcentaje de estudiantes segun puntaje obtenido en la encuesta.

Puntaje Fr. %

23 1 5.6
25 1 5.6
26 3 16.7
27 2 11.1
28 2 11.1
29 2 11.1
30 1 5.6
31 4 222
32 1 5.6
33 1 5.6
Total 18 100
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones.

A partir de los resultados de la presente investigacion se puede

concluir lo siguiente:

La metodologia basada en los video-tutoriales dtutortienen un
efecto significativo en el rendimiento académico de los estudiantes
del curso de Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de una
universidad de Lima, lo que se puede constatar a partir de los

resultados obtenidos por el grupo experimental. (ver tabla n.8).

La metodologia basada en los video-tutoriales dtutortienen un
efecto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes en
el curso de Diagramacion en los aspectos conceptuales y
procedimentales. Los estudiantes mejoran significativamente sus
propuestas de diagramacion, usan mejor el software y los
conceptos y procedimientos del disefio, lo cual se refleja

directamente en su rendimiento académico.

La metodologia basada en los video-tutoriales dtutortiene un

efecto significativo en la actitud hacia el uso de nuevas

herramientas por parte de los estudiantes del curso de
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Diagramacion de la carrera de Arte y Disefio de una universidad de

Lima.

- La metodologia basada en los video-tutoriales dtutortiene un

efecto positivo en la actitud del 77.08% los estudianteshacia el

aprendizaje autbnomo. (ver tabla no.10).

- La mayoria de los estudiantes reconoce que los video-tutoriales
dtutor les han permitido asimilar contenidos y desarrollar su

aprendizaje. (ver tabla no.10), lo cual se refleja en las calificaciones

obtenidas.

- La percepcion de los estudiantes respecto a los video-tutoriales es
positiva. Los utilizan con comodidad y les ayudan en su

aprendizaje.

- Los estudiantes consideran que los video-tutoriales no reemplazan
al docente en el proceso de aprendizaje, lo complementan y les

permiten aprender.

5.2.Recomendaciones.

- Se recomienda la incorporacion de la metodologia basada en
video-tutoriales Dtutor al curso de diagramacion de la carrera de

arte y disefilo de una universidad de Lima ya que eleva el
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rendimiento académico de los estudiantes en aspectos
conceptuales y procedimentales.

Se recomienda la incorporacion de una metodologia basada en
video-tutoriales en la ensefianza de cursos de disefio y de
diagramacion, basicos y avanzados, que posean un uso intensivo
de software, de manera que los estudiantes establezcan una mejor
relacion entre el aprendizaje tedrico y la aplicacion practicaa traves

de los video-tutoriales.

Se recomienda la aplicacion de una metodologia basada en video-
tutoriales en cursos de disefio y diagramacion pues promueve

actitudes positivas hacia el uso de nuevas tecnologias.

Se recomienda la aplicacion de una metodologia basada en video-
tutoriales en cursos de disefio y diagramacion pues promueve
actitudes positivas por parte de los estudiantes hacia el

autoaprendizaje.

Se recomienda ampliar el conjunto de video-tutoriales a temas mas
especializados: retoque de color, sobreimpresion, tépicos
especializados de disefio y diagramacion, lo que permitira a los
estudiantes, un aprendizaje mas especializado que redundara en la

calidad de sus trabajos.

Se recomienda desarrollar los video-tutoriales con equipos mas
profesionales, que permitan lograr videos que eleven el interés y

capturen la atencion de los estudiantes.

Se recomienda explorar el desarrollo de video-tutoriales
interactivos que consideren inclusive el uso de realidad aumentada,
sin perder de vista el propdsito principal de la metodologia, el

aprendizaje del disefio.
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Aqui se sefialan posibles futuras lineas de trabajo que pretenden
indicar nuevos caminos para continuar en la misma perspectiva. Se

consideran pertinentes las siguientes recomendaciones:

- Existe la necesidad de estudiar a fondo el modelo educativo
universitario del Perd. Son necesarias las propuestas de
innovacion en la docencia universitaria, como la que se presenta.
Estas practicas innovadoras deberan partir de un proceso de
reflexion y andlisis de la experiencia docente y contribuir a mejorar
cualitativamente la practica de la ensefianza y, en consecuencia, el

proceso y los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

- Es necesaria una metodologia que considere de forma integral el
sistema de contenidos, el sistema de medios de ensefianza, el
sistema de evaluacion y su integracion con el sistema de
competencias y logros del curso en las universidades peruanas, asi
como el sistema de competencias de la carrera, inclusive
considerando el perfil del graduado.A partir del enfoque sistémico
se debe buscar un disefio integral de la metodologia, donde todo

confluyaen un solo sistema.

- Para futuras investigaciones sera relevante que se establezca la
relacion entre las tutorias y las teorias constructivistas. Establecer
como en el contexto universitario peruano, el constructivismo
aporta para el desarrollo de la actividad tutorial en beneficio de los
estudiantes. Desde aqui, se considera que los programas de
tutoria son indispensables para lograr un profesional moderno, con

vision integral del mundo.

- Es importante que se considere en futuros estudios, que la funcion

tutorial directa en combinacion con las herramientas digitales es
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beneficiosa para estudiante. El tutor debe ser consciente de que el
estudiante de hoy, es un nuevo sujeto en el marco de una nueva

cultura digital (Gonzales, 2005).

En el caso de los video-tutoriales, hay que considerarlos dentrode
la tutoria académica, ya que se busca particularmente, elevar los
niveles de aprendizaje. El video-tutorial permitira que el estudiante

realice el auto-aprendizaje.

En futuras investigaciones, para obtener resultados con mayor
nivel de confianza es recomendable realizar la investigacion
durante un periodo de tiempo mayor. De igual manera, sera
necesario establecer los mecanismos para evitar que los
estudiantes del grupo de control accedan a los materiales del

experimento.
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ANEXO No.l1 — Guia de uso de video-tutoriales Dtutor para
estudiantes
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Bdtutor

videos gue gUiCII'I

Video-tutoriales para reforzar el aprendizaje
de diagramacion y de Indesign

Guia de uso para

estudiantes

noviernbre 2017
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La clase es muy corta para absolver las dudas de todos los
estudiantes cuando se aprende dlagramacione Indesign. En
repetidas ocasiones, los estudiantes consultan a sus profese-
res fuera del aula y del horario de clases, ya sea por coreo
electronico, Facebook v otro medio. No slempre la respuesta

es oportuna o despeja las dudas, nos atrasamos y no pode-
rnos avanzar en tu aprendlzaje. jdtutor sera tu ayudal

Objetivos

Reforzar en los estudiantes sus conocimlentos de diagrarmna-
cion y de Indesing a traves de dtutor. un conjunto de doce
video — tutoriales que absolveran sus dudas y que podran
consultar en cualquier momento.

dtutﬂ'r es una colecclon de video - tutoriales prepa-
rada para reforzar el oprendizaje de diogromacion y de
Indesign. Los estudiantes dispondran de la libreria de video
- witoriales y podran consultarla de manera Inmediatg, en
cualguier momento.

La colecclon de video - tutorlales complermenta la explica-

clon del profesor, no la sustituye. Ademas formenta el apren-
dizaje autonomo y e flipped leaming o aprendizaje Inver-
tido. permitiendo que el estudionte eleve su endimiento
ocademico y adgqulera conocimilentos mas profundos de
Iindesigny de diagramacion.

Lima- octubre 2007

Awtor: Fernando Costillo Sologuen

D=0 y Diogromocion: Fermando Costille Sologuesn
Impe=sion: Idea Grofica lmpresiones soc.
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Utilice dtutor de la sigulente manera:

.- Antes de Iniclar e semestre
ocademico recibiras doutor.

2.- Desarrolla atentamente la cla-
se tearica y el taller practico en el
laboratorio de cornputodoras.

3-- Integra los conocimientos teo-
ricos en el taller practico.

4 .- Explora dtor y explora los
video - tutoriales y utllizalos pora
mejorar tv aprendizaje. dtutor
puede ser utllizode de manera
secuenclal pora aprender dio-
gramacion y el uso del programa
Indesign o de forma aleatoria, a
manera de consulta para recordar
la ejecucion de un procedimiento
o concepto puntual o absolver al-
guna duda dtutor permitia gue
aprendas a tu proplo ritmo.

3.- Visualza drutor y desarrolla la
close practica

6.~ dutor puede ser utilizado de
rmanera secuenclal para aprender
diagramacion y el uso del pro-
grama Indesign o de forma alea-
torla, @ manera de consulta para
recordar lo ejecucion de un pro-
cedimiento o concepto puntual o

absclver alguna duda. dtutor per-
mitira que aprendas a tu proplo

ritmo, pedras consultarlo cuando
tu lo requieras.

7-Tu profesor te motivara cons-
tontemente a utillzar diutor re-
calcondo ko Importancia que los
video - twioriales tenen para
aflanzar tus conocimientos Bo-

ricos y procticos, fornentaondo tw
aprendizaje autonomo.

B.- Es mportonte que nos acos-
umbremes a ver los video - -
torlales para reforzar el aprendi-
zaje. Al Iniclor la seccion de clase
sigulente. al profesor menciona los
ternas a trabajar y los videos que
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estan relocionados, realizondo al-
gunas preguntas a los alumnos

para comprobar que estan utlll-
zando los videos.

Q- Ane una consulta en clase
sobre procedimientos, el profesor
Indicara el video que te ayudara a
entender el erma o esolver el pro-
blemao

10.- Los videos funcionan en pC.
mac o cualquier disposltivo com-

patible.

dtutor contlene los sigulentes
video - tutoriales.

1- La resolucidnen la imogan digital.

i~ Creando el documento,

3.~ Creando una rejilla.

4.~ Creando una pagina maoestro.

3.~ Numerando las Paginas.

&.- Trabajande en los maoestras.

7.- Jerarquizando la informacicn.

&.- Funciona, organiza y atrae.

¥~ Trabajando con tipografia.

10.- Estilos de pamrafo y caracter.

.- Creando la paleta de colores.

12~ Preparando un archive para
imprimir
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ANEXO No.2 — Guia de uso de video-tutoriales Dtutor para docentes.
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Bdtutor

videos que gumn

Video-tutoriales para reforzar el aprendizaje
de diagramacién y de Indesign.,

Guia de uso para

profesores

noviembre 2017
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Perdermos muche tiermnpe repitiendo explicaciones alos estudian-
tes, al momento de dar la explicacion algunes estan distraides.
Este impide que avancernos v desarrellemes el curse de manera
mas profunda. dtutor es una herramienta de ayuda en el proceso
ensefanza-aprendizaje.

Ob Js-twn
gramacicon
e doce video -
an consultar en

Castilla Seleguran
i Castillo Sologuren
Irnpresian. |dea Grafica [rﬂpru-_,rc:nus =ac.
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Utilice dtutor de la siguiente manera:

ccodemico
suclizar los wideo -tu-
toriches.

2-E profesor desarrollo la dose tedrico v
&l taller practico en el loborotorfo de com-
putodoros.

integre imien-

s en el taller pre

tuteriales ¥ C
rrr-IIu lic jotica,
5.- Lalibreria de vidsos puade sar utili-
zodo de moner secuencial pard cprender
dicgramacion ¥ 2| vso dal programe [n-
design o de forma oleatorio, o monera de
consulta pora recordar 1o glecudon de un
procadirniento o concepto puntual.

&.- Al findlizar una dase el Frofesor
bera indicar ol tudiantes Ic: tarm
trobdior en lo proxima clase

fua cotrespondsan d &

diantes podranvisualizar los W

o lo close conodenda los termos, [_thped

h=c1r nihg oclose invertida) enffigquedendolg

=e ¥ reforzond conocimiento. El pro-

r tendro |o posibilidod de profundizar
anlos temos,

/- Alinidarlad
los temos o trobajor ¥ los vide
rplcmuncid . realizando algunc

rmenciong
gue 1
pregun-

pard cormprokbacr gus

8.- s importante gue €l Frofesor motive

constonternante o los estudiontes o wer

recolleoindo o importancio gue

s tienen pora affiorzar los conocirmien-

s teoricos ¥ procticos ¥ porg logror un

oprendizaie mas profundo fomentando &l
oprendizale gutonomo,

o puede me
que vide

Uhoiondn en PC Oc o

cualguier dis o cormnpatible.
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dtutor «:

':jE":' - tl._] L

tiene los siguientes wi-
ales:

1.- Creande el docurmnento, En &ste video - tu-
torfol aprendermos o definit el tomono del do-
curnento v &l uso v lo aplicocion de margenas
¥ songrodo

2.- Creando una rejllla. En este video - tu-
torial e muestra la creacion de uno rejillo
de monera manual v usondo el autometico,
Adlernas s explico la utilidod de lo rejilla para
lograr una diogramacion organizada

- Creande vna pagina maestra. En este
video - tutoriol sa pnuestra lo utilidod de ung
poging mce stra pora realizar de docurmentos
de vorios paginos Aderm ecplico lo asig-
nocion de moestr

4.- Numerando las Paginas. En este video -
tutorial se explico como nurmarar los pagin
Adernds aprenderermnos como alterar lo nu-
mietacion y o creocion de secciones,

5.- Trabajardo en kas maestras.En estevideo
- tutorial s2 apreda lo utilidod de los

T

é.- Jerarquizando la Informacién. En este
video - tutorial se aprende o generar dife-

rentes niveles de lectura orgonizando la in-
farmacion

7.- Funclona, organizay atrae.Enestevideo-
tutorial se analiza los criterios adecuados por
lograr una buena diogramancon ¥ aprenda-
rmos algunos recetos parg lograr una diagro-

rnocion gue fundore,

8.- Trabajando con tipografia. Enes
- tutoriol aprendemos o utilizor los di
comandos de tipografic,

%.- Estllos de pamafo y caracter. En este wi-
deo - tutoriol mostrarmos como sa trobojo los
ofo v de corarcter en docurmnen-

2 peging s

10.- Creando la paleta de colores. En aste wi-
deo - tutorial s ex plica como definir uncolor
¥ creor Und paleta de colores para un trabojo.

.- Preparando un archive. Con video
- tutoricl aprendernos o realizor un pdf ¥ un
poguate de indesign, para llevar o la prepren-
5010 d un servicio de irmpresion

12- La reseluclén en la Imagan digltal. En
ste video - tutorfol aprendermos lo relocion

res cle colidocd
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ANEXO No.3 - CD - video-tutoriales Dtutor

ANEXO No.4 - Prueba de entrada de Diagramacion.

1.- Al trabajar con archivos para impresion de alta calidad debemos considerar la
resolucion estandar de:

a.- 300 dpi

b.- 250 dpi

Cc.- 72 dpi

d.- 600 dpi

e.- No interesa este dato

2.- Las tipografias ornamentales son adecuadas para...

a.- el cuerpo de texto

b.- describir con claridad un contenido

c.- expresar un concepto y llamar la atencién del lector
d.- sustituir al contenido

e.- mejorar la percepcion visual de un trabajo

3.- Ordene de manera adecuada:

I.- Establecer los margenes y definir el tamafio de la caja
I1.-Elegir la tipografia, su tamafio e interlineaje
I11.-Crear una rejilla de columnas y modulos

IV.- Disefiar la maestra y foliar

V.- Definir el tamafio y el formato

a-LIL LIV, Vv
b.- 1L 1L 1LV, IV
c-1 1, 1V, V, I
d-V,LHL IV, 1
e-V, I HL LIV

4.- ;Como plantearia los margenes en un documento que quiere que se vea muy
fino y elegante?
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a.- todos diferentes
b.- grandes

C.- pequefos

d.- todos iguales

e.- pequerios e iguales

5.- ¢Cudl es el tamafio de letra adecuado para el cuerpo de texto de una revista?

a.- 15 ptos.
b.- 7.5 mm
C.-6 mm

d.- 12 ptos.
e.- 10 ptos.

6.- Para diagramar adecuadamente sera necesario seleccionar dos
y dos . Recuerda que menos

€s mas.

a.- temas, colores

b.- conceptos, argumentos
c.- colores, tipografias
d.- tamafios, tipografias
e.- margenes, colores

7,. Los elementos claves para crear una portada son los siguientes:

8.- Los criterios para una adecuada diagramacion son
: y

9.- Trabajar en columnas es importante porque:
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a.- hace la diagramacion divertida y diferente

b.- ordena y facilita la lectura

c.- permite que entre mas informacién en la pagina
d.- organizar

e.- margenes, colores

10.- ¢Para qué sirve una pantonera?

a.- para determinar los colores que existen

b.- para estudiar la similitud y diferencias de tonos de color

c.- para establecer con cierta certeza el color a imprimir y colocarlo en la
computadora

d.- para comprar tintas de colores RGB y CMYK

e.- para asegurar como se ven los colores en la pantalla.

11.- ;Cuaal es la importancia de un boceto para el disefiador?

12.- Explique ¢Como se numeran las paginas con Indesign?

13.- ¢Como se trabaja con estilos tipograficos en Indesign?
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14.- Establezca un nivel de jerarquia para una diagramacion, que permita
mantener la pagina organizada

15.Indique la forma correcta de realizar un paquete y un pdf en indesign.

16. Explique para qué sirven los comandos rapidos siguientes:

Cmdo + A (ctrl + A)

Cmdo +Z (ctrl + 2)

Cmdo+L (ctrl+L)

Cmdo+g (ctrl+g)
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17. Para que sirven estos comandos

Archive Edicion  Maquetacion  Texto Objeto  Ta Ver Ventana Ayuda | [en 86%
PN
Minion Pro vl e -] | T S Méro v | T (2 100% (v T): 1
q Regular a {44p) ~ |Tr T, = v | A3 Hop Vi o

18. ¢ Como se utiliza la particion de palabras?

19.- ¢En qué criterios se basa usted para seleccionar una tipografia?

20.- (Como se crea una paleta de colores en indesign?
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ANEXO No. 5 — Rubricas del Examen Final

Rubrica del examen final

rubrica

alumno

rubrica

nota

tipografia

color

composicion

organizacién

Técnica - preprensa

uso de software

Tipografia.-
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4.- Selecciona una tipografia para comunicar basandose en el concepto, el p.o. y
criterios estéticos. Utiliza herramientas tipogréaficas con solvencia.

3.- Selecciona la tipografia adecuadamente. Utiliza herramientas tipogréaficas.

2.- Existe una exploracion tipografica. Limitado uso de herramientas tipograficas.

1.- Explora, pero su seleccion es muy basica, falta sustento.

0.- No existe exploracion ni criterios para seleccionar la tipografia.

Color.-
2.- Crea una paleta de colores acorde con el tema y la utiliza de manera creativa
1.- Crea una paleta de colores bésica y la utiliza para organizar

0.- No muestra criterios de uso de color

Composicion

4.- Distribuye adecuadamente los elementos y crea composiciones atractivas
manejando el espacio creativamente.

3.- Distribuye adecuada los elementos de la composicion considerando sus pesos y
ubicaciones generando un equilibrio. Utiliza una rejilla, maneja el espacio.

2.- Distribuye los elementos de la composicion considerando sus pesos y
ubicaciones. Utiliza una rejilla y maneja el espacio. Le falta trabajar detalles y
alineaciones

1.- Realiza composiciones y rejillas basicas. No maneja adecuadamente el espacio.

0.- No existe una adecuada composicion.

Organizacién

4.- Organiza su diagramacion de forma creativa, utiliza margenes, columnas y maneja
espacio, jerarquiza la informacion tipogréafica y visual.

3.- Utiliza margenes, columnas y maneja el espacio, jerarquiza la informacion
tipogréfica y visual.

2.- Utiliza margenes y columnas y maneja el espacio. Le falta mejorar la jerarquia de
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la informacion.
1.- Sus margenes y columnas estan definidos pero no siempre los respeta.

0.- No utiliza criterios para organizar la informacion.

Técnica - Preprensa.-

3.- Defini6 el tamafio del documento, su sangrado, conoce las resoluciones de imagen
realiza el paquete y el pdf correctamente.

2.- Define el tamafio y el sangrado. Conoce de resoluciones, pero tiene imagenes
pixeleadas. El paquete esta incompleto.

1.- Define el tamafio y no coloca sangrado. Imagenes pixeleadas

0.- Falta revisar el documento, posee errores, no considera margenes, ni sangrado

Uso de Software.-

3.- Conoce el programay lo utiliza creativamente, utiliza comandos répidos y
ejecuta técnicas.

2.- Conoce el programay lo utiliza bien, conoce comandos y técnicas

1.- Muestra conocimiento de algunos comandos, pero se demora demasiado, le falta
practicar

0.- Le es dificil interactuar con el software, n

140



141



=i

na

AREROE -EMCLESTA SOBRE APREMDIZA,JE MEDIAMTE EL US0 DE VIDEOD TUTORIALES

APREMDIZAJE MEDIANTE EL USO DE MDEOTUTORIALES
(Jiménez y Matin, 2M2 )

ACTITUD HACIA APREHDIZAJE AUTONOMO

Prefiero trabajar solofs que trabajar en gnupo

e gustatrabsiar solo

Me gustar aprender por mi mismods

Cusndo he trabajado soloda be conssguido buencs resultados

Anrendo mas cuando trebajo sdok

Aprendo mas cuando mi profesoria me explica gue cuando intento aprender por mi mismota
Trabajar =olok reiserza mi autoconfianza

Trabajat solof fomenta mi ini dativa

ACTITUD HUEVAS HE RRAMIEHTAS

Mi aditud hacia estas heramientas es muy positiva

Estoy & favor del uso de edtas berramientas
Me parece muy interesante & wso de estas herramiertas
Me gustatrabsiar con este ipo de herramiertas

Me parece muy sropiado el uso de este tipo de herramientas

ATENCION

El video-tutorial captd mi intenés

Presté mucha stencion & videodutaonis

El video-tutorial despertd mi curiosidad por su contenido

El viden-tutarial me sirvid para concentranme més en el ejercicio

El video-tutorial me supuso ura mayor implicacion con el ejercicio

El video-tutorial ha sido Gtil para mi aprendizsie y revisar o vigto endase

UTILIDAD PERCIEIDA

El video-tutorial ha sido un complemento Gtil & 1o gue hemos visto en dase
El video-tutcrial me ayudard a la hora de preparar mis trabajos

El video-tutcrial 25 una herramienta de aprendizaje muy (il

El video-tutorial debena indurss como herramienta de aprendizaje en otras asignaturas

ASIMLACION
He sido capaz de szimilar tadlimente el objetivo de ka activdad v como
desarrollata a pattir de la informacidn cortenicks en el vidza-tutarial

He sido capaz de comprender fadimente la utilidad que tiene el tema plantesdo en el videotutorial
He sido capaz de analizar e interpretar rdpidamerte la informadidn conterida en el videotutotial

El video-tutorial ha egimulado mi capacidad para asimilsr nueyvo conocimisnto

APREHDIZAJE

M e llesd poco tiempo alcanzar una comprension profunda del contenido del videotutorial
Aprendi con rapidez cdmo desarollar la adtividad propuesta a paitic del videotutoral

Con el video-tutorial alcance |os conocimientos necesarios para desarrollar ks adividad por mi

mismo
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El viceo-tutoris me ha serddo pars comprender mejor el desarrollo del ejercicio
A partir de lo que he aprendido oon el videodutorial, podré resalver ofras adividades similares
El viceo-tutond me ha adarado el procesn gue deho seguit para resolver la actividad

propuesta, es dedr, ha faciltado mi sprendizse
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ANEXO No.7 — Juicio de Pares
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HMombre: Elisa Matilde Diaz Uballis

Grado: Magister en Tecnologia Educativa obtenido en la THIFE
DML 09648181

Fecha: 10/372014

Asunto : Confiabilidad v objetividad de los Instrumentos

IMediante la presente quero dejar constancia que he revisado los objetivos e hipdtesis de
trabajo, asi como los instrumentos de recoleccidn de dates o de medicidn de los
mismes, correspondientes al disefio de investigacién de la tesis titulada © DISENO
METODOLOGICCO DEL CURSCO DE DIAGRAMACION DIGITAL, DE La
CARRERA DE ARTE Y DISENO DE La UNIVERSIDAD SAN IGHACIO DE
LOYOLA, INCORPORANDO EL T30 DE VIDED TUTORIALER"., TESIS CON
La CTUAL EL BACHILLEE Fernando Andrés Castillo Sologuren estd optands por el
grado de Maestria en Docencia Superior en la Escuela de Posgrado de la Universidad
Eicarde Palma.

He encontrado que en cuanto ala claridad, coherencia v pertinencia del contenido de las
pruebas experimentales no tenge mayores chservaciones que realizar, v por ello en mi
opinién profesional le puedo dar el visto bueno de walidez en relacidn a los items y en
funcidn a las wvanables e indicadores que me ha presentado, asi como a los
procedimientos para recolectar datos. Puedo dar mi juicio de que los textos para la pre-
prueba ¥ postprueba expenmentales en referenca al aspecto cuantitatveo son de caracter
complejo, como lo exige el estudic en sus objetivos e hipdtesis ¥ que los cuestionarios a
aplicar a laz fuentes de inveshgacion, como wnstrumentos para el aspecto cualitativo,

también son los adecuados paralos fines que persigue lamisma,

En resumen, suscribo el presente documento para dar fe que el instrumento de medicidn
de loz datos cumple con los tres requisitos esenciaes de confiabilidad v objetividad.

l'—' r'i o, ”\. . o _|{
F ’{.o'_.-h‘_"d—J_a._‘_r__, '..f/

AT R T
fee et )

¥ e A

g, Elisa Diaz Ubill(s
CPPeM® 0109648181
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Mg Eliza Diaz Ubilliz H 2014

INFORME DE VALIDACION DE INSTRURENT O

A Lic. Fernando Castillo
Estudiante dela hMaestria en Docencia Superior de la Universidad Ricardo Palma.

DE: hg. Elisa Matilde Diaz Ukill s
Consultara Pedagogica de Formacion Docerte del Ministerio de Educacion (Perd)
Catedratica dela Facultad de Educacion de la Universidad Sanlgnacio de Loyala.

ASUNTO:  “alidacion del instrumento del proyecto tesis; "Disefio metodolagico del curso de
diagramacian, de la facultad de arte y disefio de la universidad San Ignacio de
Loyola, incorporando el uso de video-tutoriales” para optar el grado de Magister en
Educacion con mencion en Docencia Superior de la Universidad Ricardo Palma.

FECHA: 10 de marzo del 2014,

Por medio de la presente, doy a conocer que se ha realizado la validacion correspondiente
de los instrumentos (prueba de entrada y salida) del proyvecto de tesis denominado: Disefio
metodoldgico del curso de  diagramacion, de la facultad de arte y disefio de la universidad San
lgnacio de Loyola, incorporando el uso de video-tutoriales”

Al respectolas observaciones son las siguientes

1. Existe relacidn entre las pregurtas planteadas en la prueha de entrada v salida y las dos
primeras sub hipdtesis que aluden a la conceptual y procedimental, estas san:

* La aplicacidon de la nueva metodologia, incorporando el uso de video tutoriales,
incrementa significativamente el rendimiento académico de los alumnos en los
contenidos conceptual es

* Lla aplicacion de la nueva metodologia, incorporando el uso de video tutoriales,
incrementa significativamente el rendimiento académico de los alumnos en los
contenidos procedimental es,

Sin embargo, no se encuentra ninguna pregunta gue apurte a medir la sub hipotesis
refericda a los contenidos actitudinales,

. La aplicacidn de la nueva metodologia, incorporando el uso de video tutoriales,
incrementa significativamente el rendimiento académico de los alumnos en los
contenidos actitudinales,

Se recomienda incorporar en ambos instrumentos preguntas que apunten & medir lo

actitudinal o gue se agregue un instrurmento adicional como una guia de ochservacian o
anecdotario para medir las actitudes de los estudiantes frente al cursa,
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2. Laprueba deentradalogra medir los conocimientos conceptual es en los items del 1 al 12y
sololas preguntas 13, 14 y 15 apunta a medir los contenidos procedimentales,
Serecomienda equilibrar |a cantidad de items entrelo conceptual y procedimertal.

3. La prueba de salida mide en su mayoria contenidos conceptuales, tal como se aprecia en
las preguntas 1 a la 16, vy solo dos preguntas 17 y 18 miden los contenidos
procedimentales.

Sesugiere equilibrar las preguntas entre lo conceptual v procedimental.

4. Dehido a que el disefio de investigacion es cuasi experimental con grupo de contral, se
sugiere gue se aplique el mismo instrumento como prueba de entrada y salida, de esta
manera se vera con mayor precision la evolucion del grupo de experimental en lo
refericdo &l aprendizaje de los tres contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales del curso de Disefo.

Esto permitira evidenciar una mejor comparacion con el grupo de control,

En conclusion declaro haber concluido con el proceso de validacidn de los instrurmentos brindando
los aportes necesarios para su aplicacion,
Estodo lo gue puedo informar para los fines gue se consideren necesarios,

Atentamente

g, Elisa Diaz Ubillls
CPPe M 0109648181
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ANEXO No.8 — Planes de Clases

Anexo- 8 Semana 1 — Clase 1

logros contenido actividad medios tiempo
Introduccion Motivacion —Profesor 30
Pautas del Curso preguntas sobre el curso
Explicacion del silabo Diferenciar ydialogar 60
metodologia del curso. conalumnos sobre los g
ntroducciénala diferentes tiposde 1. Silabo del curso.
diagramacion ysus publicaciones. 2. Presentacion PDF.
aplicaciones. + Analizar las caracteristicas 3. Indicaciones proyecto
. +Diagramacion y elementos | yaspectos esenciales parael 1.doc .
El estudiante toma | basicos (texto,imagenes disefio y diagramacion de un 4. Muestas fisicas de
contacto con la | yespaciosenblanco), Fanzine. publicaciones.
diagramacion  y | ' Formatos ytamafio de + Software InDesign: 5lectiral
paginas. herramientas basicas del 6. Video: El Fanzine
comprende SU | +Revisién general delos entormoy aspectos
importancia principales tipos de esenciales.
publicaciones:diarios, Ejercicio 1: Colocar
suplementos, revistas, yajustar imagenes.
fanzines, boletin, libros Herramienta de cefido
coleccionables, libros, Cds, de texto. Archivos
memorias, folletos, compatibles con
ycatalogos. . InDesignJJPG,PSD
+ Introduccién al Fanzine YPDFcompatibles.
+ Software InDesign. Manejo de vinculos.
Herramientas basicas
del entorno yaspectos
esenciales.
El profesor entrega los E"‘Telga,e‘ videola 10
video-tutoriales e St
incentiva su uso
Anexo- 8 Semana 1 — Clase 2
logros contenido actividad medios tiempo
Introducciodn Motivacion —Profesor 10
A la secion motivacion | preguntas  sobre  clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Elementos basicos dela +Los alumnos leen la lectura 1 75
diagramacion en y extraen las principales 1. Software Adobe
publicaciones. ideas. ;
El estudiante | *Conceptualizacion: +Los alumnos leen las 2. Campus virtual
identificas los | Proyecto1 indicaciones proyecto 1: Fanzine
s ybuscan informacién yrealizan la
elementos basicos propuiesta grafica.
de una Los alumnos buscan
diagramacién referencias de diversos
tipos de zines.
El profesor entrega los fE“h“e'élabL{S?”dﬂ 10
video-tutoriales e incentiva | °Mas Pasicas
SuU Uso
Cierre Resumen 5
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Anexo- 8 Semana 2 — Clase 1

logros contenido actividad medios tiem
po
Introduccion Motivacion —Profesor 10
A la secion motivacién | preguntas sobre clase anterior
y sobre uso de tutoriales
Fanzine: Caracteristicas Construye la cuadricula de una paginay 1. Ejemplos virtuales | 75
yelaboracion. aplica elementos bésicos de de diagramaciony
. + Ejemplos virtuales de diagramacion en una publicacion compaosicion PDF.
El estudiante | diagramaciény composicion | determinada. 2.Regla,
identificas los | deFanzines. + Los alumnos responden preguntas en lapizytipometro.
Slamentas «Collage, fotomontaje, el campus virtual sobre la Lectura 1. 3. Software InDesign.
iy esténcil, papel recortado, * Los alumnos analizan ycriticanen
basicos de una | o grupos la diagramacionycomposicion
diagramacion | Arquitectura dela paginao de las referencias de Fanzine
de un fanzine layoutysus elementos. |nv'est|gadas ycomparten supropuesta
« Cuadricula: margenes, gréfica.
columnas, medianil *Los alumnos planteanboceto
ylineas base. preliminar delfanzine.
Creacion de una cuadricula +Los alumnos crean una cuadricula
basica: margenes, basica donde ajustan los mérgenes,
columnas, medianil yrejilla columnas, medianil yrejilla base.
base, paleta paginas Ejercicio 2: Los alumnos crean
ynavegacion a fravés delas una cuadricula basica utilizando
paginas del documento. una publicacién fisica como
guia yla replican con fotos
ytextos
El profesor entrega los video- Emre%a e'l video 10
tutoriales e incentiva su uso Cleanco s
documento
Cierre Resumen 5
Anexo 8 Semana? - clase 2
logro contenido actividad medios tiempo
Analizar las | Conceptualizacion: -#ﬁgig;‘ég‘;ggg ';r‘;';éﬁo Aula virtual 50 min
caracteristicas y | Proyecto 1 1: Fanzine y buscan Internet
aspectos informaciony realizan
esenciales para la propuesta grafica.
el disefio vy :
diagramacion de Los alumnos buscan
un Fanzine. r_eferencxa_s de diversos
_ tipos de zines.
Aprende a El profesor explica el uso | Laboratorio 40 min
utilizar  formas de formas basicas en | computadoras
basicas en Indesign
indesign
El profesor explica el uso | Entrega Video | 5min
de los video-tutoriales y | tutorial uso de
su importancia e | formas basicas
incentiva su uso
Cierre, resumen 5 min
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Anexo- 8 Semana 3 — Clase 1

logros contenido actividad medios tiempo
introduccién Motivacion  —Profesor 5
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Construir la | Ejercicio 2: Los alumnos | Constiuyela cuadricula de Presentacion PDF. 40
estructura de un | crean una  cuadricula | U12PAgIN@ aplica ? -
; b2 ‘- elementos basicos de Ejemplos virtuales
fanzine baspa Vlutlllz'ando una | diagramacion enuna de diagramacion
publicacion fisica como | publicacion determinada. compasicion PDF.
guiay la replican con fotos L i
+ Los alumnos responden Regla, lapiz y
y textos en indesign preguntas en el campus tipémetro.
virtual sobre la Lectura 1
s aumesareany | Laborom
diagramaciony Software InDesign.
composicion de las
referencias de Fanzine
investigadas ycomparten
supropuesta grafica.
+Los alumnos
plantean boceto
reliminar del
anzine.
Construir un +Los alumnos crean una Laboraforio - 50
b irand cuadricula basica donde Software InDesign.
dnzne, | Uillzango ajustan los margenes,
el indesign columnas, medianil y
rejilla base.
El profesor entrega los | Video tutorial abrir | 5
video-tutoriales e | el documento y
incentiva su uso crear la rejilla
Anexc 8 Semana 3 — Clase 2
logros contenido actividad medios tiempo
introduccién Motivacion —Profesor 5
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Construir la | Ejercicio 3 Los | - Crean la cuadricuia Presentacion en 80
estructura de un | estudiantes crean una | PA™@ € fanzne indesign & impresion
fanzine cuadricula para un fanzine
El profesor entrega los | Video tutorial abrir | 5
video-tutoriales e | el documento y
incentiva su uso crear la rejilla
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Anexo 8 - Semana 4 — Clase 1

introduccion Motivacion ~ —Profesor =
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Texto eimagenes Estructura un texto en una 40
Desarrollar el _ cuadricula respetandolla Presentacién PDF.
tenid » El contenido textual y legibilidad y secuenciade
contenido lasecuenciade lectura | lectura de[a informacién en Revista en o
textual de un una publicacion ’
e - Imagenes determinada.
calidad, tamafio ;
y resolucion +Los alumnos reciben las
correcciones de los bocetos
e inician el disefio manual
del fanzine.
+Los alumnos crean Software
Desarrc.ﬂlar el parrafos con corte silabico, InDesign.en 2l
contenido textual alineacion y justficacion.en laboratorio
de un fanzine en Indesgn
indesign
El profesor entrega los | Video tutoriales | 5
video-tutoriales e | de tipografia vy
incentiva su uso jerarquias
Anexo 8 - Semana 4 — Clase 2
Logro contenido actividad medios tiempo
introduccidén Motivacion  —Profesor 5
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Texto eimagenes lectura de la jerarquia de la 40
Desarrollar el SR R Sragen Presentacion ppt
: . + El contenido visual y )
contenido visual | |3 secuenciade lectira | +Los alumnos reciben las Ejemplos fisicos
de un fanzine correcciones sobre uso de
+Imagenes imagenes en sus fanzines
calidad, tamafio
y resolucion + Los alumnos verifican
calidad, tamafios y
resolucion de la imagenes
utilizadas
Desarrollar el Los alumnos desarrollan el Software 50
: : contenido visual en Indeign InDesign en
contenido visual laboratorio
de un fanzine
El profesor entrega los | Video tutorial la | 5

video-tutoriales
incentiva su uso

e | resolucion
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Anexo- 8 Semana 5 — Clase 1

logros contenido actividad medios tiempo
introduccion Motivacién ~ —Profesor 5
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
* Los alumnos creanla 90
- Conceptualizacion de | plantila del contenido de 1. Presentacion PDF.
El estudiante i ecit)o 9 _ Folleto folleto Colocan el texto, lo 2 Campus virtual
aprende a | Proy Jugiiﬁcanycrean estilos de 3 Software Adobe CS.
conceptualizar parrafo.
un folleto
* Los alumnos colocan las
imagenes en el modo de color
yla resolucion adecuada.
El profesor recuerda los | Repasar video | 5
video-tutoriales e | tutorial de
incentiva su uso resolucion
Anexo 8 Semana 5 —Clase 2
logros contenido actividad medios tiempo
introduccion Motivacion ~ —Profesor 5
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de
tutoriales
Construir la | Los alumnos crean una Sgg;g;‘ﬁlﬂ C;Jpﬁl'%@lcmﬁde Presentacion PDF. | 40
: e 2
estructura de un | cuadricula basica de un elementos basicos de Ejemplos virtuales
folleto folleto diagramacion para un de diagramacion
folleto composicion PDF.
) Regla, lapiz y
+Los alumnos analizan y tipometro.
criticanen grupos la
diagramacion y
cc;n]posicwé(r; dfg‘}a% Laboratorio -
referencias de folle ;
investigadas ycomparten Software InDesign.
supropuesta gréfica
-Los alumnos
lanteanboceto del
olleto
Caonstruir un folleto +Los alumnos crean una Laboratono - 50
ilizand | cuadricula basica donde Software InDesign.
A - ajustan los margenes,
indesign columnas, medianil vy
rejilla base
El profesor entrega los | Video tutorial abrir | 5

video-tutoriales e
incentiva su uso

el documento y
crear la rejilla
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Anexo 8 — Semana 6-— Clase 1

introduccion

Motivacion

—Profesor

preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de

tutoriales

Desarrollar el
contenido
textual

folleto

del

Texto eimagenes

« El contenido textual y
la secuenciade lectura

-Imagenes
calidad, tamario
y resolucion

Estructura un fexio en una
cuadricula respetandola

legibilidad y secuencia de
lectura de la informacion en

un folleto

+Los alumnos reciben las

correcciones de los bocetos

e inician el disefio manual

del folleto

Presentacion PDF.

Revista enfisico.

40

Desarrollar el
contenido textual
de un folleto en
indesign

+Los alumnos crean

parrafos con corte silabico,
alineacion y justificacion.en

Indesgn

Software
InDesign_en
laboratorio

50

El profesor entrega los

video-tutoriales
incentiva su uso

e

Video tutoriales
de tipografia y
Jerarquias

Anexo 8 — Semana 6 — Clase 2

Logro

contenido

actividad

medios

tiempo

introduccién

Motivacion

tutoriales

—Profesor
preguntas sobre clase
anterior y sobre uso de

Desarrollar el
contenido visual
de un folleto

Texto eimagenes

» El contenido visual y
la secuenciade lectura

Imagenes
calidad, tamario
y resolucion

imagen

- Los alumnos verifican
calidad, tamafios y

utilizadas

lectura deTajerarquia de Ta

+Los alumnos reciben las
ocorrecciones sobre uso de
imagenes en sus folletos

resolucion de la imagenes

Presentacion ppt

Fiemplos fisicos

40

Desarrollar el
contenido visual
de un folleto

Los alumnos desarrollan el
contenido visual en Indeign

Software
InDesign.en
laboratorio

50

video-tutoriales
incentiva su uso

El profesor entrega los

=

Video tutorial la

resolucion
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