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1. CAPITULO I: GENERALIDADES
1.1. INTRODUCCION

Hablar del Peru, es mencionar una gran diversidad cultural que se ha desarrollado desde
nuestros antepasados hasta la actualidad. Siendo una de sus principales representaciones la
arquitectura pre hispanica, mostrandose como una expresion de creencias religiosas y
divisiones sociales.

Sin embargo, aun existen mundos olvidados que poseen la esencia arquitectonica en
sus construcciones y ruinas, esperando ser revelados como un proceso complejo entre las
relaciones humanas y la factibilidad de la construccion material. Para asi, imponerse en este

tiempo con su propia identidad.

Particularmente, el sur de Lima posee este tipo de manifestaciones arquitectonicas pre
hispanicas. Parte de las edificaciones que nos acompafian hasta el dia de hoy, se han visto
afectadas por una depredacion de sus estructuras; por falta de preservacion y conservacion de
la poblacion y el estado.

Localizando asi en el sur, en el valle del rio Cafete, un complejo arquitectonico
edificado por el Sefiorio Huarco. El cual abarca al Periodo Intermedio Tardio (1100-1470d.C.).
Siendo usado como punto de referencia un promontorio rocoso que compone la bahia de Cerro
Azul, la cual consta de 2 pefas: Los Cerros El fraile y Centinela, que van formando una costa

acantilada sobre las cuales se aprecia las edificaciones de adobe y sillar.

Esta edificacion posee un caracter definido a través de un contexto urbano ecoldgico-
arqueoldgico, exponiendo un equilibrio entre el accidente geografico en el que se ubica, el mar,
elemento que bordea la obra, y la organizacion espacio-funcion, que se desarrolla en este centro

ceremonial.
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A pesar de tener edificaciones historicas pre hispénicas en la costa sur de Lima, solo se
cuenta como museo a un recinto improvisado, carente de espacio y funcion, lugar donde se

conserva los objetos arqueoldgicos encontrados en el centro ceremonial.

Por esta razon se plantea el “Museo Interactivo de la Cultura Huarco”, propuesta que
se sustenta en un analisis metodico con base en las necesidades del lugar como patrimonio. El
cual adquiere requerimientos de uso formando un nuevo concepto consecuente para la creacion

de nuevos espacios convenientes a las necesidades del usuario.

Adhiriendo a esta propuesta una vision de “Museo interactivo”, donde sus espacios
cumplan un rol multifuncional. Desde la participacion de un guion museografico interactivo
hasta actividades en movimiento sea, teatro, musica, danza, festividades locales, etc. Tambiéen
actividades fijas sean espacios dedicado a la investigacion tecnologica y cientifica,
exposiciones, galerias donde se puedan exhibir piezas de la propia cultura Huarco, salas
multimedia etc. Por Gltimo, una integracion del espacio publico con el museo, el complejo

arqueoldgico y la ciudad.

Es por ello que este proyecto se enfoca su atencion en el desarrollo de un lenguaje
arquitectonico que busque la conservacién y revalorizacion del patrimonio, del mismo modo,
la conexidn entre el habitante propio del lugar y el visitante. Buscando una promocion de

identidad cultural.
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1.2. TEMA
El tema propuesto pertenece a una arquitectura museistica moderna con espacios Vvivos
e interactivos, exponiéndose a traves de un Museo la puesta en valor del sitio arqueoldgico en
el que se ubica, el cual tiene caracteristicas propias que lo colocan como un foco cultural-

turistico, social y urbano dentro de su emplazamiento.

Teniendo un énfasis en la mejora del desarrollo de los espacios propios del museo,
adherido de espacios multifuncion integrados con espacios publicos que pondrén un alza de

valor al complejo Arqueolodgico “Huarco” y al Distrito de Cerro Azul.

Se apuesta por espacios propios de un museo, anexando a ellos ambientes propicios
para las manifestaciones artisticas tradicionales y modernas, asi como también areas recreativas

publicas que estén integradas con el entorno y con el complejo arqueologico Huarco.

De esta manera buscando obtener un movimiento fluido entre los usuarios y los
espacios que se proporcionan, dandole un uso continuo a la edificacion, ademas de generar un

hito urbano en Cerro Azul.
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1.3. PLANTAMIENTO DEL PROBLEMA
Segln la guia de Museos del Peru, publicado por el Ministerio de Cultura, El Peru
cuenta con 338 museos. De los cuales existen registrados 85 museos y salas de exposiciones
en el departamento de Lima, equivalente al 25% del total nacional. Dividiéndose en Museos
administrados por el Ministerio de la Cultura y otros por la Municipalidad de Lima a través de

sus diferentes instituciones.

Tavara Rodrich sostiene en la sustentacion de la tesis “Propuesta de un Plan Estratégico
para la Red de Museos del Centro Historico de Lima” lo siguiente:

“En la actualidad existe una gran cantidad de deficiencias en los museos del territorio,
como, por ejemplo: la escasa busqueda de cooperacion, pocas medidas de seguridad,
insuficiencia de ambientes para cumplir con sus principales funciones, discontinuidad en los
procesos de documentacion de sus colecciones, exigua informacion sobre las necesidades de

sus publicos actuales y potenciales, entre otras.” (Rodrich, 2013)

Deficiencias que también estan presentes en el Distrito de Cerro Azul, provincia de
Cafiete. Teniendo como principal referente del lugar a la cultura “Huarco” donde el Museo
Municipal de Cerro Azul; ejecutado dentro del programa de inversiones del Presupuesto
Participativo 2009; solo cuenta con tres ambientes para su desarrollo. Como resultado se da
una arquitectura que no cumple con los ambientes necesarios, para este tipo de edificacion.
Resultando ineficiente como una arquitectura propia para la exhibicion de objetos y materiales
arqueoldgicos encontrados en su territorio e inmediaciones que durante los ultimos tiempos se

han venido dando.
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Asi como la falta de un espacio especializado para la investigacion tecnoldgica y
cientifica para que arquetlogos, la comunidad y profesionales referentes, desarrollen los

diversos estudios que se realizan en el sitio y alrededores.

De la misma manera, se observa la falta de espacios que ofrezcan un servicio al publico
destinado a intereses culturales alrededor de la zona, adhiriendo la carencia de promocion,

conservacion y difusion del patrimonio de la Cultura Huarco.

“La cultura es una necesidad inherente y de trascendencia en la vida del hombre, por lo que es
necesario para el progreso y la evolucién de la sociedad. ElI museo dentro de sus servicios
culturales existentes, el que tiene mayor transcendencia social, es uno de los principales medios
para difundir la cultura; para esto es indispensable que el museo disponga de infraestructura
acorde con esa relacion; asi, como mantener una adecuada correspondencia funcional y
representativa con actividades que se desarrollen dentro, pero también debe de haber esa
correspondencia con el medio cultural fisico donde se encuentre” (Tesis "Huaca Pucllana”,

2004) .

Segln la encuesta “Lima Como Vamos” (2011) la oferta de actividades culturales,
deportivas o recreativas se ubica en el segundo puesto del ranking de los diferentes aspectos
que influyen en la calidad de vida, con 49.5/100. Ademas, para un 12.9% de los entrevistados,

la falta de apoyo a LA CULTURA fue uno de los tres principales problemas en el Peru.

La escasez de espacios que busquen fomentar la cultura, la diversidad y las
manifestaciones artisticas es notoria dentro de nuestro territorio. Asi como la ausencia de

promocion de estos espacios para su integracion con el publico.
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Segun la vision internacional de la museologia, existen dos posturas; la que parte desde
el museo tradicional y otra a partir del museo moderno, que puede entenderse como museo
vivo o interactivo. Este Gltimo, hace referencia a que el museo no debe de limitarse a la idea
como se ha inferido institucionalmente contenido-edificio y, o contenido-coleccién y publico.
Por el contrario, se trata de la inmersion de objetos, rituales y tradiciones perdidas antepasadas
Ilevadas al presente mediante un proceso que involucra emociones, percepciones e integracion

del mismo usuario a través de diversas actividades a desarrollarse en los espacios del museo.

La Guia de Museos del Pert del Ministerio de Cultura menciona que “Los museos de
hoy deben de entenderse y verse como instituciones vivas y con proyeccién social, como
resultado de esfuerzos pasados decisivos para la toma de conciencia integral de valor intrinseco
de nuestro patrimonio cultural y como vehiculos de reafirmacion de nuestra identidad” (2012).

Por lo que la implementacion de esta nueva orientacion, implicaria un cambio de vision

del museo tradicional que cumpla con su cometido principal.

Por ello es que se propone una nueva imagen de museo para el distrito de Cerro Azul y
alrededores del Valle del rio Cafiete, que cumpla con los espacios requeridos para su correcto
desarrollo. Buscando en ella también una perspectiva de museo con una arquitectura que no
solo cumpla el enfoque de museo tradicional, sino la propuesta de un Museo vivo que satisfaga
el contexto inmediato a la interaccién de los espacios y el confort del publico cumpliendo sus

roles principales.
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1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo general

Elaborar el proyecto arquitectonico del Museo en cual integre espacios vivos e

interactivos, y alusivos a la cultura Huarco en Distrito de Cerro Azul, Cariete.

1.4.2.  Objetivos especificos

Aportar a través del lenguaje arquitectonico, la percepcion espacial del museo
integrandose al contexto urbano-arqueolégico y natural.

Desarrollar espacios multifuncionales, para las actividades de movimiento como el
teatro, musica y danza.

Proponer espacios, recorridos y volumetrias: integradoras, interesantes y ludicas, para
dar realce a las conexiones de los distintos ambientes del museo, asi generar una
experiencia distinta en los sentidos y percepciones, para asi lograr una interaccion
reciproca entre el usuario y el museo.

Insertar espacios abiertos dentro del museo, con el fin de fomentar la integracién del

museo con el lugar de emplazamiento.
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1.5. ALCANCES Y LIMITACIONES
1.5.1. Alcances

e Dado que el terreno colinda con una zona negativa, se harad un analisis previo con
catastro, mapas de delimitacion y declaracion de zonas arqueoldgicas del Ministerio de
Cultura, se comprobara para su ejecucion, que terreno esta fuera de la zona intangible
declarada cumpliendo asi con la evaluacién arqueologica a nivel académico, a fin de
descartar evidencias arqueoldgicas en el subsuelo segln la Ley N°28296 (Ley General
del Patrimonio Cultural de la Nacion).

e EIl Museo Interactivo de la cultura Huarco en Cerro azul contara con un andlisis general
de las caracteristicas fisicas y espaciales del entorno: espacios publicos, paisaje y vias.

e Se desarrollé a nivel de anteproyecto a escala 1/200 y el proyecto estara contemplando

los detalles de mayor interés la cual seré la zona de exposicion a escala 1/100.

1.5.2.  Limitaciones
e Escasa informacion sobre planos catastrales rurales y parametros urbanistico, debido a
que la ubicacion del terreno se encuentra en la zona agricola colindante con la zona
urbana. Por lo que se encuentra en una zona no intervenida por la Gerencia de

Habilitacién Urbana del Municipio de Cerro Azul.
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1.6. VIABILIDAD
La viabilidad del proyecto “Museo Interactivo de la Cultura Huarco”, responde a la
necesidad de incrementar infraestructura arquitectonica destinada a la conservacion,
investigacion y exposicion del patrimonio arqueoldgico de nuestro pais, asi como incrementar
el turismo y la responsabilidad social a partir de una propuesta arquitectonica. Justifica su
ubicacién al ser un terreno que no es propiedad del Ministerio de Cultura si no, del sector

privado.

Esta superficie sin construcciones aledafias, por el momento evita la degradacién del
préximo al sitio arqueoldgico, sea por parte de la urbe o de otros proyectos de inversion privada
que pondrian en riesgo al complejo de una manera indirecta y directa. Por lo que la propuesta,
se proyecta en este lugar como una edificacion que mitigue la degradacién y resguarde la

identidad del complejo arqueoldgico Huarco.

La direccion general de museos, es el drgano pertinente que tiene a su cargo la
formulacién de politicas y normas en materia de museos, este fomenta e incentiva la creacion,
implementacion y difusion de museos de sitios o0 centros de interpretacion en monumentos
arqueoldgicos, historicos y lugares relacionados a eventos relevantes para la memoria colectiva

del pais. (Ministerio de Cultura, s.f)

La zona arqueoldgica de Huarco y el museo propuesto tienen como objetivos, investigar,
conservar, restaurar, exponer y difundir los bienes culturales; ademas de incentivar el turismo
y la recreacién dando un atractivo mas al distrito de Cerro Azul; el “Museo Interactivo de la
Cultura Huarco” cumple los requisitos que pide la direccion general de museos para su

ejecucion.
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Desde el punto de vista técnico, se espera que acudan miles de personas al afio, ya que
se tiene acceso al intercambio vial de Lima-Cafriete-1ca por la Panamericana Sur, teniendo como
punto de referencia principal al Museo como un lugar de transicion y reposo, para el turismo y
la recreacion. Es evidente que un equipamiento de dicha magnitud va a alterar el desarrollo del
distrito de Cerro Azul, generando impactos positivos sobre las zonas arqueoldgicas en su

cuidado y a la poblacion local en cuanto economia y crecimiento turistico alrededor de la zona.

El proyecto se debe inscribir en una planificacién urbana, territorial regional, para asi
capitalizar los impactos positivos para el desarrollo de los ciudadanos no solo en Cerro Azul,
si no del sur chico de Lima y se mitiguen los efectos negativos hacia las areas arqueologicas y

entorno urbano.

Creemos que Huarco esta en lugar, idoneo y privilegiado, donde se puede aprovechar
sus potencialidades fisicas, ambientales, turisticas y culturales; asi, a través del proyecto

introducir un nuevo mercado al distrito de Cerro Azul.

Buscando una difusion cultural desde un punto de vista no tan conservador, si no
atractivo y moderno mediante un edificio conectado con espacios publicos dando cabida a una
circulacién constante. Integrandose del mismo modo con el complejo arqueologico, donde el

usuario perciba una continuidad entre el Museo, el complejo y la urbe.
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1.7. METODOLOGIA
1.7.1.  Téecnicas de recoleccion

Para realizacion proyecto se tom6 como tema el Museo Interactivo de la Cultura
Huarco, en el distrito de Cerro Azul, Cariete, a fin de recopilar datos requeridos para lograr la
evaluacion cualitativa y cuantitativa de los indicadores se hara el uso de las siguientes
técnicas, para la recoleccion de informacion.
1.7.1.1. Observacion:

Es el registro visual de lo que ocurre en una situacion real, clasificando y consignado
los datos necesarios de acuerdo al problema que se esta estudiando:
Se realizara una vista al Museo de Pachacamac y Museo de Paracas esto con el fin de obtener
una “Observacidn interna o participativa”, para asi captar en sitio, los lineamientos de disefio,
él lugar donde se ha emplazado y como el usuario se desenvuelve en las actividades del museo.
1.7.1.2. Entrevista

Es la comunicacion interpersonal establecida entre el investigador y el objeto de
estudio a fin de obtener respuestas a interrogantes:
Se realiz6 una “Entrevista no estructurada”, la cual fue flexible y abierta con los pobladores
de Cerro Azul y alrededores, esto con el fin de explayan y sean capaces de dar su punto de
vista a nuestro proyecto propuesto.
1.7.1.3. Analisis documental

Es la recoleccion y estudio de documentos impresos (tesis, libros, periddicos, etc.) y
no impresos (paginas web, blog, etc.), que se utilizan como fuentes para reunir datos

variables de interés para nuestra investigacion.
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2. CAPITULO Il: MARCO TEORICO
2.1. DEFICICION DE MUSEO
2.1.1.  Museo
El museo es una institucion permanente, sin &nimo de lucro, al servicio de la sociedad
y su desarrollo, abierta al publico, que adquiere, conserva, investiga, comunica y exhibe el
patrimonio tangible e intangible de la humanidad y su ambiente para propo6sitos de educacion,

estudio y deleite. (ICOM, 2007)

2.1.2.  Museo interactivo
Se tiene en cuenta la definicion de ICOM referente a Museo, adhiriendo la
conceptualizacion de que un museo interactivo toma en cuenta las emociones y percepciones
del usuario. Segun la Rae la interaccién es la accion que se ejerce reciprocamente entre dos a

mas objetos, personas, funciones, etc.

El Museo interactivo desde el punto de vista arquitectonico se encuentra orientado en
el proceso evolutivo del museo convencional, este no solo estara enfocado a conservar y exhibir,
sino a proponer espacios multifuncionales, desde el guion museografico alusivo, hasta
actividades en movimiento como la musica, el teatro, la danza, etc. Asi como recorridos,
espacios y la volumetria del museo sean novedosos e integradores que generen una experiencia
en los sentidos y la percepcion, donde el usuario se sienta integrado e exista una interaccion

reciproca entre usuario y arquitectura.

En Latino América y PerQ existe esta tipologia de museo, en varios casos no llamados
interactivos, pero concebidos con el mismo concepto. Huaca Cao o Museo Cao es un museo

de sitio, situado en complejo arqueoldgico El Brujo Libertad, Perd, tiene en la calidad de sus
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espacios, recorridos y volumetria este concepto que se pretende dar, la toma de partida de su
arquitectura es a partir de los ejes naturales, la fuga visual hacia la direccion del mar, viento, la
huaca y ausencia de limites, asi como la inspiracién en la planimetria moche, contrastes,

entrantes y salientes propias de una arquitectura interactiva y organica.
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Figura 1: Planta arquitecténica Museo Cao.

Fuente: arga.com

La visién y definicion de un museo interactivo dentro de la arquitectura tiene diferentes
interpretaciones, en el caso de Museo Cao se aproxima a la intension que se quiere proyectar
en el Museo Interactivo de la Cultura Huarco, afiadiéndole ambientes, recorridos y espacios
para otras actividades, la intension final del museo interactivo alusivo a la Cultura Huarco, no
sea solamente un espacio netamente expositivo, se necesita contribuir e implementar otras
actividades para la evolucion museo convencional, para asi crear atractivo mas del lugar en el

que se emplaza.
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2.2. ARQUITECTURA DE MUSEO EN EL PASO DEL TIEMPO
2.2.1. Resefia Historica

El museo ha sufrido transformaciones durante toda su historia, desde la antigiiedad
hasta hoy en dia el interés del coleccionismo y exhibicion ha generado cambios en su manera
de exponer, la evolucion en sus espacios y sus funciones, hasta la manera de como concebir un
museo, ya no son las mismas, el nacimiento de los museos se produjo en Europa en principio
los objetos con un valor Gnico se exponian en galerias situadas en las casas de las personas de
la élite ilustrada, siendo un objeto de exclusividad, pero esto ha ido variando y evolucionando
a lo largo de tiempo. A inicios del siglo XX las reformas sociales y culturales cambiaron la
visién del museo de ese entonces, innovaron la percepcion del museo, su funcién social y la
forma de exponer. Todo esto gener6 un tipo de infraestructura distinta del que se habia
conocido en aquella época, una expresion arquitecténica nueva, diferente, una idea diferente
del arte y una revolucion cientifica que coincidieron con una forma de exponer nueva y con los

avances de época.

El museo ya no sera mas un santuario nacional, del arte o la ciencia, sino un instrumento
didactico, una maquina de investigacion, una herramienta para la conservacion y transmision

del saber. (Di Laura Melloh, 2014)

De este modo nacié una nueva tipologia de arquitectura que cumplia con el
requerimiento en la funcionalidad interna del museo. Si en el museo barroco o en los gabinetes
convivian las obras humanas con los objetos de toda indole, a lo largo del XIX surgieron tipos
especiales de museos, y a comienzos del XX quedé consolidada una clasificacion tematica que

el ICOM dispuso en ocho epigrafes. Ademas, desde Goethe, se dividian las colecciones entre
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la parte a exhibir y la reservada a investigadores. Asi nacieron las salas secundarias y crecieron
los gabinetes y depositos. Y asi crecieron las areas destinadas al trabajo interno.

El resultado es que a comienzos del siglo XX el museo era ya un organismo complejo
dentro del cual convivian diversas funciones y requeria de diversas circulaciones, generando

asi tipologias y flexibilidad en el disefio de la arquitectura de museo.
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Figura 2: Pintura de la coleccion privada de arte formada por Leopoldo Guillermo de Habsburgo, ejemplo de exclusiva que se
daba en Europa por la élite ilustre.

Fuente: 3minutosdearte.com

2.2.2. Presenciaen el Peru

La primera arquitectura de museo en el Pert nacié en 1822 cuando se cred el Museo
Nacional, impulsado por las autoridades del primer gobierno republicano. En el siglo XX, don
Julio C. Tello, uno de los personajes que jugd un papel importante en la creacion del museo
conocido hoy en dia como Museo Nacional de Arqueologia, Antropologia e Historia del Peru,
fue uno de los que inicio el movimiento de museos en nuestro pais y la importancia de estos,
logrando, junto con sus colaboradores mas cercanos, erradicar la idea erronea de que un museo
era un “gabinete de curiosidades” 0 colecciones de civilizaciones antiguas, como huacos,

mantos, plateria ,etc. que solo expresaban el orgullo de su poseedor. Por el contrario, Julio C.


https://3minutosdearte.com/cuadros-fundamentales/el-archiduque-leopoldo-guillermo-en-su-galeria-de-bruselas-165052-david-teniers-el-joven/
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Tello marcé el rumbo a seguir sefialando que los museos reflejan la historia de las comunidades
y pueblos a través de su cultura material e inmaterial y sus diversas manifestaciones artisticas.
Es asi que se pasé de la concepcidn del museo tradicional, como espacio donde solo pocos
afortunados podian observar y contemplar estos objetos, al de una institucién de carécter
publico, orientada a la difusion de los valores culturales de la nacion de caracter universal. (Guia

de museos del Perd, 2013, pag. 15)

Figura 3: Fachada de 1822 de Museo Nacional

Fuente: mnaahp.cultura.pe/elmuseo/historia

2.2.3. Actualidad
La Arquitectura del museo y el contenido dentro de ella cambian constantemente de
acuerdo de las necesidades de cada época. En el siglo XXI para la concepcion arquitectonica
de museo, estamos enmarcados en hablar de tecnologia, medio ambiente, generacion de nuevas
experiencias y expectativas para el usuario, sin dejar de lado la columna vertebral de un museo:

exhibir, exponer y mostrar.
Actualmente existen diversas clasificaciones o taxonomias donde encontramos desde
museos de arte, museos de ciencias naturales, museos de etnografia, museos de sitios, museos

interactivos, etc. El contenido y el caracter define la tipologia del museo, esto es una variante
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que se viene dando en todos partes el mundo, y no es ajena nuestra propuesta Museo Interactivo
de la Cultura Huarco en Cerro Azul, se define que el contenido de la exposicion son objetos de
encontrados de la Cultura Huarco, en distrito de Cerro Azul, el caracter que le quedemos dar
al museo interactivo, porque no solo cumple con funciones propias de un museo arqueoldgico
0 de sitio, sino que tendra espacios multifuncionales para las actividades de movimiento sea la
musica y la danza, a la vez espacios que permiten interactuar, comprender y experimentar
distintos procesos de nuestra historia, asi como recorridos interesantes, la museografia alusiva

a la cultura Huarco dentro de los espacios expositivos .

2.2.4.  Clasificacion de Museos
Hoy en dia existe una clasificacion es una teoria implicita, 0 una hipétesis sobre los
caracteres mas significativos, que habra de hacerse explicita, o justificarse y explicarse.
También, que los contenidos son los rasgos mas definidores del museo. De este modo, los
diversos autores, siguiendo en mayor o menor grado las directrices del ICOM, han elaborado
sus propias clasificaciones o tipologias de museos. Lo que nos permite, tomando en cuenta las
aportaciones de unos y otros, comentar algunas de ellas -en este caso «segun el contenido» y

las disciplinas-, de acuerdo con el esquema siguiente:

MUSEQS

CLASIFICACION SEGUN 1COM

HISTORIA ETNOGRAFIAY HISTORICOS CIENCIAS SOCIALES ‘COMERCIO Y AGRICULTURAY
NATURAL FOLKLORE \'SERUIC[(E COMUNICACION PRODUCTOSDEL SUELO
BE
ARTES

BOTANICA HISTORIALCCAL Fisica PEDAGOGIA
ARTES Y

COSTUMBRES
POPULARES

|ARQUELDGIA| | ZOOLOGIA | | COMUNIDADES | | Quimica | | JUSTICIA | | TRANSPORTE |
BRTE FIGURAS -
RELIG M ACUARICS \JSTE')RICAS | MEDICINA | | POLICIA | | CORREDS |
BRTES ENTROFOLO CIENCIAY
GRAFICAS GiaFisIcA | MILITARES | TECNOLOGIA |

Figura 4: Mapa conceptual de clasificacion de museos segiin ICOM.

Fuente: elaboracion propia
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e Museo de arte
Isaac Bayon redacta que los Museos de arte son aquellos cuyas colecciones estan
compuestas por objetos de valor estético, y han sido conformadas para mostrarlas en este
sentido, aun incluso cuando no todas las obras de arte que las integran hayan sido concebidas
con esta intencion por su autor. Se incluyen no solo los museos donde se exponen escultura,
pintura, artes decorativas, aplicadas e industriales o lo que es lo mismo, artes menores. También

se incluyen los museos de antigtiedades, de folklore y artes primitivas. (2013)

e Museos de arte contemporaneo
Se aplica normalmente y en concreto al arte realizado en el SXX. Por otro lado, es
comdn, aungue no unanime, la tendencia historiografica a considerar que de Cézanne, Van
Gogh y Gauguin, llamados postimpresionistas, arranca el arte contemporaneo. En medio de
esta imprecision se desarrollaron los museos. La mayor dificultad sociocultural reside en la
obligacion que se les impone de tratar de conciliar su cardcter dindmico, la acogida de los
objetos y manifestaciones més actuales, con la funcion conservadora y de consagracion

patrimonial. (Anonimo, s.f)

e Museosy centros de arte
Consolidados a partir de los ochenta, los centros de arte utilizan de un modo mas
flexible y experimental el espacio expositivo, amparados por unos medios tecnoldgicos
avanzados que les permiten mayores libertades estilisticas y didacticas en cada montaje. Por
ello mismo, en general requieren de otro tipo de contenedor diferente del museo convencional.
En su génesis y desarrollo, los centros de arte han tenido como referencia inmediata las
kunsthalle alemanas, término utilizado internacionalmente para expresar su especifico

concepto de espacio cultural y expositor del arte de nuestro tiempo. (Isaac Bayon, 2013)
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e Museos historicos
Los museos historicos deben tener un recorrido expositivo, dirigido a activar la
memoria creativa y su proyeccion, por lo tanto, los objetos y los documentos no deben ser
agrupados segun tipologias, sino que deben seguir un orden que jerarquice sus valores y

significados historicos.

e Museos arqueoldgicos
La arqueologia, bien como actividad practica, bien como ciencia, estudia las antiguas
civilizaciones a partir de los monumentos y demas testimonios agrafos. Formados con
materiales provenientes de la transmision de colecciones y adquisiciones debidas a
excavaciones. Coleccionan: esculturas, planchas marmoreas, mosaicos, pinturas, tejidos,

vidrios, orfebreria, marfiles, camafeos, etc.

e Museos epigréaficos
Conservan materiales como la piedra, el marmol, bronce, plomo, hierro, metales
preciosos, la terracota, la madera, las pieles, el papiro, las conchas marinas. Material de estudio

de la historia antigua.

e Museos numismaticos
Surgen cuando una moneda deja de ser considerada medio de intercambio y se examina
y conserva como un documento historico artistico. MUSEOS GLIPTICOS: Conservan
colecciones de piedras preciosas talladas y grabadas. La mayor parte proviene de la edad

helenistica y romana.
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e Museos glipticas
Conservan colecciones de piedras preciosas talladas y grabadas. La mayor parte
proviene de la edad helenistica y romana. El trabajo artistico de las piedras duras se realiza de
dos maneras: Camafeos: Dejando en relieve la representacion y rebajando el fondo. Piedras

grabadas: Ahuecando a superficie.

e Museos de etnologia
Etnologia indica el estudio de los pueblos y abarca practicamente todo el estudio de las
manifestaciones de la vida humana. Es una rama de la Antropologia que estudia las distintas
etnias humanas en sus caracteres culturales. Estos museos anteponen el interés cultural al

cronoldgico en la presentacién de las obras.

e Museos de etnografia
Etnografia indica descripcién y comparacion de los pueblos. Estudio descriptivo de las
razas humanas. Coleccionan piezas de vestuario y uso doméstico, adornos, tipos de vivienda,

de edificios sagrados, sepulcros.

e Museos demo antropolégico
Colecciones referidas al trabajo rural, la cultura marinera, arqueologia industrial,
cultura ecuestre. Desde al juguete de época hasta la historia del sombrero. La exposicion de
estos bienes necesita de la recreacion de su contexto natural. El bien demo antropoldgico
necesita de una documentacion lo mas completa posible, de manera de poder mostrar sus

modos de fabricacidn, su uso, su significado social y comunitario.
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e Museos de ciencias naturales
El afan de coleccionar objetos naturales es inherente al hombre. Los mas antiguos
museos de ciencias naturales surgieron como museos universitarios, con el fin de observar los
‘naturaleza’ recogidos, estudiarlos, clasificarlos, ordenarlos con criterio cientifico y exponerlos
al pablico. Tienen el triple objetivo de la conservacion de su patrimonio, de la investigacion

cientifica sistematica y de la didéctica...como forma de educacion permanente.

e Museos cientificos y de la técnica industrial

Son representativos de la civilizacion industrial, abarcan todas las técnicas, conceden
preferencia a las matematicas, la astronomia, la fisica y la biologia.

Obijetivos: Mostrar la evolucion general en las ultimas innovaciones aparecidas en el
campo de las ciencias y de la técnica, sin desligarlas de su contexto historico y socio cultural.
Tienen una exigencia, la de animacion de los objetos expuestos, las maquinas expresan su
significado estando en movimiento. (Anénimo, s.f)

e Museo Interactivo

El Museo interactivo de la cultura Huarco en Cerro Azul, dentro la clasificacion
ICOM, segun nuestra apreciacion estaria en la clasificacion de ciencia y tecnologia e
historicos.

Obijetivos: Mostrar y exponer el valor histérico adhiriendo a ellos espacios en abiertos

y de movimientos, con una museografia novedosa, asi como la utilizacion de tecnologia.
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2.3. PROYECTOS ARQUITECTONICOS REFERENCIALES
2.3.1.  Proyectos en Peru

2.3.1.1. Museo de sitio de Pachacamac

Figura 5: Vista lateral del Museo de Sitio Pachacamac

Fotografia: Juan Solano Ojasi

e Ubicacion: Antigua Panamericana Sur 31.5, Lurin, Lima

e Area: 7518.00 m2

e Funcion: El museo se encuentra proximo al Santuario de Pachacamac por lo que sirve
de antesala para su visita. El edificio explica la importancia del santuario y muestra los
principales hallazgos arqueoldgicos procedentes del sitio. Destaca el idolo de
Pachacamac, la puerta de tela ornamentada con valvas de Spondylus ambos
procedentes de las excavaciones realizadas en el Templo Pintado por Alberto
Giesecke. (Céatalogo del Museo de Pachacamac, 2015)

e Arquitectura: El Santuario Pachacamac es un lugar en donde la arquitectura
prehispanica nos conmueve por su silencio y escala, sus recorridos son largos espacios
confinados por estructuras de muros que confrontan permanentemente al visitante
hacia el lugar de culto. EI Museo nos permite asi construir una realidad museable del

territorio. (Archdaily, 2016)
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La arquitectura contemporanea intenta hablar de la arquitectura prehispéanica, tomando
sus elementos y construyendo una gramatica alterna con la que se permite habitar el paisaje
simbolico y definir espacios para enmarcar el Santuario.

El edificio se coloca en una actitud debil ante su entorno, la escala se manipula en
complicidad con la topografia y los desniveles del terreno para evitar irrumpir en el lugar. Es
solo al bajar a la plaza de encuentro en donde el edificio se devela en su escala total. El proyecto
manifiesta un profundo respeto por el territorio sacralizado en donde se inserta y se manifiesta
a su vez como una capa de estratificacion mas en el largo proceso de transformacion del

Santuario. (Archdaily, 2016)

Figura 6: Planta de exposiciones Museo de sitio de Pachacamac

Fuente: www.archdaily.pe/Museodepachacamac

e Critica: ElI Museo de sitio de Pachacamac contempla un lenguaje de realidad
museistica respecto al territorio en que se emplaza. El proyecto del Museo nace desde
su relacion con el entorno, de su trazo topografico y de la posibilidad de erigirse como
mediador con el Santuario de Pachacamac. Los espacios de recorrido exteriores se

jerarquizan en su necesidad de enmarcar los templos prehispanicos y el edificio se
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adapta al territorio direccionando la mirada y reforzando la relacion con los pre-
existentes.
Su arquitectura vista de planta tiene como un enfoque medio lGdico, se podria decir caotico sin
perder el sentido de funcionabilidad, el manejo de las alturas propias de un museo moderno de
sitio. Dentro de los detalles que podemos rescatar del Museo es su materialidad de la textura
del concreto en sus fachadas que se impone ante un ambiente arido. La rampa y los escalones

como elementos integradores nos invitan a poder percibir y relacionar mejor los ambientes.

Figura 7: Corte trasversal Museo de sitio de Pachacamac

Fuente: www.archdaily.pe/Museodepachacamac

e Cuadro técnico: Se realiz6 un cuadro de lineamientos de disefio, para esta elaboracion
se tomaron aspectos de emplazamiento del proyecto, normativa, altura, zonificacion,
area construida, arquitectos, etc.

Un aspecto que podemos apreciar es que el Museo de sitio de Pachacamac fue
construido dentro de la zona arqueoldgica de Pachacamac delimitado por el Ministerio de
Cultura, esto nos muestra en realidad que es factible construir dentro un museo de tal
envergadura dentro la zona declarada, todo esto acompafiado con un estudio arqueologico
pertinente, que nos permita no hallar ni un vestigio de nuestros antepasados en el lugar de

intervencion.



MUSEO INTERACTIVO DE LA CULTURA HUARCO EN CERRO AZUL 31

MUSEO DE SITIO PACHACAMAC

SANTUARIO ARQUEOLOGICO DEPACHACAMAC

las Palmas

Proyecto
Integral
Semi Rustica

_ Huertos de
Semi v

Planta exposiciones

Playa i

. f { g
chacamac | T
imac RES b -

Plantaservicio depisitos

SENLE ]

San N

Mapa de delimitacion ydeclaracion delsitio arqueoldgico de

Plantas del Museo de Sitio de Pachacamac
Pachacamac

Fuente: http://sigda.cultura.gob.pe Fuente: http://www.cap.org.pe/cap/revista/revista_exagono_27

LINEAMIENTOS DEDISENO

UBICACION Santuario de Pachamac,distrio de Lurin,Lima,Per(
Dentro de la zona de delimitacion L

EMPLAZAMIENTO . . LEYENDA @ Ubicacion del Museo

arqueoldégica del Santuario de Pachacamac
AUTOR Arq.Patricia Llosa AUTOR Arg.Rodolfo Cortegana
ZONIFICACION ou Usos especiales |ALTURA 15.00 maprox
AREA AREA
CONSTRUIDA 3028.00 m2 CONSTRUIDA SIN 4490.00 m2
TECHADA TECHAR
AREA
CONSTRUIDA 7518.00 m2 AREA LIBRE No registra
TOTAL

Cuadro 1: Cuadro técnico Museo de sitio de Pachacamac

Fuente: Elaboracion propia
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2.3.1.2. Museo de sitio Paracas Julio C. Tello

Figura 8: Vista fachada sur Museo de Paracas

Fuente: www.archdaily.pe

e Ubicacion: Reserva Natural de Paracas, Carretera Pisco-Puerto San Martin Km.27.
Paracas, Ica. Perd.

e Area:1170.00 m2

e Funcion: ElI museo alberga colecciones de objetos provenientes de mas de 110 sitios

arqueoldgicos. Museo de pequefio tamafio pero que posee una interesante exposicion del
proceso evolutivo de la cultura Paracas, ceramios tejidos y reproducciones de su vida cotidiana.
(Go2Peru, s.f)

e Arquitectura: El proyecto se implanta sobre las ruinas de lo que fue su predecesor.
Museo destruido por un terremoto en el 2006. Retoma de su precursor su geometria
rectangular y su compacidad. Una grieta o falla irrumpe en este volumen, separando
las funciones de divulgacion del museo como los talleres, sala de reuniones y
servicios, de las salas y reservas, dedicada a la conservacion del patrimonio
arqueologico. El acceso a los distintos ambientes que constituyen el museo se realiza
por estas “fallas”, espacios abiertos que enmarcan porciones del paisaje y crean la

intimidad necesaria para instalarse en el vasto desierto. (Archdaily, 2017)


http://www.go2peru.com/spa/guia_viajes/cultura/cultura_paracas.htm
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En su interior, se explora una hibridacién aparentemente contradictoria entre la
espacialidad laberintica y el recorrido en espiral usada por los antiguos peruanos y la
espacialidad contemporénea, fluida y transparente.

Las exigencias ambientales del desierto de Paracas y las exigencias museograficas de
la coleccidn son resueltas gracias a un “dispositivo de correccion ambiental” que define el
partido arquitectonico y museografico. El dispositivo esta compuesto de una farola corrida,
bajo la cual se encuentran los espacios de transicion entre las salas de exhibicién, o espacios
de circulacidn, segun las necesidades y su posicion en el proyecto. Este dispositivo permite
controlar la luz natural, la luz artificial, la ventilacion natural y la refrigeracion de los distintos
ambientes. Su geometria reinterpreta la serie y el desfase caracteristico de los tejidos Paracas,
que fueron sus expresiones tecnoldgicas y artisticas mas resaltantes.

La edificacién esta construida enteramente con cemento puzolanico, resistente al salitre
del desierto. El concreto expuesto y el cemento pulido que constituyen su materialidad

adquieren un color rojizo natural que se mimetiza con los cerros vecinos. (Archdaily, 2017)
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Figura 9: Planta Museo de Paracas

Fuente: www.archdaily.pe
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e Critica: Los espacios abiertos que enmarcan porciones del paisaje y crean la intimidad
necesaria para instalarse en el desierto, los volimenes cuadrados suspendidos en aire
y el muro, lo cual enmarcan la entrada con salientes el cual le da un aspecto y sensacion
Unica al proyecto, usan la luz y ventilacion natural para dar realce a los espacios
distribuidos, estos elementos considero importantes para darle un valor agregado a la
arquitectura y a sus espacios en el interior, ademas de la materialidad de ese cemento
con tonalidad ocre, la cual se logra observar por toda la fachada es sencillamente una

exposicion simbolica del desierto en la fachada.

Figura 10: Elevacion Sur Museo de Paracas

Fuente: Arquitectura Pucp

e Cuadro técnico: Se realiz6 un cuadro de lineamientos de disefio, para esta elaboracion
se tomaron aspectos de emplazamiento del proyecto, normativa, altura, zonificacion,
area construida, arquitectos, etc.

Un aspecto que podemos apreciar es que el Museo de sitio Paracas Julio C. Tello que
esta dentro de la Reserva Nacional de Paracas, pero a la vez fuera o proxima de la zona de
delimitacion arqueoldgica en donde emplaza, dentro de los referentes es el museo que tiene

menor area construida.



MUSEO INTERACTIVO DE LA CULTURA HUARCO EN CERRO AZUL

35

MUSEO DE SITIO JULIO C. TELLO

RESERVA NACIONAL DEPARACAS

Mapa de delimitacion ydeclaracién delsitio arqueolégico de
Cabezas Largas yCerro Colorado

Planta ybosquejo delMuseo de Sitio Julio C .tello

Fuente: http://sigda.cultura.gob.pe

LINEAMIENTOS DEDISENO

Fuente: http://www.archdaily.pe/pe/8684 71/ museo-de-sitio-de-la-
cultura-paracas-barclay-and-crousse

UBICACION Carretera Pisco Km. 27, Puente San Martin. Reserva Nacional de Paracas,Pisco,Ica,Perd
Dentro de la Reserva Nacional de

EMPLAZAMIENTO Paracas,fuera de la zona de delimitacion |LEYENDA [ ] Ubicacién del Museo
arqueoldgica Cabezas Largas y Cerro

AUTOR Arg.Sandra Barclay AUTOR Arqg.Jean Pierre Crousse

ZONIFICACION M Zona Monumental [ALTURA 8.00 maprox

AREA AREA

CONSTRUIDA 1170.00 m2 CONSTRUIDA SIN 0.00 m2

TECHADA TECHAR

AREA

CONSTRUIDA 1170.00 m2 AREA LIBRE No registra

TOTAL

Cuadro 2: Cuadro técnico Museo de sitio Julio C. Tello

Fuente: Elaboracion propia
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2.3.1.3. Museo de Cao

Figura 11: Vista interior Museo de Cao

Fuente: https://www.arqueologiadelperu.com/complejo-arqueologico-brujo/

e Ubicacion: Complejo Arqueoldgico El Brujo, Magdalena de Cao, Ascope, La Libertad,
Perd.

e Area: 2210.09 m2

e Funcion: El Museo Cao exhibe los hallazgos recuperados a partir del "Proyecto
Arqueoldgico El Brujo™, llevado adelante por la Fundacion Wiese en cooperacion con
otras instituciones. Después de muchos afios de investigaciones exhaustivas a cargo de
los mejores especialistas, el complejo arqueoldgico El Brujo fue abierto al publico en
2006.

En una primera fase con la instalacion de una estructura que cubre la parte norte de la
Huaca Cao y protege sus frisos y muros, contextualizando también el espacio para el visitante
y posteriormente, en 2009, con la construccién del edificio Museo de Sitio Cao. (Arqueotur)

e Arquitectura: EI Museo de Sitio parte una premisa de dialogo con un paisaje
sumamente particular: el desierto norte del Perd; y con una condicion historica
gravitante: la presencia de un gran sitio arqueoldgico cuya relevancia dentro de la
historia prehispanica del Per( ha aumentado a raiz de descubrimientos recientes.

En un entorno &rido, interrumpido por algunos leves accidentes geograficos y, de

manera notable, por los restos arqueoldgicos de hasta 5000 afios de antigiiedad, el proyecto del
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museo busca una identidad propia a través de una arquitectura que quiere ser topografica, al
proponer una suerte de mimesis con el paisaje, pero sin perder de vista su propia esencia
volumétrica y material con el fin de mantener una presencia tangible, frente a la sorprendente
grandeza del lugar y de las edificaciones prehispanicas. (Dreifuss, 2012)

El museo se encuentra cercano a la Huaca Cao, una gran estructura de tierra y adobe
que ha sido cubierta de manera parcial por una estructura tensionada que sigue la forma del
monticulo, con el fin de proteger las pinturas murales descubiertas. Esta cobertura constituye
una primera intervencion en el paisaje que gravita, hasta cierto punto, en el disefio volumétrico
del reciente museo.

El edificio del Museo de Sitio Cao ha sido articulado en base a cinco mddulos distintos
que, por un lado, permiten configurar espacios interiores y exteriores con diversos niveles de
relacién con el sitio arqueoldgico y, por otro lado, como la arquitecta Claudia Uccelli plantea,
permitiran que el museo continue creciendo.

La forma final del museo, aparentemente irregular, es resultado de la voluntad de
fomentar las relaciones visuales desde el sitio que ocupa hacia la Huaca Cao y la Huaca Rajada.
Los quiebres de la volumetria, la separacion del conjunto en distintos pabellones y el
planteamiento de las zonas exteriores potencian dichas visuales. (Dreifuss, 2012)

Finalmente, el juego de rampas y las inclinaciones de las cubiertas trasladan dicha
fluidez espacial a las secciones del edificio.

e Critica: Creo que el Museo de Sitio de Cao establece un paralelo con la topografia de
la zona, caracterizandose por suaves desniveles en los que se emplazan los restos
arqueoldgicos, el movimiento de su arquitectura que se conecta con la topografia, el
juego de techos y esta sensacion actual de la plaza central hacen ver un museo de sitio

moderno sin perder sensaciones del pasado, la caracteristica interactiva de su disefio
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cadtico y su arquitectura organica, da la calidez y calidad de disefio que buscamos

como referente para el proyecto de Museo Interactivo de la Cultura Huarco .

e Cuadro técnico: Se realiz6 un cuadro de lineamientos de disefio, para esta elaboracion

se tomaron aspectos de emplazamiento del proyecto, normativa, altura, zonificacion,

area construida, arquitectos, etc.

Un aspecto que podemos apreciar es que el Museo de Cao esta construido dentro del

sitio arqueoldgico el Brujo, no se aprecia poblacion cercana al museo debido a su lejania.

MUSEO CAO

COMPLEJO ARQUEOLOGICO EL BRUJO

Mapa de delimitacion ydeclaracién delsitio arqueoldgico El

Brujo

P lanta delMuseo Cao

Fuente: http://sigda.cultura.gob.pe

Fuente: https://habitar-arq.blogspot.com/2012/1/museo-de-sitio-
cao.html

LINEAMIENTO'S DE DISENO

UBICACION

Complejo Arqueolégico El Brujo, Magdalena de Cao, Ascope, La Libertad, Pert

EMPLAZAMIENTO

Dentro
ar

la zon limitacion icacié
de lazona de delimitacio Y Ubicacién del Museo

queolégica ElBrujo LEYENDA

AUTOR Arq.Claudia UcelliRomero

ZONIFICACION M Zona Monumental |ALTURA 8.50 maprox
AREA AREA

CONSTRUIDA 1420.09 m2 CONSTRUIDA SIN 790.00 m2

TECHADA TECHAR

AREA

CONSTRUIDA 2210.09 m2 AREA LIBRE No registra
TOTAL

Cuadro 3: Cuadro técnico Museo de Cao

Fuente: Elaboracion propia
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2.3.2. Proyectos en el extranjero

2.3.2.1. Museo de sitio del centro cultural Espafia en Mexico

o i il i

Figura 12: Corte y emplazamiento del Museo en conexion con la iglesia

Fuente: https://www.archdaily.pe/pe/717960/sede-del-centro-cultural-de-espana-jsa

e Ubicacion: Calle Republica de Guatemala, Centro, 06000 Ciudad de México,
Distrito Federal, México.

e Area: 4003.00 m2

e Funcion: El Museo de sitio del centro cultural Espafia se encuentran
exhibiciones de la época prehispanica, donde se encuentran colecciones del
Calmécac (lugar o colegio donde estudiaban los hijos de los nobles), Almenas
(principales elementos arquitectdnicos prehispanicos), pasando por la época
colonial, esta coleccidn esta integrada por platos, ollas, jarros, candeleros y
toda ceramica que corresponda al uso doméstico de época, finalizando con la
época contemporanea.

e Arquitectura: Arquitectonicamente, la relacion con el contexto histérico, ha
representado otro gran reto. Para integrar el edificio al contexto, siendo uno
contemporaneo Yy otro historico, hemos propuesto que las fachadas y los

volimenes sean respetuosos de las proporciones de las calles y los edificios
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que las definen. Concreto aparente, acero corten, con celosias y
revestimientos, buscan replicar los colores y la profundidad de las fachadas de
los edificios del Centro sin dejar de ser fieles a la contemporaneidad del

proyecto. (Archdaily, octubre 2012)

Figura 13: Planta Arquitectura del Museo de sitio del centro cultural de Espafia en México.

Fuente: https://www.archdaily.pe/pe/717960/sede-del-centro-cultural-de-espana-jsa

Critica: Una de las cosas que he podido apreciar del Museo es de como su
arquitectura se integra a este eslabon llamado centro historico, utilizando una
arquitectura con revestimientos, llenos y vacios a lo largo de toda su concepcion, este
museo tiene una connotacion interactiva en sus espacios expositivos, donde exponen
vestigios arquitectonicos de época prehispanica, la cual genera una sensacion

diferente al usuario.

Figura 14: Interior de la Sala expositiva

Fuente: https://www.archdaily.pe/pe/717960/sede-del-centro-cultural-de-espana-jsa
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2.3.2.2.

Centro Internacional del Arte Rupestre de Montignac

Figura 15: Fotografia exterior del Centro Internacional del Arte Rupestre de Montignac.

Fotografia: Paula Baldo. (2017)

Ubicacion: Avenue de Lascaux, 24290 Montignac, Francia Conseil Général de la
Dordogne, Francia.

Area: 11400 m2

Funcion: El Centro Internacional de Arte de la Pared de la Pared de Montignac-
Lascaux es un centro de interpretacion. A diferencia de un museo en el sentido
tradicional de la palabra, un centro de interpretacion no exhibe colecciones de obras,
sino que tiene el objetivo de destacar y explicar un sitio y su riqueza. Es por eso que la
arquitectura, el sitio y la vocacion pedagogica se combinan intrinsecamente aqui.
(France.fr, 2017)

Arquitectura: El Centro Internacional de Arte Rupestre Montignac-Lascaux ocupa
un edificio modernista. Obra del estudio noruego de arquitectura Snohetta; situado al
pie de la colina Montignac-Lascaux ; donde se encuentra la cueva que alberga las

pinturas originales.
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El disefio de Snghetta concibe el museo como un corte fino en el paisaje, enmarcando
la experiencia de la réplica de la cueva en el disefio contemporaneo, el enfoque contrarresta la
trampa potencial del artificio: la materialidad y la geometria del enfoque. Que permiten al
visitante entender que estan en presencia de una reproduccion, sin distraer del poder de su
impacto. La forma y la materialidad del museo tienen una expresion monolitica y sobria,
dialogando con la naturaleza circundante y las masivas formaciones rocosas incrustadas en la
colina, con un nuevo paisaje publico y agricola que se despliega a su alrededor. (Snohetta,
2017).

Critica: El Centro Internacional, trabaja con la materialidad y la geometria esto
permiten que el edificio se incorpore al ambiente donde se ha desarrollado. No observandose
un contraste o impacto negativo en el lugar, al contrario, se evidencia un flujo continuo entre

los diversos ambientes que integran el Centro entre naturales y artificiales.
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2.4. BASE TEORICA

Los museos estan pensados e imaginados para que la gente pueda conocer su legado y
se enorgullezca de él, reforzando simultaneamente su sentimiento de identidad y sentido de
pertenencia, considero que el proyecto de Museo Interactivo de la Cultura Huarco en Cerro
Azul, abarcara estos aspectos y es propicia para el Sur de Lima, dejando asi un legado de disefio
museo de sitio e interactivo de otra perspectiva para Lima 2019, es por ello que se tomaran las
siguientes teorias y corrientes:

2.4.1. Planimetria y simbolismo Huarco

El museo interactivo serd alusivo a la cultura Huarco, la cual est& ubicada en el distrito
de Cerro Azul, Cafiete hay diversos relatos que nos explican que como era la arquitectura del
complejo arqueoldgico de Huarco, uno de ellos fue: Ernst Middendorf el cual visito el valle de
Cariete en el afio 1887 y realiz6 un reconocimiento en Cerro Azul observando los monticulos
ubicados en las cimas de los cerros; el viajero aleman observo caracteristicas arquitectonicas
similares con Pachacamac tales como los adobes, rampas, plazas y los nichos trapezoidales,
concluyendo que era la fortaleza que Cieza de Ledn habia descrito (Middenforf 1973: 90-91).

Dentro de la manifestacion de la cosmovision de Huarco encontramos mitos, ritos y
simbolos, esta sociedad contemplaba gran misticismo con el fuego, el mar, la piedra y
elementos naturales que rodeaban el centro ceremonial de Huarco, los pobladores de Huarco
tenian un manejo excepcional la proporcion, tiempo y espacio.

Una de las caracteristicas esenciales de pobladores de Huarco era el modo de organizar
los espacios, el equilibrio de las cosas, la dualidad (yanantin), izquierda (ichoc), derecha
(allauca) la triparticién: arriba (hanan pacha), abajo (kay pacha), adentro (ucku pacha), asi
como las diferentes proporciones, replicadas y tomadas como referencia y re interpretativas en

diferentes ambientes del museo interactivo de la cultura Huarco.
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Figura 16: Interpretacion grafica espacio tiempo

Fuente: Arquitectura Ceremonial en Cerro Azul, Miguel Guzman Juarez

La presencia de la arquitectura y planimetria Huarco tiene un bagaje amplio, su
organizacion espacial era una plaza central y alrededor de ella se situaban las diferentes
edificaciones, con una arquitectura de muros adosados entre si, limpios y enlucidos con
recorridos por escaleras rampas y plataformas, estos muros no son totalmente verticales si no
inclinados hacia el exterior con una pendiente de 13 y 15%,todo esto emplazado y protegido

por los cerros, en cunado al conjunto cuenta con unos ejes rectores y ejes naturales, manejando
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las visuales ,las circulaciones principales y caminos secundarios; este analisis nos conlleva a
coémo se disefio implicitamente la concepcion del museo interactivo de la cultura Huarco,
proponiendo rampas, techos inclinados, emplazamiento al lugar, la morfologia adaptada a
nuestra época. El simbolismo es algo que queremos adaptar a la propuesta arquitectonica del

museo interactivo para mantener la conexion con los antepasados.
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Figura 17: Esquema de organizacion espacial del Centro Ceremonial Huarco

Fuente: Arquitectura Ceremonial en Cerro Azul, Miguel Guzman Juarez
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2.4.2. Teoria de caos

El caos es un tipo de orden sin un periocidad, es un fendmeno dindmico que ocurre
cuando algo cambia, en arquitectura se recurre a las formas naturales para hacer obras
complejas y la experimentacion de estas, se puede recurrir desde una idea en el momento hasta
pliegues y fractales.

Para citar un ejemplo tenemos al Museo Judio en Berlin 1988-1999 creado el arquitecto
Daniel Libeskind el cual pudo insertar este concepto consta 3 partes: el museo, lugar de la
ausencia de los desaparecidos y la torre del holocausto, este también tiene la entrada de luz por
medio de pliegues en la pared, el espacio que se crea entre la linea quebrada que se puede
recorrer y la linea recta que generan vacios que no se ven.

Para poder desarrollar los recorridos y parte de la volumetria del proyecto se hara
mediante con una lluvia de ideas y trazos mano alzada, tomando ejes naturales de referencias
como lo hacian los arquitectos de Huarco, el producto de final del museo propuesto no

netamente cadtico, sino que seran matematizadas, para obtener un producto final.

Figura 18: Fotografia area del museo judio de Berlin arquitectura del caos

Fuente: www.viajandopor.com/museo-judio-berlin
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2.4.3. Arquitectura organica y el Museo

“La auténtica esencia de la arquitectura consiste en una reminiscencia variaday en
desarrollo, dela vida organica natural. Este es el Unico estilo verdadero en arquitectura. ”
(Alvar Aalto)

La arquitectura organica es un enfoque de disefio que unifica edificios, estructuras e
interiores con su entorno natural. La idea es que las personas sean parte de la naturaleza y
tiendan a prosperar cuando vivan y trabajen en entornos naturales.

La propuesta de museo interactivo de la cultura Huarco, extraerd conceptos propios de
una arquitectura organica, que promueve la armonia del lugar y ser humano, esto nos sirve
como sustento para integrar el proyecto a la trama historica, arqueol6gica y natural del lugar,

teniendo las bases de la armonia y la convivencia de museo y usuario.

2.5. CONCLUSIONES

En conclusion, la connotacion y evolucion del museo ha ido variando a lo largo de
tiempo, hoy en dia hablar de un museo no solo se remite a ese espacio donde uno solo va a
mirar hallazgos o exhibiciones, el usuario del nuestro milenio siempre quiere hallar ese valor
agregado de esperar algo mas, ya sea desde espacios para el ocio o las practicas cotidianas de
musica y danza ancestral y contemporanea, la arquitectura de museo, ya esta dejando de ser
netamente expositivo y esto es parte de su evolucion, pero tampoco se debe perder el origen
que es preservar nuestras reliquias e identidad cultural y en esto tenemos que intervenir
nosotros los arquitectos como mediadores del ayer y hoy.

El museo de sitio, no solo debe ser netamente expositivo y drastico en su espacio y
funcién, como vemos en los referentes los museos de sitio han logrado evolucionar y llamar su
atencion desde su interaccion, si mencionamos al Museo de Cao desde su arquitectura

interactiva, cadtica y la planimetria moche que esconde dentro de ella, el Museo de Paracas
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donde la interaccién de su arquitectura estd en los entrantes y salientes de su volumetria, su
adaptacion al desierto, sobre todo al mar de paracas con las especies exdticas del lugar.

Los espacios expositivos deben ser nutritivos y deben generar emocion para el usuario,
el Museo de sitio del Centro Cultura Espafia en México, tiene para nuestro proyecto un gran
referente de como debemos plantear interactivamente la museografia interior con las réplicas
de ruinas.

Por altimo, el Museo Interactivo de la Cultura Huarco se visualiza alcanzar al museo
como foco turistico y cultural para los usuarios, aledafios y externos mediante la integracion de
espacios que desarrollen propiamente las funciones de un museo tradicional, adhiriendo a ellos
espacios que se presten para el desarrollo de manifestaciones artisticas que han venido

diversificandose con el tiempo, incorporando a estos los conceptos de interactividad.
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CAPITULO Il
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3. CAPITULO IlII: MARCO REFERENCIAL
3.1. CARACTERISTICAS GENERALES DE CERRO AZUL
3.1.1.  Ubicacion y caracteristicas geogréaficas

El Distrito de Cerro Azul esta ubicado en el Km.132 de la Panamericana Sur en la parte
central y occidental de la provincia de Cafiete en la costa central del Océano Pacifico, a una
altitud de 3 metros sobre el nivel del mar, entre las coordenadas geogréaficas de 13°0221"
latitud sur y 76°29'21" longitud occidental. EL tejido urbano rural bordea el litoral Peruano,
dicha ubicacion le otorga una extension de al menos 10,508 hectareas de costa y playa.

(Municipalidad Distrital de Cerro Azul-Cariete, s.f)

LIMITES

Por el Este: Por el Norte:
Distrito de Quilmana. Distrito de Asia.
Por el Oeste: Por el Sur:

Con el Océano Pacifico. Distrito de San Luis.

Océano Pacifico

Figura 19: Mapa de la Provincia de Cafiete,

Fuente: Mabelitours.blogspot.pe
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3.1.1.1. Topografia

De todos los distritos de Cafiete, Cerro Azul es el que menor altitud tiene, esté la
bordea de 3 a 5 msnm, siendo la parte mas alta cercana a la zona urbana Cerro Camacho la

cual en la cual se emplaza el complejo arqueoldgico Huarco.
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Figura 20: Mapa topografico en la ciudad de Cerro Azul y alrededores

Fuente: Zonificacion Sismica- Geotécnica del rea urbana de la ciudad de Cerro Azul
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3.1.1.2. Clasificacion del suelo

En el afio 2016 el Ministerio del Ambiente realizo un programa presupuestal, dentro de
cual encontramos clasificaciones de suelo del Distrito de Cerro Azul. El tipo de suelo podemos
encontrar en Cerro Azul son: la arena mal graduada tipo SP ocupa 44% del suelo de Cerro Azul,
mientras que 37% del suelo ocupado es de gravas mal graduadas de tipo GP. Este estudio nos

sirvié como referencia para poder hacer el pre dimensionamiento de las estructuras.
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Figura 21: Mapa de clasificacion SUCS de suelos en la ciudad de Cerro Azul y alrededores

Fuente: Zonificacién Sismica- Geotécnica del area urbana de la ciudad de Cerro Azul.
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3.1.2. Resefa Historica

3.1.2.1. Epoca pre hispanica

Hablar de la época pre hispanica de Cerro Azul se remonta a la llamada Confederacion
del Huarco, que tuvo como jefe maximo al cacique o curaca Chuquimanco. El sefiorio de
Huarco comprende aproximadamente 140 kilémetros cuadrados entre costa y mar, en el
complejo arqueoldgico podemos encontrar pirdmides de tapial y restos arqueoldgicos que nos
cuentan la rica historia de este sefiorio. EI complejo arqueolégico de Huarco ocupaba la cuenca
baja del rio Cafiete, y que tuvo como limites lo que es hoy Lunahuanda, Chincha y Mala. Su

poblacion era agricola y pesquera (Azul, 2019)

Figura 22: Vista del complejo arqueoldgico Huarco

Fuente: Fotografia propia 2018

3.1.2.2. Epoca virreinal
En 1615, la bahia de Cerro Azul fue escenario de uno de los combates navales mas
dramaticos del Peru colonial. Ocurrié durante el gobierno del virrey Juan de Mendoza y

Luna, marqués de Montesclaros, contra el corsario holandés Jorge Spilbergen.
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Segun el historiador José Antonio del Busto, en 1615 aparecid en el mar peruano este
corsario con 6 naves. El Virrey mandé a combatirlo a su sobrino Rodrigo de Mendoza con 7
barquichuelos. EI combate naval tuvo lugar en Cerro Azul el 17 de julio de 1615 y duré 8
horas; en medio de la noche, las naves de Rodrigo de Mendoza fueron presas de la confusion
y tuvieron que retirarse con ventaja para el holandés. EI héroe de la jornada fue el almirante
Pedro del Pulgar que, intimidado a rendirse, se negd a ello; pereci6 con sus 500 tripulantes al
irse a pique su nave. A pesar de ello, 2 naves del holandés fueron hundidas. Todos estos
hechos ocurrieron a una distancia menos de dos kilometros de las costas y se aprecio a simple
vista.

Al parecer, consternado por el hecho, Spilbergen, siguié hasta el Callao sin atreverse a
desembarcar. Sin embargo. Los &nimos del vecindario eran alarmantes, llegando a huir
muchos de Lima hacia lugares distantes. Segun el marino e historiador, Jorge Ortiz Sotelo, en
las aguas de Cerro Azul se encuentran los restos de dos naves de la Armada de la Mar del
Sur, el galedn Santa Ana o Visitacion y un patache, hundidas en este combate. El lugar del
combate habria sido ubicado en los Gltimos afios y el Museo Naval del Per( cuenta con un

mascardon de proa que supuestamente provendria de dicho lugar. (Azul, 2019)

Figura 23: Embarcacion de la armada virreinal

Fuente: https://andina.pe/agencia/noticia-determinan-lugar-donde-se-hallan-hundidas-dos-embarcaciones-de-armada-virreinal-

461116.aspx
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3.2. ASPECTOS FISICOS ESPACIALES
3.2.1. Zonificaciony uso de suelo

El distrito de Cerro Azul de Cafiete, Lima tiene zonificacion diversa entre comercio y
vivienda, teniendo como caracteristica principal una gran &rea perteneciente a zonas de
residencial baja en la zona urbana y zonas de residencial muy baja en la zona urbana rural. El
proyecto de tesis, se encuentra en la zona de otros usos cerca de la zona arqueoldgica protegida
por el ministerio de cultura, la zonificacion y el uso del suelo tiende variar cada cierto tiempo
segun la necesidad del usuario.

En cuanto al uso de suelo la tendencia de mezcla de usos residencial y comerciales, se
vienen dando debido a la afluencia de turistas sobre todo en época de verano, productivos y de
ocio, cerca al litoral el comercio se viene imponiendo con restaurantes y tiendas, cambiando
asi la zonificacion de residencial a comercial, ofreciendo frentes activos en los espacios
publicos. Las alturas se pueden encontrar viviendas de 1 a 4 pisos donde predominan las

viviendas de 2 pisos.

85g0000
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Figura 24: Mapa de usos de suelo

Fuente: Programa de ciudades sostenibles primera etapa/INDECI
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Plano 1 Plano de Zonificacion de Cerro Azul, a partir de levantamiento en campo

Fuente: Elaboracion propia
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3.2.2. Equipamiento
El distrito de Cerro Azul, parte de su equipamiento se encuentra en la plaza mayor,
mas en su extension cerca al mar parques y el museo municipal, dado el contentamiento de
los servicios basicos que brindan comercio, religioso, seguridad ciudadana y salud cerca de la
plaza mayor este se convierte en un hito de inicio para recorrer el balneario y sus diferentes

atractivos turisticos.
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Figura 25: Plano de uso de suelo de Cerro Azul indicacion del equipamiento

Fuente: Analisis de Cerro Azul

1: Municipalidad de Cerro Azul 2: Mercado Municipal

Figura 26: Av. Alfonso Ugarte, Municipalidad Figura 27: Av. Alfonso Ugarte, Mercado

Fuente: google mapas Fuente: google mapas
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3: Institucion educativa pablica Cerro Azul 4: Inglesia Catolica

Figura 28: Colegio de Cerro Azul Figura 29: Vista Iglesia N°6

Fuente: google mapas Fuente: google mapas

3.2.3. Areaverde
El Per( tiene 86 m2 de area verde por habitante, en la region estamos terceros detras
chile y cerca de Colombia, pero todo el contrario en relacién de ciudad podemos destacar que
presentamos un déficit de areas verdes, ya que segun la Organizacion Mundial de la Salud el
minimo deseable de areas verdes por habitante debe ser de 9.00 m2, sin embargo, como ciudad
contamos con las cifras de 2.9mz2. Cerro Azul se encuentra en cerca al valle del rio cafiete, la
cual tiene una gran biodiversidad y el area verde por habitante supera el 9m2, la riqueza

paisajista del valle nos permite integrar el proyecto con la naturaleza y plantas propias del lugar.

Global Mall Penetration (GLA per 1,000 Inhabitants)

united States | 2,200
Canaca | 1,584
Austraiia | 1038
singepore N 546
United Kingdom [N 431
Japan | 400
chie [ 195 —
mexico [l 167
colombia [ 87
peru [ 86 = Latin America
Brazil ||| 74
Argentina 49
" Fuente: Morgan Standey (2013)

Figura 30: Indice de m2 de area verde por habitante por pais

Fuente: Morgan Stanley (2018)
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3.2.4.  Vegetacion

La gran biodiversidad de Cerro azul, encontramos vegetacion que se observan en el
sitio, tanto de monte riberefio como las zonas de cultivo, se usara alguna de estas plantas como
parte de la propuesta de museo interactivo de la cultura Huarco en la parte de la arborizacion y
paisajismo.
3.24.1. monte riberefio

este tipo de monte crece en los margenes de cursos de agua 0 zonas con relativa
humedad, ya que el suelo retiene una gran cantidad de agua para su sustento, en cerro azul

encontramos las siguientes especies:

Figura 31: Cafia brava Figura 32: Arbustos de loma

Fuente: google.com Fuente: google.com

Figura 33: Molle Figura 34: Tara
Fuente: google.com Fuente: google.com.
3.24.2. Campos de cultivo

Se refiere al terreno libre de edificaciones que esta fuera del area urbana, su uso es para
cultivos o pastoreo, el distrito de Cerro Azul tiene mas 50% de area destinada al cultivo, donde

podemos encontrar las siguientes especies:
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Figura 35: Manzano Figura 36: Naranjo

Fuente: google.com Fuente: google.com

Figura 37: Algodén Figura 38: Mango

Fuente: google.com Fuente: google.com

3.3. ASPECTO SOCIAL
3.3.1.  Usuario local

La poblacion de Cerro Azul segun datos del INIE del 2014 cuenta con 7,930 habitantes,
de los cuales 4,010 son hombres y 3,920 son mujeres, la poblacion de Cerro Azul es equilibrada
en respecto al sexo. En el sur de lima, Cerro Azul ocupa el octavo lugar con respecto a
poblacion. Para poder hacer un andlisis de usuario local del museo y el impacto que tendra este
con sus vecinos inmediatos se toma como referencia a el distrito de San Vicente ocupa el primer
lugar con un total de 54,761 habitantes el cual tiene cercania a Cerro Azul, al ser este un distrito
de litoral costero y de gran misticismo arqueoldgico que conllevara a que el usuario local se
interese por conocer Yy revalidar el complejo arqueoldgico Huarco mediante la propuesta de
Museo Interactivo de la cultura Huarco. En total de habitantes de la provincia de cafiete es de

208,117.
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15.3 DEPARTAMENTO LIMA: POBLACION TOTAL PROYECTADA Y UBICACION GEOGRAFICA DE LA GAPITAL LEGAL, SEGUN PROVINCIA Y DISTRITO, 2014

. Capital Legal
Provincia y ) Total Ubicacion Geografica
Distrito Proyectada al Nombre Categoria Latitud

0062014 Atitud msnm.) gy Lomgitud Oeste
Caiiete 208,117 San Vicente de Caiiete
San Vicenie de Cafiele 54761 San Vicenie de Cafiske Ciudad 28 1345 TE°2318"
Asia 8958 Asia Pueblo 45 1245'44" 733"
Calango 2372 Calango Pueblo 7 233 7632 35"
Cemo Azl 7930 Cerro Azul Pueblo 7 13°01'36" Teo28'45"
Chilca 15,707 Chilca Pueblo 17 23 TEeaal
Coayllo 1078 Coayllo Pueblo 84 124333 TE°2T 38"
Imperial 38375 Imperial Pueblo 91 1390339 T2 100"
Lunahuzana 4805 Lunahuana Villa 484 12°5735" TE08 A"
Mala 33623 Mala Pusbio 4 1°3519” TemT 4R
Nuewvo Impernial 22559 Nuewo Imperial Pusbio 154 1300427 TEMBET
Pacaran 1,785 Pacaran Pusbio T08 12051°48" TE0IIT
Quilmana 15,083 Quilmana Pusbio 161 12057 00" Tez258"

Figura 39: Cuadro de poblacion total proyectada provincia de cafiete 2014

Fuente: Instituto nacional de estadistica e informatica

3.3.2.  Usuario externo
El usuario externo en cerro azul se comprende mayor parte de la ciudad de Lima, los
limefios buscan lugares, tranquilos, con vegetacion, playas y cerca de la ciudad. El turista
extranjero viene a Cerro Azul influenciado por la calidad de sus olas del mar donde se puede
practicar el deporte del surf. La mayoria del usuario externo no conoce que en Cerro Azul se
encuentra el complejo arqueoldgico Huarco, debido a la dificultad de acceso y poca promocién

del sitio, mayormente la zona turistica es playa, el muelle, la zona de cultivos.

TURISTAS -

PESCADORES
COMERCIANTES

Figura 40: Mapa turistico de cerro azul

Fuente: Analisis de Cerro Azul
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3.3.3. Demanda turistica cultural

En cuando a la demanda turistica cultural el Per( se sitia en el puesto 58 en la

clasificacion de competitividad turistica correspondiente al sector cultural a nivel mundial, la

UNESCO clasifica estos lugares como destinos turisticos tradicionales en donde se celebra una

gran diversidad de actos, como festivales y eventos.

segun el informe de extranjeros a Perl los viajes por vacaciones o recreacion una

tendencia que crece el dia en nuestro Pais, las actividades turisticas mas variadas tenemos:

turismo ancestral (47%)
turismo de naturaleza (23%)

gastronomia (10%)

En cuando a las a las actividades m&s demandadas en nuestro pais estd el turismo

cultural, Los atractivos mas visitados fueron:

las iglesias, catedrales y conventos (68%), seguido de los sitios arqueoldgicos, los

museos e inmuebles histéricos.

Grafico 3.1 Comparativo por pais entre el nimero de visitas reflejadas por la OMT y el listado de lugares

Patrimonio Mundial de la UNESCO en 2013

México
Brasil
Peari
Indonasia
Jordan

Chile

Ecuador

Panamé Sitios Patrimonio Mundial y Cultural de la UNESCOD

Costa Rica B Llegadas de turistas inernacionales (en clentos de miles)

Barbados

50 0 50 100 150 200 250

Fuente:

Foro Econdmico Mundial (2013).

Figura 41: Cuadro comparativo de lugares con patrimonio cultural

Fuente: Alianza entre turismo y cultura en el Pera
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3.4. ASPECTO AMBIENTAL
El clima de la ciudad de Cerro Azul es subtropical - &rido y se caracteriza por ser
templado célido con una temperatura media de promedio anual histoérico es de 19.4 °C, por su
cercania al litoral presenta una humedad excesiva. Su temperatura maxima en los meses de
verano que oscila entre los 27.3°C y 28.3°C. y en los meses de invierno oscila entre los 16°C
y 17.1°C, también por estos meses presenta cierta nubosidad conocidas como neblinas, la

diferencia en la precipitacion entre el mes mas lluvioso y seco es de 2 mm.

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre MNoviembre Diciembre
Temperatura media (*C) N225 34 233 216 188 171 16.2 18 16.6 176 18.9 207
Temperatura min. {(*C) 14.4 122 12.5 12 12.5 13.2 14.4 16
Temperatura méx. (°C) ---- 23.4 21 20 20 0.7 22 23.4 -
Temperatura media (*F) B85.0 828 812 80.8 818 837 68.0 803

Temperatura min. (*F) 57.0 55.8 545 52.8 545 55.8 578 60.8

64.0
S --- wime wmo me ms s i me
1

Precipitacidn {mm) 1 2 2 2 2 1 1

Figura 42: Tabla climatica//datos Historicos del Tiempo Cerro Azul

Fuente: https://es.climate-data.org/america-del-sur/peru/lima/cerro-azul-875366

3.5. ASPECTO VIAL

Cerro Azul se encuentra en el kilometro 132 de la nueva Panamericana Sur que
comprende el tramo entre Lima e Ica, es una via privilegiada la cual permite una salida fluida
hacia el pueblo y balneario de Cerro Azul.

Dentro de las principales vias de Cerro Azul tenemos: Av. Cerro Azul, Av. Tulipanes,
en esta se encuentra la portada de ingreso al distrito, Av.28 de Julio donde se encuentra la plaza
mayor y equipamiento pablico, Av. El Comercio y la Av. José Olaya las cuales estan cerca al
litoral. En las secundarias tenemos a la Av. Jorge Chavez, Alfonso Ugarte y Av. Rivera del
Mar esta ultima es donde se emplaza el proyecto de Museo y también cumple como via para

entrar al complejo arqueolégico Huarco.
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3.6. CONCLUSIONES

El balneario de Cerro Azul por su ubicacion estrategia es el sitio adecuado para
desarrollar el proyecto de museo, ya que cuenta con una gran cultura, historia, clima y
desarrollo urbano. Cerro Azul se encuentra a 2 horas de ciudad de Lima, la accesibilidad al
distrito cuenta con la infraestructura vial necesaria para poder plantear un proyecto de tal
magnitud. Si bien el desarrollo de la zona urbana es lento creemos que con un impulso y mejoria
turistica puede llevar a ser un distrito importante del Sur de Lima.

Su paisaje y topografia da una caracteristica Unica, el litoral donde se encuentran sus
playas, la zona arqueoldgica y la zona verde o agricola dan un sitio privilegiado para la

concesion del proyecto.
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CAPITULO IV
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4. CAPITULO IV: HUARCO
4.1. UBICACION Y LOCALIZACION
El complejo arqueoldgico El Huarco se encuentra localizado dentro del distrito de Cerro
Azul en la parte litoral donde bordea el mar de Grau, ubicado en una de las partes mas altas de

Cerro Fraile, Camacho y Centinela, se sitGa una cultura milenaria que espera ser descubierta.

UBICACION
pacco:
UBICACION
TERRENO -

Figura 45: Mapa de delimitacién de la zona arqueolégica de Huarco en Cerro Azul

Fuente: Ministerio de cultura y elaboracion propia

4.2. CERRO AZUL ARQUEOLOGICO
El 15 de septiembre del 2004 el complejo arqueoldgico de Huarco fue declarado

Patrimonio Cultural de la Nacion.

Cerro Azul esconde dentro de sus cerros una cultura milenaria que espera ser
descubierta, en tiempos prehispanicos estas tierras fueron pobladas por los Huarco, un
sefiorio que ocupd la parte baja del valle del rio cafiete hace aproximadamente 800 afios, y

cuyo jefe maximo era el curaca Chuguimanco.
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Asi lo aseguran los especialistas del programa de investigacion el Huarco-Cerro Azul,
del Proyecto Qhapaq Nan del Ministerio de Cultura del Perd. Luego, entre los siglos XII hasta
el XVI, este espacio fue ocupado por diversos asentamientos de pescadores y agricultores que
se dedicaron a trabajar las fructiferas tierras del valle. En el 2014 se hallaron antiguos restos de

cultivos de hoja de coca, algodon, frijoles, ajies, manies y pallares.

Las edificaciones de orden sagrado que encontramos en el cerro El Fraile indican
también una ocupacion inca. Se cree que este espacio estaba ligado al culto marino y su acceso
estaba restringido solo a un grupo selecto de personas. Segun los arquedlogos que estudian esta
zona, los huarco opusieron gran resistencia a los hombres encabezados por Tupac Yupanqui.
Hubo, por asi decirlo, una convivencia hostil entre los huarco y los pobladores incas que

llegaron de distintas partes del imperio.

Por los hallazgos en el sitio arqueologico Cerro Azul, se deduce también que hubo un
intercambio sostenido de productos costefios y andinos. Se han encontrado espacios reservados
al secado del pescado y canchones que alguna vez albergaron auquénidos traidos de las partes
mas altas de los Andes. Lo mas extrafio, sin embargo, es que hasta el momento no se han
recuperado restos de embarcaciones, por lo que se cree que la pesca se realizo en las orillas, y
quiza por inmersion, para obtener mariscos y otros productos del mar. Otra de las actividades
reportadas por el material arqueologico es la textileria. Tres mujeres con ajuar de textileras
fueron descubiertas por la arquedloga norteamericana Joyce Marcus, ademas de instrumentos

para la elaboracion de telas, como piruros y husos. (MARTELL, 2016)
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Figura 46: Ruinas arqueoldgicos del complejo arqueolégico de Huarco

Fuente: fotografia propia 2018

4.3. ARQUITECTURA FRENTE AL MAR
Huarco guarda su gran arquitectura bajo las arenas del mar, los muros de tapiales, las
formas piramidales, las rampas y como este sefiorio se emplazé junto al mar de Cerro Azul.
Estos restos arqueoldgicos se pueden visualizar desde la playa donde diversos turistas visitan

cada afo, pero desconocen que hay detrés de esos cerros.

Los imponentes tapiales superpuestos, que se erigen alrededor de una antigua plaza y
alrededor de ella las construcciones que cumplian con un espacio y funcion de una élite que

administré los recursos provenientes de la pesca y de la agricultura. En la periferia de la
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ciudadela se pueden ver edificaciones méas pequefias orientadas hacia el mar, recordemos que
ellos tenian conocimiento del asolamiento y orientacion de los astros en sus edificaciones. Los
Huarco se adaptaron a la topografia accidentada del lugar, tenian también una serie de terrazas
en donde se imponia su arquitectura con rampas y escalones, algunos historiadores y estudiosos
de tema concuerdan que Huarco era en un centro ceremonial en algin momento, se realizaron

entierros funebres y sacrificios humanos.

Figura 47: Vista panoramica desde el complejo arqueolégico Huarco con el balneario de Cerro Azul

Fuente: fotografia propia 2018

Sin duda podemos imaginarnos de cudn importante fue Huarco para su época
maravillarnos con su arquitectura, después de la conquista de los Huarco a manos de los Incas,
su arquitectura de tierra o tapial, sufrié una variacion leve en cuanto a la materialidad, el
imperio introdujo la piedra como componente principal en su arquitectura, dando asi a lo que

hoy se conoce por otros estudiosos del tema como la fortaleza de Huarco.

Pedro Cieza de Le0n relata la presencia inca en los cerros El Fraile y Centinela, en 1553:
“Construida sobre una alta montafia del valle mas bello, es la ciudadela mas ornamentada que
se encuentra en todo el reino del Peru, colocada sobre grandes bloques de piedra cuadrada, y
con portales y entradas muy finas, y grandes patios. Desde lo alto de su edificio real, desciende
una escalera de piedra al mar. Las olas golpean contra la estructura con tal fuerza y furia que

uno se pregunta como pudo ser construida tan fuerte y hermosa... En toda esta poderosa
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construccion, que es tan grande como he mencionado, con piedras de gran tamafio, no hay
morteros ni ninguna sefial de como fueron colocadas las piedras ahi, y estan tan juntas que es
dificil ver la juntura”.

Estas piedras actualmente no se encuentran en el sitio, ya que fueron retiradas en el virreinato

del virrey Toledo, constate profanamiento de las personas y el descuido de nuestras autoridades.

Figura 48: Monticulos de tapial vista desde el complejo arqueoldgico Huarco hacia el cerro el Fraile

Fuente: fotografia propia 2018

Figura 49: Muro Inca labrado en el acantilado de Cerro Azul

Fuente: fotografia radio nacional del Perd
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CAPITULO V
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5. CAPITULO V: PROPUESTA
5.1. TERRENO
5.1.1.  Ubicacion del terreno

El Museo Interactivo de la Cultura Huarco se encuentra ubicado en el distrito de Cerro
Azul entre Cerro Camacho (zona arqueolégica Huarco) y la Av. Rivera del Mar, cerca al muelle,
esta emplazado dentro ex granja Mujica.

Se eligid el terreno porgue se encuentra en la frontera de la zona arqueolégica de Huarco
y servird como punto de partida antes de visitar el complejo arqueol6gico, ademas que el

proyecto contribuye a la recuperacion y puesta en valor de nuestro patrimonio cultural.

Figura 50: Ubicacién y emplazamiento de terreno

Fuente: Elaboracién propia
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5.1.2. Datos generales
e El terreno cuenta con un area de 12211.19 m2 (parte de la granja Mujica).
e El terreno tiene una leve pendiente de diferencia maxima de 1.25.
e Tiene cercania con: complejo arqueoldgico Huarco, muelle de Cerro Azul y zona
agricola.
e No cuenta con edificaciones existentes.
e Su zonificacion es de tipo OU (otros usos).

e Esta fuera de la zona de proteccion arqueoldgica delimitada por el Ministerio de

cultura.

Figura 51: Vista panoramica de terreno a intervenir

Fuente: Fotografia propia

Figura 52: Av. Rivera del Mar Figura 53: Vista lateral del terreno Av. Rivera del Mar

Fuente: Fotografia propia Fuente: Fotografia propia
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5.2. NORMATIVA
5.2.1. Reglamento Nacional de Edificaciones
El proyecto ha sido desarrollado siguiendo la normativa perteneciente al Reglamento
Nacional de Edificaciones correspondiente a la Norma Técnica A 0.10, los Parametros
Urbanisticos de Cerro Azul y la Norma Técnica A.090 Servicios Comunales para criterios

generales de disefio para Infraestructura de Museo (ANEXOS).

5.2.2.  Estudio de delimitacién y declaracién de Zonas Arqueoldgica de Huarco

La zona arqueoldgica de Huarco estd delimitada por el Ministerio de Cultura. El
proyecto de Museo Interactivo de la Cultura Huarco se emplaza fuera de area delimitada,
cumpliendo asi con un aspecto basico de la Ley N°28296 (Ley General del Patrimonio Cultural
de la Nacidn), que se debe descartar evidencias arqueoldgicas en el subsuelo y no estar dentro
de la zona protegidas.

En el siguiente cuadro técnico se puede observar que el terreno esta préximo y no tan
alejado de la zona arqueoldgica Huarco, no alteramos el paisaje con la arquitectura, respetando
las alturas y parametros establecidos, no proponiendo una arquitectura que atente contra el
patrimonio si no que busca integrarse a ella, ademas que el proyecto promueve la puesta en

valor del sitio arqueoldgico.
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MUSEO INTERACTIVO DE LA CULTURA HUARCO EN CERRO AZUL

COMPLEJO ARQUEOLOGICO HUARCO

Mapa de delimitacién ydeclaracion delsitio arqueolégico de
Pachacamac

Terreno Museo delMuseo Interactivo de la Cultura Huaco

Fuente: http://sigda.cultura.gob.pe Fuente:propia

CRITERIOS DEDISENO

UBICACION

Zona Arqueologia de Huarco,Cerro Azul

EMPLAZAMIENTO

Fuerade la zona de delimitacion
arqueolégica de Huarco

LEYENDA [ ] Ubicacién del Museo

AUTOR Arq.Sherry Krsna Candela Salvatierra
ZONIFICACION ou Usos especiales |ALTURA 10.00 m2
AREA
AREA DEL

5413.19 m2 1221119 m2
CONSTRUIDA m TERRENO m
TECHADA
AREA
CONSTRUIDA 5413.19 m2 AREA LIBRE 8605.90 m2
TOTAL

Cuadro 4: Cuadro técnico Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia
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5.3. PROGRAMACION
5.3.1. Area Construida
El Museo Interactivo de la Cultura Huarco en Cerro Azul posee un terreno de 12,211.19

m2, el proyecto consta de 2 niveles con un porcentaje de &rea libre de 70.47%.

ITEM AREA CONSTRUIDA (m2) AREA LIBRE (m2)
1PISO 3605.29 8605.90

2 PISO 1807.90 0.00
TOTAL 5413.19 8605.90

Cuadro 5: Cuadro de area construida y libre

Fuente: Elaboracion propia

5.3.2. Porcentaje segun zonificacion
El siguiente cuadro muestra los porcentajes, cada zona dentro de la programacion
arquitectonica, cabe recalcar la zona inicial también es considerada expositiva, para poder

sacar el porcentaje no se considerd el porcentaje de circulacion.

ZONA INICIAL 295.45 8%
ZONA EXPOSITIVA 839.37 22%
ZONA ADMINISTRATIVA 250.14 7%
ZONA DE SERVICIOS COMPLEMENTARIOS 1040.36 28%
ZONA EDUCATIVA 529.67 14%
ZONA DE INVESTIGACION 470.51 13%
ZONA DE MANTENIMIENTO 325.51 9%

3751.01 100%

Cuadro 6 : Cuadro de porcentajes seglin zona

Fuente: Elaboracion propia
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5.3.3.  Programacion

PROGRAMA ARQUITECTONICO MUSEO INTERACTIVO DE LA CULTURA HUARCO EN CERRO AZUL

SUB AREA AREA AREA TOTAL
CLASIFICACION DE ZONAS AMBIENTE SUB-AMBIENTE o a AFORO REGLAMENTO
(m?) PARCIAL (m?) (m2)
Hall de ingreso
) 145.00 a8 A.090 ART 11 Salas de
Vestibulo Informes 208.68 .
exposcion 3m2/persona
Expocion itinerante 63.68 21
Boleteria A.090 ART 11
Taquilla 8.39 8.39 3 Administrativa 1 pers.x
Counter asiento
Tienda 29.23 11
] ) Caja 7.63 295.45 2 |A.070 ART 08 Comercio 2.8
Tienda de souvenir 50.50
Almacen 10.47 2 m2/pers.
Baiio uso mixto 3.17
Oficina 12.00 A.050 ART 11
Seguridad 15.61 3 Administrativa 1 pers.x
Bafio 3.61 asiento
Cuarto de Tablero General 6.17
Cuarto de tableros 12.27
Cuarto de comunicaciones 6.10
Sala Sur-Ungara 39.00 13
Sala Norte-Huarco 39.00 13
Exposicion permanente 172.60
Sala Este-Canchari 47.20 13
Sala Oeste-Qapag Nam 47.40 13
Sala del Mar-Balneario de Cerro Azul 110.00 30
A.090 ART 11 Sala de
Exposiciones Permanentes Interactivas |Sala 1 Representaciones Huarco 82.40 325.14 30 exposicion 3m2/persona
g . se tomo como referencial
3 Sala 2 Representaciones Huarco 132.74 30
E para el calculo de aforo la
8 Cabina técnica 13.65 3 exposicion permanente y
& Sala Virtual Interactiva 147.27 839.37 temporal
: Sala interactiva 133.62 45
= .. . . .
g Exposicion Libre Espacio unico 70.55 70.55 13
Cabina técnica 5.14 2
Sala Polivalente previo 9.50 90.91
Sala interactiva 76.27 38
Caballeros 14.45
Servicios higenicos Damas 14.45 32.90
Discapacitados 4.00
Sala de atencion al cliente Recepcion y Sala de Espera 60.50 60.50 32
Ofic. Exposiciones 16.40 1
g Ofic. Actividades Artisticas 16.40 4
E A.090 ART 11
g Oficinas Ofic. De Administracion 18.46 96.90 4 Administrativa 1 pers.x
% ) . . asiento
1] Ofic. Comunicacién y marketing 27.09 4
=
= 250.14
E Ofic.de arqueoldgia 18.55 4
<
g Archivo Espacio unico 18.56 41.07 4
E Sala de reunion Sala de Reunion 22.51 2251 8
Caballeros 11.38
Servicios higenicos Damas 10.28 29.16
Discapacitados 7.50
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Hall 15.00
caja 3.57 1
196.38
comedor 164.78 54
Bar/Cafeteria 13.03 7
Lavado 11.00 3
Cocina 40.00 5 A.070 ART 8 Restaurante
cocina 9.3 m2/persona,,
Almacen 12.45 117.60
Area de mesas 1.5
Cafeteria/Restaurante (Camara frigorifica 6.43 359.39 m2/persona
Patio de servicios 47.72
Servicio Higienico Damas 1113
SErvicio Higienico Caballeros 13.18 28.41
SErvicio Higienico discapacitados 4.10
Vestidor personal 11.00 5
Servicio Higienico del Personal hombre  |3.00 17.00
Servicio Higienico del Personal mujer 3.00
Foyer 130.72
Control 1 8.40 2
Control 2 8.52 2
Cuarto de Tablero General 7.76
Sala de Auditorio 272.50 147
A.040 ART 9 Auditorio- 1
Escenario 37.90 529.98 ARTS Auditorio-
Backstage 19.38 6
Auditorio
Cabina técnica 1197 3
bafio de cabina tecnica 2.97
Camerinos y sanitarios Caballeros 15.64 3
680.97
Camerinos y sanitarios Damas 14.22 3
Servicio Higienico Damas 17.97
SErvicio Higienico Caballeros 17.97 39.94
SErvicio Higienico discapacitados 4.00
Exposidn y venta 48.78 A.070 ART 8 Tienda
Libreria 59.74 18 independiente 2.8
Almacén 10.96 m2/persona
Caja 9.00
38.00
Exposidn y venta 29.00 A.070 ART 8 Tienda
Tienda de souvenir 15 independiente 2.8
servicio higienico del personal 3.00 m2/persona
13.31
Almacén 10.31
Taller de Litico + Deposito 46.25 14
Taller de Barro + Deposito 46.16 14
Taller de Dibujo + Deposito 46.02 14
- R.M. N2 0025-2010-ED, art
Talleres Taller de Madera + Deposito 46.02 321.27 14 6.1.3 Talleras 3m2/,
Taller de Maqueteria + Deposito 46.02 14
E Taller de Fotografia + Deposito 4458 14
529.67
E Taller de Museografia + Deposito 46.22 14
s Atencion 1432 3
A.100 ART 11 bibli
Biblioteca especializada Halli 23.00 179.99 am:‘[‘:ﬁi?g:‘;’::ef;m'
Area de libros 47.00 m2/pers.
sala de Lectura 95.67 =
Servicio Higienico Damas 1113
Servicios higenicos SErvicio Higienico Caballeros 13.18 2841
SErvicio Higienico discapacitados 4.10
Hall hal + recepcion 1657
cargay descarga espacio unico 37.29 3
control espacio unico 6.00 ?
embalaje y desembalaje espacio unico 31.92 3
Area de restauracion espacio unico 38.26 213.03 6
Area de conservacion espacio unico 38.26 6
Sala de Reuniones 1 espacio unico 16.79 8
Oficina de Investigacion espacio unico 3.12 3
Deposito de Conservacion espacio unico 18.82
Servicio Higienico Damas 540
Servicios higenicos 1 - 16.90
Srvicio Higienico Caballeros |5 co
Laboratario de investigacion 1 o uni 3 A.060 ART 19 Zona de
espadio unico 2826 470.51 procesas 1 trabajador por
Laboratorio de investigacion 2 espacio unico 1826 3 persana
Sala de Reuniones 2 espacio unico 16.79 8
Oficina de Arqueologa io Ui 3
espacio unico 38.26 201.77
CuartoRayos X Cuarto 13.64
Cuarto de proteccion 5.82 2
Almacen Climatizado espacio unico 18.82
catalagalizacion espacio unico 31.92 3
Cuarto del Personal espacio unico 11.91
Camerino 1 espacio unico 5.00
Camerino 2 espacio unico 5.00 38.81
Servicio Higienico Damas 8.40
Servicios higenicos 2 -
SErvicio Higienico Caballeros 8.50

79
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Hall
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hall + recepcion 16.57
carga y descarga espacio unico 37.29
control espacio unico 6.00
embalaje y desembalaje espacio unico 31.92
Area de restauracion espacio unico 38.26 213.03
Area de conservacion espacio unico 38.26
Sala de Reuniones 1 espacio unico 16.79
Oficina de Investigacion espacio unico 912
Deposito de Conservacion espacio unico 18.82
% Servicio Higienico Damas 8.40
=] Servicios higenicos 1 16.90
E SErvicio Higienico Caballeros 8.50
=4
17 Laboratorio de investigacion 1 : . A.060 ART 19 Zona de
o espacio unico 38.26 .
; B 470.51 procesos 1 trabajador por
= Laboratorio de investigacion 2 : .
g espacio unico 38.26 persona
g Sala de Reuniones 2 espacio unico 16.79
o L
N Oficina de Arqueologo . .
espacio unico 38.26 20177
Cuarto Rayos X Cuarto 13.64
Cuarto de proteccion 5.82
Almacen Climatizado espacio unico 18.82
catalogalizacion espacio unico 31.92
Cuarto del Personal espacio unico 11.91
Camerino 1 espacio unico 5.00
Camerino 2 espacio unico 5.00 38.81
Servicio Higienico Damas 8.40
Servicios higenicos 2
SErvicio Higienico Caballeros 8.50
Hall espacio unico 25.00
cargay descarga espacio unico 37.08
o embalaje y desembalaje espacio unico 16.97
=
<
§ cuarto de basura espacio unico 14.88
E Cuarto de Limpieza espacio unico 14.30
E .
<z( Taller de Reparacion espacio unico 35.04 27431
= A.060 ART 19
Almacen o umi . ona de
> espacio unico 23.04 .
«n P 325.51 procesos 1 trabajador por
8 Sub-Estacion espacio unico 23.04 persona
>
[l Cuarto de Bombas espacio unico 29.52
«
g Cuarto de Tableros espacio unico 18.72
% Zona de descanso Personal espacio unico 36.72
Q
N A
Servicio Higienico Damas 23.60
Servicios higenicos SErvicio Higienico Caballeros 23.60 51.20
servicios higienicos discapacitados 4.00
5 oficina 5.64 49
z 2 control
o] .5 bafio 2.63 A.090 ART 11
5w Estacionamientos generales
g i 12.50 55
< 16m2/pers
g i Publico /p
) . y Bicicletas 114 12
Estacionamientos
Buses 50.00 4
TOTAL 3751.01

CUADRO RESUMEN DE AREAS

AREA PARCIAL 3751.01
MUROS + CIRCULACION 1662.18
5413.19

AREA CONSTRUIDA TOTAL
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5.4. CRITERIOS DE DISENO
5.4.1. Toma de partida - Concepto

EL Museo Interactivo de la Cultura Huarco desde el punto de vista arquitectonico se encuentra
orientado en el proceso evolutivo del museo de sitio convencional, integrandolo a la topografia
y sitio arqueoldgico, la propuesta no solo estara enfocada en conservar y exhibir la historia de
Huarco, si no proponer espacios multifuncionales, para las actividades de movimiento, desde
un guion museografico alusivo a todas las etapas desde la época pre inca hasta la actualidad.
La concepcién del Museo nacié a partir de del estudio de la planimetria de Huarco donde
podemos encuentras los siguientes elementos: las rampas, plazas, elementos representativos y
sobre todo el emplazamiento de arquitectura en armonia con el territorio.
La geometria del proyecto nace a partir de los ejes naturales del terreno donde se emplaza:

e Eje Huarco: todas las miradas conducen a Huarco, este eje rector nos invita la visual
hacia el Cerro Camacho, ahi encontramos vestigios arqueolégicos de Huarco.

e Eje el muelle: el muelle de Cerro Azul se encuentra cerca al proyecto y es la forma
directa de relacionar el mar de Grau con el proyecto, las proyecciones de su forma nos
botan ejes naturales concesivos en el proyecto.

e Eje el faro: este hito importante que encontramos en el distrito de Cerro Azul, ahi
encontramos los acantilados con las formaciones naturales y vestigios arqueoldgicos de
Huarco después de la conquista inca.

e Eje entre mar y valle: este eje rector bota a partir de la interaccion del mar y el valle
que justo concentran donde esta emplazado el proyecto.

Todos estos ejes nos invitan al desarrollo y movimiento geométrico de la arquitectura,
concentrando puntos medio o centros, los cuales antiguos pobladores de Huaco lo tenian

presente, el chaupin o el centro del centro, tenia una gran importancia dentro de la cosmovision
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Huarco, para elaborar su arquitectura, ese enfoque lo hemos queridos tomar como referente en

la propuesta formando asi un eje central y a partir de ahi el desarrollo del proyecto.

Figura 54: Plano de ejes naturales para la concepcion del Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia

5.4.2.  Volumetria
La volumetria mantuvo un proceso a partir del concepto y siguiendo la planimetria de Huarco,
donde los Chaupin o el centro , donde naceré el eje rector para propuesta del volumétrica del
Museo Interactivo de la Cultura Huarco ,teniendo en cuenta los ejes naturales proponiendo un
juego de techos de altos, medianos y bajos, que en la cosmovision de los Huarco seria Hanan
Pacha, Kay Pacha y el Uchu Pacha, la volumetria se integrara al entorno natural y arqueoldgico,
sin atentar contra estos, se quiere proponer un volumetria con algunos quiebres siguiendo la
geometria de los ejes naturales, generando desniveles en techos, donde siempre la visual va

invitando a conocer la zona arqueoldgica de Huarco y el Museo.
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Figura 55: Primera Imagen Volumétrica en Maqueta del Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia

La estructuracion volumétrica del Museo interactivo de la Cultura Huarco, se fue modificando
hasta encontrar la forma final sin atentar con la idea original de plasmar la planimetria y
cosmologia de Huarco, adaptandolo y remembrandolo a la arquitectura presente, adhiriendo a

ella pasajes, puentes, conectores y estilos abstraido de la arquitectura hoy en dia.

Figura 56: Imagen Volumétrica en Final del Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia
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5.4.3.  Zonificacion
La zonificacion del Museo consta de las siguientes zonas:
e Zonainicial: Entre los ambientes de mas jerarquia podemos encontrar el Hall de entrada,
la cual, ocupada una doble altura, con un pdrtico de ingreso de muro cortinas, este tiene
la funcion de recibir a todos los visitantes al Museo, por su magnitud y funcionalidad

se propone tener exposiciones libres, para artistas y diferentes manifestaciones.

e Zona Expositiva: Esta zona los ambientes son netamente expositivos e interactivos con
el usuario, aqui encontramos a las Sala Huarco, Sala Canchari, Sala Ungara y Qapaq
Nam, encontramos también las salas representativas del Mar y Huarco, asi como las

salsa interactiva virtual y sala polivalente.

e Zona Administrativa: Esta zona cuenta con ambientes administrativos y logisticos, se

encuentra en el segundo nivel de la planta arquitectonica del museo.

e Zona de Servicios complementarios: Entre los ambientes mas importantes encontramos
a las tiendas, cafeteria y el auditorio, este ultimo tiene la funcion de ser tipo ancla, puede
funcionar sin necesidad de usar completamente el museo, ademas de agregarle diferente
variable de uso, como cine y teatro, cerca de él tiene una plaza hundida para el uso de

la danzay el baile.

e Zona de educativa: Encontramos los diferentes talleres que tiene el museo interactivo,
aqui se busco que esta zona se integre al museo y sean uno solo, ya en sus espacios

conectores como los pasillos se puedan exhibir los trabajos de los integrantes del taller.
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Zona de Investigacion: Esta zona es donde se estudiaran los hallazgos que se lleven en

zona arqueoldgica de Huarco.

Zona de Mantenimiento: Esta zona esta apartada de las otras zonas, es donde se deriva
todo el servicio de jardineria, limpieza y mantenimiento en general, para mantener el

estado dptimo del museo.

LEYENDA 1* PISO

21 | zona mician

Figura 57: Zonificacion Primer Nivel Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 58: Zonificacion Segundo Nivel Museo Interactivo de la Cultura Huarco

Fuente: Elaboracion propia

Museografia

Para realizar museografia del Museo Interactivo de la cultura Huarco de tomo los

siguientes aspectos: Linea Historica de Huarco, elementos representativos de Cerro Azul,

tecnologia y la reinterpretacion de la arquitectura.

Zona Inicial: Aqui encontramos la museografia libre con paneles informativos
donde el usuario podra visualizar 2 salas, las salas iniciales y la sala del mar
donde este se ve en todo su esplendor mediante las celosillas planteadas a lo

lejos conjunto con los techos nervados, dan un aspecto unico al museo.

Salas de Exposicion Inicial: La museografia aqui es para exponer los objetos
encontrados en sitio arqueoldgico y réplicas de importancia para la exposicion,
se expondra el dia a dia y parte de la cosmovisién Huarco, teniendo a las salas
Huarco, Ungara y Canchari, culturas representativas del Sur de Lima, aqui el

mobiliario serd colgante y traslucido. Estas las salas cumpliran la funcion
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cultural e informativa. La parte interesante de este espacio es cuando la luz y el
viento penetra las zonas exposicion mediante los nichos colocados en la fachada
sur.

e Sala el Balneario de Cerro Azul: su funcidn es exponer la época donde fueron
conquistados los incas, tras la invasion de los espafioles mediante sus navios
de época virreinal, aqui se cre6 un espejo de agua donde habra un barco a
escala y objetos de esa época. La arquitectura y las celosillas de madera dan
un aspecto Unico a esta sala se podra visualizar por la rampa principal de la
sala inicial, el ingreso a la sala de puede dar libre desde la mayor altura de la

rampa de la rodea.

e Salas Representativas de Huarco: en esta sala se representara la arquitectura de
Huarco mediante una museografia de réplica de su arquitectura de adobe o
tapial, para que los usuarios conozcan el sistema constructivo que se usé en
esa época, aqui podran interactuar y maravillarse con las construcciones a

escala, ya que el acceso a Huarco es un poco accidentado.

e Sal Virtual Interactiva: Aqui se coloca una serie de pantallas y museografia
audio visual, para que el usuario pueda escoger mediante sus auriculares los
relatos y representaciones en 3d, en este espacio habrd continuamente

hologramas y proyecciones en vivo.
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5.5. CARATERISTICAS FORMALES DE DISENO
5.5.1. Materialidad
La materialidad general del museo se escogio el uso del concreto expuesto, el muro
pantalla y la madera como principales elementos de materialidad de disefio. A lo largo de toda
la Fachada y concepcion del museo sera un encofrado especial de madera, la cual solo tendra
un solo uso en la parte principal de la fachada se plantearan relieves asemejando a arboles.
Dentro de museo se usara diferentes tipos de porcelanas y celosillas, asi como el acero para el

recubrimiento de las barandas y escaleras.

Figura 59: Fachada Principal del Museo se intenta rescatar la trama mediante un encofrado especial conjunto con la materialidad

Fuente: Elaboracion propia

Los techos seran en su mayoria losas nervadas por dentro esto debido a las grandes
luces que tenemos en el proyecto, se utiliz6 este sistema para no poder alterar ningin espacio
con algin elemento vertical dentro de los ambientes, con el fin de darle un acabado limpio, el
acabado final de las nervaduras es el concreto expuesto con los entrantes y salientes, daran a

los espacios del museo un caracter especial y singular.
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Figura 60: Espacio expositivo con Losa nervadas de las Musas

Fuente: http://www.imcyc.com/revistacyt/jull1/artinfraestructura.html

Figura 61: Espacio expositivo con Losa nervadas-Sala Representativa

Fuente: Elaboracion propia

55.2. Tratamiento de Fachada
En cuanto a tratamiento de la fachada se quiso dar una remembranza a los arboles
mediante una trama, que no podran ser sembrados en sitio en la fachada principal, con una
entrada de doble de altura, se pondré led a estos relieves formados a partir del encofrado para

que se puedan iluminar por la tarde y noche.
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ELEVACION SECTOR 1

ESCALA 1108

Figura 62: Elevacion Principal del Museo se intenta rescatar la trama mediante un encofrado especial

Fuente: Elaboracion propia

En La fachada sur del sector 1y 2 se propone nichos, para dar la sensacion e iluminacion
natural dentro del recinto, el concreto expuesto sigue como principal expositor de la fachada,
para poder hacer este tipo de fachada se necesitara hacer un encofrado especial. Las ventanas

son vanos altos sin alfeizar, se usa esto para garantizar una iluminacién mas adecuada.
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ERENNE TSR

ELEVACION SECTOR 1Y 2

ESCALA 1100

Figura 63: Elevacion Sur Sector 1y 2 nichos

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto a la inclinacién del proyecto como se nombrd en la volumetria, tendran pendientes
leves 6%, la pendiente méas pronunciada a lo largo de la fachada sera sobre todo en la parte de

la fachada del auditorio, este también contara con relieves.
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ELEVACION SECTOR 5

ESCALA 1100

Figura 64: Elevacion Sector 5 se aprecia la pendiente del techo tipo rampa.

Fuente: Elaboracion propia

5.6. CONCLUSIONES DEL PROYECTO

Se puede concluir que el proyecto de Museo Interactivo de la Cultura Huarco en Cerro
Azul es un proyecto de arquitectura viable e ejecutable, que guarda dentro de su arquitectura
el simbolismo de la cultura Huarco, remembrandola en el presente con una arquitectura
organica, semi caotica debido a los ejes naturales de donde fue concebido el concepto, el
tratamiento especial de su volumetria, la cual se emplaza al territorio sin alterar la zona
arqueoldgica ni el entorno natural.

La concepcion de lo interactivo dentro de museo esta englobado dentro de un todo
desde las plazas hundidas, los muros altos y bajos, las texturas en las paredes, recorridos
mediante rampas escaleras y ambientes de una museografia especial.

Las sensaciones y experiencias que hay dentro de este conjunto seran unicas, los
espacios abiertos para el publico para las actividades en movimiento, para la masica y danza
lo cual también es cultura, se podra desarrollar abiertamente por las plazas de ingreso, teniendo
un auditorio el cual cumple la funcién de teatro y cine, asi como talleres que serviran para que

el pablico e investigadores pueda interactuar y usar el espacio.
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Por ultimo, la propuesta busca sobre todo poder revalorar la zona arqueoldgica de
Huarco el cual est4 escondida bajo las arenas del mar de Grau, creo que hay un gran potencial
por explorar, segun los relatos de los historiadores Huarco guarda riqueza y misticismo de una

arquitectura pre inca e inca y no dudo que sera el siguiente Pachacamac.
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ANEXOS
NORMATIVA
El proyecto ha sido desarrollado siguiendo la normativa perteneciente al Reglamento
Nacional de Edificaciones, los Parametros Urbanisticos de Cerro Azul y la Norma Técnica
A.090 Servicios Comunales para criterios generales de disefio para Infraestructura de Museo.
Reglamento Nacional de Edificaciones
Se tomara en cuenta los criterios de disefio general del Reglamento Nacional de
edificaciones y ves seleccionaremos, los articulos mas relevantes para el Museo.
0.10. ARQUITECTURA
CAPITULO Il RELACION DE LA EDIFICACION CON LA VIA PUBLICA
Articulo 8.- Las edificaciones deberan tener cuando menos un acceso desde el exterior. El
numero de accesos Yy sus dimensiones se definen de acuerdo con el uso de la edificacion.
Los accesos desde el exterior pueden ser peatonales y vehiculares. Los elementos moviles

de los accesos al accionarse, no podran invadir las vias y areas de uso publico. (RNE, 2014)

Articulo 11.- Los retiros frontales pueden ser empleados para:

a) La construccion de gradas para subir o bajar como maximo 1.50 m del nivel de vereda.
b) La construccion de cisternas para agua y sus respectivos cuartos de bombas.

¢) La construccion de casetas de guardiania y su respectivo bafio.

d) Estacionamientos vehiculares con techos ligeros o sin techar.

e) Estacionamientos en semisotano, cuyo nivel superior del techo no sobrepase 1.50 m por
encima del nivel de la vereda frente al lote. En este caso la rampa de acceso al
estacionamiento en semi-sotano podra iniciarse en el limite de propiedad.

f) Cercos delanteros opacos.
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g) Muretes para medidores de energia eléctrica

h) Reguladores y medidores de gas natural.

i) Almacenamiento enterrado de GLP y liquidos combustibles

j) Techos de proteccion para el acceso de personas.

K) Escaleras abiertas a pisos superiores independientes, cuando estos constituyan
ampliaciones de la edificacion original.

I) Piscinas

m) Sub-estaciones eléctricas. (RNE, 2014)

CAPITULO Il SEPARACION ENTRE EDIFICACIONES

Articulo 16.- Toda edificacion debe guardar una distancia con respecto a las edificaciones
vecinas, por razones de seguridad sismica, contra incendios o por condiciones de

iluminacion y ventilacion naturales de los ambientes que la conforman. (RNE, 2014)

Articulo 17.- La separacion entre edificaciones por seguridad sismica se establece en el
calculo estructural correspondiente, de acuerdo con las normas sismos resistentes. (RNE,

2014)

CAPITULO IV DIMENSIONES MINIMAS DE LOS AMBIENTES

Articulo 21.- Las dimensiones, area y volumen, de los ambientes de las edificaciones deben
las necesarias para:
a) Realizar las funciones para las que son destinados.

b) Albergar al nUmero de personas propuesto para realizar dichas funciones.
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c) Tener el volumen de aire requerido por ocupante y garantizar su renovacion natural o
artificial.

d) Permitir la circulacion de las personas asi como su evacuacion en casos de emergencia.
e) Distribuir el mobiliario o equipamiento previsto.

f) Contar con iluminacion suficiente. (RNE, 2014)

Articulo 22.- Los ambientes con techos horizontales, tendran una altura minima de piso
terminado a cielo raso de 2.30 m. Las partes mas bajas de los techos inclinados podran tener

una altura menor. En climas calurosos la altura debera ser mayor. (RNE, 2014)

Articulo 23.- Los ambientes para equipos 0 espacios para instalaciones mecénicas, podran
tener una altura menor, siempre que permitan el ingreso de personas para la instalacion,

reparacion o mantenimiento. (RNE, 2014)

Articulo 24.- Las vigas y dinteles, deberan estar a una altura minima de 2.10 m sobre el

piso terminado. (RNE, 2014)

CAPITULO V ACCESOS Y PASAJES DE CIRCULACION

Articulo 25.- Los pasajes para el transito de personas deberan cumplir con las siguientes
caracteristicas:

a) Tendran un ancho libre minimo calculado en funcion del nimero de ocupantes a los que
sirven.

b) Los pasajes que formen parte de una via de evacuacion careceran de obstaculos en el

ancho requerido, salvo que se trate de elementos de seguridad o cajas de paso de
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instalaciones ubicadas en las paredes, siempre que no reduzcan en mas de 0.15 m el ancho
requerido. El calculo de los medios de evacuacion se establece en la norma A-130.

c) La distancia horizontal desde cualquier punto, en el interior de una edificacién, al
vestibulo de acceso de la edificacion o a una circulacion vertical que conduzca directamente

al exterior, sera como maximo de 45.0 m sin rociadores o 60.0 m con rociadores.

CON SIN
Ul g fonl b ROCIADORES | ROCIADORES
Edificacion de Riesgo ligero (bajo) 60 m 45m
Edificacion de Riesgo moderado
{ordinario) 60 m 45m
Industria de Alto riesgo 23 m. %EIEQTEZ%;?

FUENTE: (RNE, 2014)

CAPITULO IX REQUISITOS DE ILUMINACION

Articulo 47.- Los ambientes de las edificaciones contaran con componentes que aseguren
la iluminacion natural y artificial necesaria para el uso por sus ocupantes.

Se permitira la iluminacion natural por medio de teatinas o tragaluces. (RNE, 2014)

Articulo 48.- Los ambientes tendran iluminacion natural directa desde el exterior y sus
vanos tendran un area suficiente como para garantizar un nivel de iluminacion de acuerdo
con el uso al que esta destinado.

Los ambientes destinados a cocinas, servicios sanitarios, pasajes de circulacion, depdsitos y

almacenamiento, podran iluminar a través de otros ambientes. (RNE, 2014)
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CAPITULO X REQUISITOS DE VENTILACION Y ACONDICIONAMIENTO

AMBIENTAL

Articulo 51.- Todos los ambientes deberan tener al menos un vano que permita la entrada
de aire desde el exterior.

Los ambientes destinados a servicios sanitarios, pasajes de circulacién, depdsitos y
almacenamiento o donde se realicen actividades en los que ingresen personas de manera
eventual, podran tener una solucién de ventilacion mecénica a través de ductos exclusivos

u otros ambientes. (RNE, 2014)

Articulo 55.- Los ambientes deberan contar con un grado de aislamiento térmico y acustico,
del exterior, considerando la localizacion de la edificacion, que le permita el uso 6ptimo, de

acuerdo con la funcion que se desarrollara en él. (RNE, 2014)

Articulo 57.- Los ambientes en los que se desarrollen funciones generadoras de ruido, deben
ser aislados de manera que no interfieran con las funciones que se desarrollen en las

edificaciones vecinas. (RNE, 2014)

CAPITULO XI ESTACIONAMIENTOS

Articulo 60.- Toda edificacion debera proyectarse con una dotacion minima de

estacionamientos dentro del lote en que se edifica, de acuerdo a su uso y segun lo establecido

en el Plan Urbano. (RNE, 2014)
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Articulo 61.- Los estacionamientos estaran ubicados dentro de la misma edificacion a la
que sirven, y solo en casos excepcionales por deficit de estacionamiento, se ubicaran en
predios distintos. Estos espacios podran estar ubicados en sotano, a nivel del suelo o en piso

alto y constituyen un uso complementario al uso principal de la edificacion. (RNE, 2014)

Articulo 65.- Las caracteristicas a considerar en la provision de espacios de
estacionamientos de uso privado seran las siguientes:

a) Las dimensiones libres minimas de un espacio de estacionamiento seran:

Cuando se coloquen

Tres 0 mas estacionamientos continuos Ancho 2.40m cada uno
Dos estacionamientos continuos Ancho 2.50m cada uno
Estacionamientos individuales Ancho 2.70m cada uno
Largo 5.00m
En todos los casos Altura 2.10m

FUENTE: (RNE, 2014)

0.90. SERVICIOS COMUNALES

CAPITULO Il CONDICIONES DE HABILITABILIDAD Y FUNCIONALIDAD
Articulo 3.- Las edificaciones destinadas a prestar servicios comunales, se ubicaran en los
lugares sefialados en los Planes de Desarrollo Urbano, o en zonas compatibles con la

zonificacion vigente. (RNE, 2014)

Articulo 4.- Los proyectos de edificaciones para servicios comunales, que supongan una
concentracion de publico de méas de 500 personas deberan contar con un estudio de impacto
vial que proponga una solucion que resuelva el acceso y salida de vehiculos sin afectar el

funcionamiento de las vias desde las que se accede. (RNE, 2014)
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Articulo 5.- Los proyectos deberdn considerar una propuesta que posibilite futuras

ampliaciones. (RNE, 2014)

Articulo 6.- La edificacion para servicios comunales deberan cumplir con lo establecido en la

norma A.120 Accesibilidad para personas con discapacidad. (RNE, 2014)

Articulo 7.- El ancho y nimero de escaleras sera calculado en funcion del niUmero de ocupantes.
Las edificaciones de tres pisos 0 mas y con plantas superiores a los 500.00 m2

deberan contar con una escalera de emergencia adicional a la escalera de uso general ubicada
de manera que permita una salida de evacuacion alternativa. Las edificaciones de cuatro 0 mas

pisos deberan contar con ascensores de pasajeros. (RNE, 2014)

Articulo 8.- Las edificaciones para servicios comunales deberan contar con iluminacion
natural o artificial suficiente para garantizar la visibilidad de los bienes y la prestacion de los

servicios. (RNE, 2014)

Articulo 9.- Las edificaciones para servicios comunales deberan contar con ventilacion natural
o artificial. EI area minima de los vanos que abren debera ser superior al 10% del area del

ambiente que ventilan. (RNE, 2014)

Articulo 10.- Las edificaciones para servicios comunales deberan cumplir con las condiciones

de seguridad establecidas en la Norma A.130 “Requisitos de seguridad”. (RNE, 2014)
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Articulo 11.- El célculo de las salidas de emergencia, pasajes de circulacién de personas,
ascensores y ancho y numero de escaleras se hara segun la siguiente tabla de ocupacion:
Ambientes para oficinas administrativas 10.0 m2 por persona

Asilos y orfanatos 6.0 m2 por persona

Ambientes de reunion 1.0 m2 por persona

Area de espectadores de pie 0,25 m2 por persona

Recintos para culto 1.0 m2 por persona

Salas de exposicion 3.0 m2 por persona

Bibliotecas. Area de libros 10.0 m2 por persona

Bibliotecas. Salas de lectura 4.5 m2 por persona

Estacionamientos de uso general 16,0 m2 por persona

Los casos no expresamente mencionados consideraran el uso mas parecido. (RNE, 2014)

CAPITULO IV DOTACION DE SERVICIO
Articulo 15.- Las edificaciones para servicios comunales, estaran provistas de servicios

sanitarios para empleados, segun el numero requerido de acuerdo al uso:

Numero de empleados Hombres Mujeres
De 1 a 6 empleados 1L, 1 u, 1l

De 7 a 25 empleados 1L, 1u, 11 1L, 11

De 26 a 75 empleados 2L, 2u, 2| 2L, 21
De 76 a 200 empleados 3L, 3u, 31 3L, 3l
Por cada 100 empleados adicionales 1L, 1u, 11 1L, 11

FUENTE: (RNE, 2014)

En los casos que existan ambientes de uso por el publico, se proveeran servicios higiénicos

para publico, de acuerdo con lo siguiente:
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Hombres
De 0 a 100 personas 1L, 1u, 11
De 101 a 200 personas 2L, 2u, 2|

Por cada 100 personas adicionales 1L, 1u, 1|

FUENTE: (RNE, 2014)

Mujeres

1L, 1l
2L, 21
1L, 1l

111

Articulo 16.- Los servicios higiénicos para personas con discapacidad seran obligatorios a

partir de la exigencia de contar con tres artefactos por servicio, siendo uno de ellos accesibles

a personas con discapacidad. En caso se proponga servicios separados exclusivos para personas

con discapacidad sin diferenciacion de sexo, este deberd ser adicional al nimero de aparatos

exigible segun las tablas indicadas en los articulos precedentes. (RNE, 2014)

Articulo 17.- Las edificaciones de servicios comunales deberan proveer estacionamientos de

vehiculos dentro del predio sobre el que se edifica. (RNE, 2014)

El nimero minimo de estacionamientos sera el siguiente:

Para personal

Uso general 1 est. cada 6 pers

Locales de asientos fijos 1 est. cada 15 asientos

Para publico

1 est. cada 10 pers
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PLANOS DEL PROYECTO

PRIMERA PLANTA GENERAL

SEGUNDA PLANTA GENERAL




MUSEO INTERACTIVO DE LA CULTURA HUARCO EN CERRO AZUL 113

IMAGENES 3D DEL PROYECTO




