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RESUMEN

El presente proyecto de tesis titulado “Sistema web para el proceso de realizacion
de concursos para la academia de marinera Tusuy Pert” logré un manejo adecuado de la
informacién durante todo el proceso del concurso. Cabe mencionar que se tuvo una
entrevista con el gerente de la academia Tusuy Perd, quien nos ayudd a conocer méas sobre
los requerimientos de la empresa. Para realizar el modelado del negocio se utilizo la
metodologia RUP (Rational Unified Process) y para su desarrollo se utiliz6 el entorno de
desarrollo integrado Visual Studio (Microsoft, 2019) con lenguaje de programacion C#
con arquitectura de 3 capas y gestor de base de datos SQL Server Management Studio.
Gracias a este sistema web se logré tener a disposicion la informacion que estéa dentro del
desarrollo del concurso especialmente en la inscripcién de los participantes, los puntajes

y los resultados del concurso de marinera fueran mas confiables.

Palabras Clave: Sistema Web, marinera, concurso de marinera, academia Tusuy Peru



ABSTRACT

This thesis project entitled "Web system for the process of conducting contests for
the Tusuy Peru marinera academy" achieved adequate management of the information
throughout the contest process. It is worth mentioning that an interview was held with the
manager of the Tusuy Peru academy, who helped us to learn more about the company's
requirements. To carry out the business modeling, the RUP (Rational Unified Process)
methodology was used and for its development the integrated development environment
Visual Studio (Microsoft, 2019) was used with the C# programming language with 3-
layer architecture and database manager. SQL Server Management Studio. Thanks to this
web system, it was achieved that by having available the information that is within the
development of the contest, especially in the registration of the participants, the scores

and results of the marinera contest were more reliable.

Keywords: Web System, marinera, marinera contest, Tusuy Peru academy



INTRODUCCION

El trabajo de tesis desarrollado seré de gran utilidad para la academia Tusuy Peru
ya que facilita e incrementa la eficiencia del registro e inscripciones de los participantes
al concurso de marinera. Esto se vera reflejado en los beneficios que traera a la empresa
ya que actualmente es necesario la innovacion para ofrecer el mejor servicio a los clientes.
En el primer capitulo, se identificara la vision del proyecto. Ademas, se describiran los
problemas existentes en la empresa, con la finalidad de reconocer cuéles serén los
principales requerimientos de los clientes para convertirlos en objetivos generales y
especificos. Se sefialara los beneficios de los cuales contara la academia Tusuy Peru.

En el segundo capitulo, se explicard el marco teérico, el cual contiene los antecedentes
del problema, las bases relacionadas a las variables que se identificaron al inicio del
presente trabajo.

En el tercer capitulo se mostraran las hipétesis que se plantearon respecto a las variables
identificadas en el capitulo anterior.

En el cuarto capitulo, se detallara las técnicas e instrumentos seleccionados para el
presente trabajo, ademas, se sefiala la cantidad de poblacion y muestra elegida.

En el quinto capitulo, se desarrollara el modelado de los distintos procesos que tiene el
negocio, usando la herramienta Bizagi Modeler, que es un modelador que usa la notacion
estandar BPMN (Business Process Model and Notation) (Bizagi, 2002-2019), nos
ayudara a mostrar el flujo basico de los procesos del negocio de la academia de marinera,
también se presentaran las reglas del negocio que se contemplara en el desarrollo de la
solucion.

En el sexto capitulo, se expondré la lista de resultados obtenidos de la investigacion
realizada.

En el séptimo capitulo, se realizara la discusion de resultados obtenidos de la

investigacion.

Esta tesis esta presentada para optar el grado profesional de ingeniero informatico.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcién y formulacién del problema general y especificos
El concurso de marinera lo organiza la empresa Tusuy Peru. El concurso se realiza
una vez al afio, el cual se divide en categorias, una de ellas es el rango de edades y otra
es el nivel de baile que tienen los participantes, el concurso inicia cuando los participantes
se inscriben en el concurso, para esto se forma una larga cola en la mafiana, recién después
de que todos los participantes se hayan inscrito y le hayan asignado un nimero se empieza
el concurso, para el desarrollo del concurso se divide en tandas de 4 parejas cada una.
Una vez finalizada una tanda, cada uno de los jurados brindan su calificacion en hoja y
posteriormente se suma para obtener el puntaje total; dicho proceso no es realmente
confiable ya que anteriormente se ha presentado problemas en el momento en el que el
maestro de ceremonia anuncia los puntajes ocasionando cierta desconfianza en la
transparencia del concurso. Después de esto, se anuncia al primer, segundo y tercer puesto
de la tanda. Posteriormente, los ganadores son premiados.
1.1.1.Problema general
¢Como influye la implementacion de un sistema web en el proceso de
realizacion de concursos para la academia de marinera Tusuy Per( en Lima, en
el 2022?
1.1.2. Problemas especificos
a) ¢Como influye la implementacion de un sistema web en la inscripcion del
proceso de realizacion de concursos para la academia de marinera Tusuy
PerG en Lima, en el 2022?
b) ¢Como influye la implementacion de un sistema web en la calificacion
dentro del proceso de realizacion de concursos para la academia de marinera
Tusuy Perud en Lima, en el 20227
c) ¢Como influye la implementacion de un sistema web en la gestion de
entradas dentro del proceso de realizacion de concursos para la academia de
marinera Tusuy Perd en Lima, en el 20227
1.2. Objetivo general y especifico
1.2.1.Objetivo general
Determinar como influye la implementacion de un sistema web en el proceso
de realizacién de concursos para la academia de marinera Tusuy Per( en Lima,
en el 2022.



1.2.2.Objetivos especificos

a) Determinar como influye la implementacion de un sistema web para agilizar
las inscripciones de los participantes en el concurso para la academia de
marinera Tusuy Perd en Lima en el 2022.

b) Determinar como influye laimplementacion de un sistema web para facilitar
en la calificacion dentro del proceso de realizacion de concursos para la
academia de marinera Tusuy Per( en Lima en el 2022.

c) Determinar como influye la implementacion de un sistema web para facilitar
la gestion de entradas dentro del proceso de realizacidén de concursos para
la academia de marinera Tusuy Peru en Lima en el 2022.

1.3. Delimitacion de la investigacion: temporal espacial y tematica
Respecto a la delimitacion temporal del proyecto de investigacion, se ha obtenido
informacion por parte del duefio de la academia, quién brinda la informacion durante
el aflo 2022 en Lima. Cabe mencionar que la academia de marinera Tusuy Per(
actualmente cuenta con 2 locales, los cuales se encuentran ubicados en el distrito de
San Juan de Lurigancho, en donde se realiza el concurso anualmente.
Tomando como referencia a la poblacidn se tiene que considerar que cada afio la
cantidad de participantes se incrementa, para el presente estudio se toma como base
alrededor de 50 parejas de participantes.
Sobre la delimitacion tematica, se tomard como alcance del proceso del concurso
desde la inscripcidn de los participantes, la calificacion de los participantes por parte
de los jurados y posterior a eso, la premiacion a los ganadores.

1.4. Justificacion e importancia
La importancia de gestionar correctamente la informacion de una empresa es
primordial, en el caso de la academia de marinera Tusuy Peru es vital mantener el
orden de dicha informacidn, es por eso que se requiere una solucion informatica para
resolver sus principales necesidades. Es por esta razén que se considera (util
desarrollar una aplicacién que satisfaga los procesos que involucre al concurso.
Asimismo, tomando en cuenta la falta de transparencia en la muestra de resultados
finales del concurso ha generado cierta desconfianza en los espectadores sobre la
claridad de los puntajes hacia los participantes. Dado estas razones, se considera
beneficioso la implementacién de una solucién innovadora que preserve la

tranquilidad y franqueza la calificacion de los participantes.



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del estudio de investigacion
La organizacion de toda empresa es fundamental para su éptimo desarrollo a lo
largo del tiempo. EI funcionamiento del proceso de realizacion del concurso debe tener
un registro eficiente de los datos de los participantes, esto significa que no haya datos
duplicados o erréneos, ademéas de administrar competentemente el concurso anual de
marinera organizado por la academia de marinera Tusuy Perd. Ademas, del proceso de
calificacion de los participantes por parte de los jurados hacia la calidad del baile
presentado, por ultimo, el flujo de la muestra de resultados de los participantes ganadores,
los cuales son presentados por el maestro de ceremonia.
Se emplea como fuente de informacion para el desarrollo de la investigacion, lo obtenido
de las entrevistas realizadas al jefe encargado de la academia, quién nos brida la
autorizacion del uso de la informacion de la empresa (Ver Anexo 09. Autorizacién de la
empresa). Adicionalmente, se realizaron encuestas a los involucrados de forma directa al
concurso, con la finalidad de conocer sus apreciaciones a partir de su punto de vista, ya
que ellos son uno de los principales beneficiarios.
Tomando en cuenta el funcionamiento de la academia de marinera “Todas las sangres”,
la cual es una asociacion cultural que difunde e incentiva el folklore peruano teniendo
como objetivo principal a la nifiez y la juventud, brindandole un espacio adecuado para
el desarrollo de sus potencialidades artisticas. Dicha institucion ofrece talleres de folklore
en general, sin embargo, lo mas resaltante son los cursos de marinera durante todo el afio
al publico en general. Tienen una plana docente de alta calidad con experiencias en
diversos concursos y ganadores nacionales, lo cual garantiza el buen desempefio y
aprendizaje en las clases ofrecidas a sus alumnos.
2.1.1. Antecedentes del problema

La academia de marinera Tusuy Peru es una empresa que organiza un concurso

anual de marinera a todo el publico en general con las diversas modalidades,

categorias y niveles, actualmente, se lleva el control de la informacion de las

inscripciones en hojas de Excel y/o cuadernos

Ademas, toda la informacion se guarda toda la informacion en folderes con las

fichas de informacion de los participantes del concurso institucional, el cual

vienen realizando desde el afio 2016. En este momento la forma en la que

gestionan su informacion hace que tenga inconsistencias, o falta de datos, hasta
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incluso pérdida de informacion, por ejemplo, hace un afio se borr6 el archivo
Excel donde guardaban la informacion de los participantes, entonces debido a
estos factores la empresa esta teniendo un deficiente control de su informacion
y falta de transparencia en los puntajes brindados por los jurados ya que
actualmente lo realizan en hojas.

2.2. Bases teoricas vinculadas a la variable o variables de estudio

2.2.1.Variable dependiente

Para el presente estudio de investigacion, la variable dependiente es el proceso
de realizacion de concurso.
Definicién operacional:
Un proceso de concurso abarca la inscripcion de los participantes, la
calificacion del jurado hacia la calidad del baile de los concursantes y la
premiacion de estos, todo esto se realiza bajo la organizacion de la academia
anfitriona, quien se encarga de difundir el concurso.
a. Dimensiones

Tomando en cuenta la variable dependiente, se tomaron las siguientes

dimensiones y sus definiciones obtenidos al realizar bisquedas de diversos

libros y/o revistas:

1. Inscripcidn: los participantes suelen inscribirse agrupados.

2. Calificacion: Un maestro de ceremonias convoca a las parejas
concursantes en grupos de cuatro en cuatro para que hagan su
demostracion de baile en el centro del escenario, se accede por sorteo a
cada una de las cuatro “pistas” disponibles, los concursantes prefieren las
pistas centrales, se busca el espacio 6ptimo para ser observados por
jurados calificadores y por el publico, la intencion de la pareja es ocupar
el espacio estratégicamente mejor ubicado para mostrarse, para ser
observado.

3. Difusion: Es el presidente del club que va de academia en academia
(denominacion que se le da al lugar donde se imparte la ensefianza de la
Marinera) haciendo la invitacion respectiva, organizando conferencias de
prensa y asistiendo a cuanto evento sea posible para promocionar el
concurso y para fortalecer sus lazos implicitos con organismos
institucionales y con los informales.

b. Indicadores



1. Participantes: Persona que participa en los concursos de marinera
nortefia.

2. Satisfaccion de la calificacion: Un segundo nivel de discrepancia, mas
delicado, es la sospecha constante de que los jurados estan parcializados
hacia un concursante, 0 peor aun, que estan coludidos para hacer que una
pareja particular de bailarines sea premiada.

3. Espectadores:

Benavides (2018) se refiere a los espectadores de los concursos de
marinera en su articulo:
En un escenario lleno de espectadores, en el que es distinguible las
fronteras de cada agrupacion formadora de bailarin@s o “academia”
ya que, cada una de ellas, ha escogido colores, confeccionado
chalecos, pintado pancartas, tiene “barras” con coros y lemas propios,
con cadenetas, banderas y pica-pica; parafernalia que permite, a cada
academia, marcar su territorio y sus elementos simbdlicos
diferenciadores de unos respecto de otros. (pag. 142)
2.2.2.Variable independiente
Para el trabajo de investigacion, la variable independiente es el sistema web.
2.2.3. Metodologia
La metodologia que se utiliza es el RUP (Rational Unified Process), el cual se
orienta a objetos, es recomendable usar este proceso ya que facilita adaptar
proyectos a cualquier escala. Ademas, al usar las tareas por iteraciones
proporciona mayor orden en la organizacion del desarrollo del proyecto. (Kroll,
2003)
Esta metodologia se basa en fases, estas fases demuestran la importancia
atribuida al proyecto en un momento particular. Para capturar la dimension
temporal del proyecto, RUP divide el proyecto en cuatro fases diferentes y se
da de manera iterativa e incremental. Primero, la fase de disefio o inicio,
contiene el flujo de trabajo necesario para permitir a las partes interesadas
Ilegar a un acuerdo con los objetivos, la arquitectura y el plan del proyecto.
(Ver Figura 1)
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2.3. Definicién de términos bésicos

Los términos mas comunes en el presente trabajo y herramientas que se usaron son:

Academia de Marinera

Son lugares o empresas dedicadas al rubro de la ensefianza de las clases de marinera

con la finalidad de incentivar la diversa cultura de nuestro pais.

Concurso de Marinera

Es un espacio en donde el publico en general se inscribe en las diversas categorias

para asi demostrar sus habilidades en una competencia entre sus oponentes para

mostrar cuales son los ganadores de cada categoria participante.

Difusion

Benavides (2018) define la difusion del concurso de marinera como el siguiente

proceso:
El presidente del club que va de academia en academia (denominacion que se le
da al lugar donde se imparte la ensefianza de la Marinera) haciendo la invitacion
respectiva, organizando conferencias de prensa y asistiendo a cuanto evento sea
posible para promocionar el concurso y para fortalecer sus lazos implicitos con
organismos institucionales y con los informales. (pag. 141)

Espectadores

Benavides (2018) se refiere a los espectadores de los concursos de marinera en su

articulo:



En un escenario lleno de espectadores, en el que es distinguible las fronteras de
cada agrupacion formadora de bailarin@s o “academia” ya que, cada una de ellas,
ha escogido colores, confeccionado chalecos, pintado pancartas, tiene “barras”
con coros y lemas propios, con cadenetas, banderas y pica-pica; parafernalia que
permite, a cada academia, marcar su territorio y sus elementos simbolicos
diferenciadores de unos respecto de otros. (pag. 142)

Ganadores

Participantes que lograron alcanzar puntaje destacado en cada tanda de su categoria.

Gestor

Es la persona que se encarga de la gestion y registro de los participantes.

Inscripcion

Los participantes suelen inscribirse agrupados en categorias segun edad. (Paredes,

2012)

Jurado

Encargado de registrar y evaluar cada tanda en el concurso y pasar el puntaje al

sistema.

Participante

Persona que participa en los concursos de marinera nortefia.

Sistema Web

Son las aplicaciones informaticas utilizadas para el apoyo de las empresas con la

finalidad de optimizar sus procesos principales generando beneficios para dichas

organizaciones o empresas involucradas.



CAPITULO I1I: SISTEMA DE HIPOTESIS

3.1. Hipotesis
Se va a detallar la hipdtesis principal y las hipotesis secundarias, las cuales
guardan relacion con los objetivos planteados en el presente proyecto de investigacion
3.1.1. Hipdtesis principal
La implementacién de un sistema web influye en el proceso de realizacién de
concursos para la academia de marinera Tusuy Peru en Lima en el 2022.
3.1.2. Hipotesis secundarias

1. La implementacion de un sistema web influye significativamente en la
inscripcion del proceso de realizacion de concursos para la academia de
marinera Tusuy Per(, en Lima en el 2022.

2. La implementacion de un sistema web influye significativamente en la
calificacion dentro del proceso de realizacion de concursos para la academia
de marinera Tusuy Per(, en Lima en el 2022.

3. La implementacion de un sistema web influye significativamente en la
difusion del proceso de realizacion de concursos para la academia de
marinera Tusuy Perd, en Lima en el 2022.

3.2. Variables
3.2.1. Definicién conceptual de las variables

En este caso, la variable dependiente es el proceso de realizacion de concurso.

A continuacion, brindaremos la definicion conceptual, la cual se basa tras la

busqueda en libros y/o revistas de los diferentes repositorios.

Benavides (2018) se refiere a la calificacion de los concursos de marinera en

su articulo:

Un promedio de 1100 parejas participa en la etapa primera o eliminatorias,
la mitad de ellas (en promedio) pasa a las semifinales o segunda etapa, de
ellas veinticuatro disputan la final y tres llegan a la final-final para definir
el tercero, segundo y el primer lugar que es el campeon de la categoria;
lograda esta definicidn la pareja campeona, ella con banda en el pecho y
escudo para él, realizan su baile de exhibicion. ElI mecanismo de seleccion
se repite para cada categoria y esta a cargo de un selecto jurado calificador
que es escogido al azahar de un staff de varias personalidades convocadas

con la debida anticipacion. (pag. 143)



CAPITULO IV: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo y nivel
El trabajo de investigacion que se realiza es de tipo investigacion aplicada. La
razon es porque se va a realizar un sistema web para apoyar en resolver el problema en el
proceso de realizacion de concursos para la academia de marinera Tusuy Perd.
El método de investigacidn de acuerdo al alcance que se realiza es el método exploratorio
ya que gracias a la observacion del proceso del cual se ha elegido es por el cual se puede
identificar los problemas o debilidades con la finalidad de detectar las mejoras que se va
a realizar en la realizacidn de concursos de marinera organizados por la academia Tusuy
Perd.
4.2. Disefio de la investigacion
En el presente trabajo, se toma en cuenta el disefio de investigacidn diagnostica, ya
que se centra en evaluar cudles son los problemas que se presentan en los procesos
de la empresa, en este caso, identificar los problemas que se presentan en el proceso
de realizacion de concursos.
Tomando en cuenta, el inicio de problemas, se ha identificado el problema general y
los problemas especificos detallados en el capitulo 1, se obtuvo esto debido al método
de observacidn directa al proceso de concursos, asi se pudo identificar los problemas
y las propuestas de mejora.
Sobre el diagnostico, se tiene la identificacion de los flujos de actividades de los
procesos as-is y to.be, los cuales detallan el diagrama de flujo actual del negocio y el
flujo de las actividades al desarrollar un sistema web, respectivamente. Como parte
del diagnéstico, se realiza la busqueda y analisis comparativa mostrado a través del
benchmarking. Ademas, se tiene detallado las reglas del negocio, los cuales se puede
observar en el Anexo 03. Reglas del Negocio. Ademas, se puede revisar las
definiciones de dimensiones, indicadores e instrumentos (Ver el Anexo 01. Matriz
de operacionalizacion) y la relacion de las dimensiones en la matriz de consistencia
(Ver Anexo 02. Matriz de consistencia).
Sobre la solucién, se plantea el desarrollo de un sistema web para el proceso de
realizacion de concursos de marinera (Ver Anexo 07. Manual de implementacion y
Anexo 08. Manual de usuario). Ademas, detalla méas adelante, cual es el tipo de
arquitectura que se utiliza para el desarrollo del proyecto solucidn, Se toma en cuenta,

los requerimientos funcionales y no funcionales, los diagramas de casos de uso,
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4.3.

4.4,

diagramas de analisis y de disefio que se plantea para el proyecto, los cuales se detalla
mas adelante.
Poblacion y muestra
Respecto al indicador “Participantes”, la poblacion de estudio sera la cantidad total
de participantes que se inscriban en el concurso, el cual se obtendra con el conteo de
las fichas de inscripcion al concurso, en concursos anteriores se ha llegado a tener
alrededor de 300 parejas.
Respecto al indicador “Satisfaccion de calificacion”, la poblacion de estudio sera las
encuestas que se realizara a quienes alguna vez han participado en algin concurso de
marinera y se encuentren dispuestos a brindar su opinion y satisfaccion sobre la
calificacion que reciben los participantes del concurso.
Respecto al indicador “Espectadores”, la poblacion de estudio sera la cantidad total
de entradas vendidas al publico en general, en concursos anteriores se ha llegado a
contar con alrededor de 650 espectadores.
Para el presente trabajo de investigacion, se toma como muestra de 25 participantes
que forman parte del concurso anual organizado por la academia de marinera Tusuy
Perd.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Tipos de técnicas e instrumentos
Entre las técnicas e instrumentos que se ha decidido utilizar para el trabajo de
investigacion segun para cada indicador se encuentran los siguientes:
1. Con respecto al indicador referente a los participantes, la técnica que se elige
es la observacion directa, por lo tanto, se toma en cuenta cOmo instrumento
a utilizar, los registros de observacion de la situacion del concurso en cuanto
a la inscripcién de los participantes.
2. Tomando en cuenta el indicador referente a la satisfaccion de la calificacion,
se considera las encuestas como técnica a emplear, por lo tanto, se toma a
los cuestionarios como instrumentos a utilizar.
3. Respecto al indicador que hace referencia a los espectadores, se toma en
cuenta la técnica de observacion directa, por lo tanto, se considera como
instrumento a utilizar, los registros de observacion de la compra de entradas

por parte de los espectadores el mismo dia del concurso.
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442,

Se visualiza el cuadro resumen de las técnicas e instrumentos a continuacion
(Ver Tabla 1).

Tabla 1.
Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
Sobre el indicador Técnica por emplear Instrumento por utilizar

o o Registros de observacion sobre
Participantes Observacion directa L o

inscripcion de participantes
Satisfaccion de la Cuestionarios sobre satisfaccion
L Encuestas L
calificacion de calificacion
o Registros de observacion sobre

Espectadores Observacién directa

ingreso de espectadores

Fuente: Elaboracion propia

Criterios de validez y confiabilidad de los instrumentos

Se va a tomar en cuenta el método el juicio de expertos, el cual consiste en

preguntar a algunos de personas calificadas y/o conocedoras del negocio con

la finalidad de que determinen y/o califiquen la validez de los instrumentos
tomados en cuenta para la propuesta de proyecto, en base a su experiencia, ellos
conocen de cerca los procesos y necesidades de los usuarios.

A los expertos elegidos se le ha realizado una entrevista con la finalidad de

conocer su opinion de la validez de los instrumentos seleccionados, a

continuacidn, se muestra los expertos elegidos en la siguiente tabla:

— Ganador de concurso de marinera/ Profesor de la academia de marinera:
con su vasta experiencia en participacion de concursos y ganador de
concursos en su categoria correspondiente nos brinda su opinidn acerca de
la validez de los instrumentos tomados en cuenta para la propuesta de
proyecto.

— Gerente de la academia Tusuy Per(: en base a su experiencia en la
organizacion de concursos de marinera nos dara a conocer su opinion
acerca de la validez de los instrumentos tomados en cuenta para la
propuesta de proyecto.

— Staff del concurso de marinera: con su experiencia en participacion de
concursos, nos brinda su opinion acerca de la validez de la propuesta de
proyecto, ya que conoce perfectamente el flujo de la realizacion del

concurso.
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Se visualiza el cuadro resumen de criterios de validez de instrumentos (Ver
Tabla 2).

Tabla 2.
Criterios de validez de instrumentos

Experto # Cargo del experto Opinion de criterio de validez

Profesor de la academia La opinion fue que considera

de marinera/ necesario y Util el desarrollo de un
! Ganador de concurso de sistema que valide el registro de
marinera puntajes otorgados por los jurados.
Su opinién fue que la cantidad de
5 Gerente de la academia registros de participantes seria una
Tusuy Pert buena forma de medir las mejoras
de la solucion.
Su opinién fue que la cantidad de
3 Staff del concurso de registros de entradas seria una

marinera buena forma de wvalidar el

incremento del pablico.

Fuente: Elaboracion propia

4.4.3. Procedimientos para la recoleccion de datos
Para la recoleccién de datos se hara uso de encuestas aplicadas a alumnos de la
academia los cuales participan en concursos de marinera regularmente.
Primero haremos la recoleccién de la satisfaccion que tienen los concursantes
hacia el proceso actual de calificacion que se da en todos los concursos de
marinera.

4.5. Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion

Utilizaremos los gréaficos estadisticos que salen en los resultados de la encuesta

creada con la herramienta Google Forms, esta herramienta nos permite la

visualizacion de los datos en tiempo real a traves de gréaficos circulares y graficos de

barras, mediante estos se generaran conclusiones y sugerencias.
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CAPITULO V: DESARROLLO DE LA SOLUCION

5.1. Diagnostico
Se detalla la informacion del negocio, los procesos que involucra el concurso de
marinera, el alcance y las restricciones. Ademas, se tendra una vision clara de los
requerimientos funcionales con la finalidad de mostrar las especificaciones de los casos
de uso seleccionados y posteriormente plasmarlos en las diferentes vistas de arquitectura
que tiene la solucion planteada.
5.1.1.El negocio
La academia de danza y musica Tusuy Peru nace en el 2009 en el distrito de
San Juan de Lurigancho con proposito de difundir y desarrollar el talento en
las distintas areas del arte. EI mismo afio se suma el &rea de tienda de
vestuarios.
Desde entonces la academia viene haciendo esfuerzos para brindar lo mejor de
ellos a sus alumnos y a la comunidad. Gracias a ello se han posicionado como
una de las academias mas importantes del distrito.
El 2010 y 2014 se forman los elencos de danzas Juvenil e Infantil
respectivamente, ambos le dan lustre a nuestras danzas en los distintos
escenarios que se presentan.
Ademas, la academia de marinera Tusuy Per0 es la organizadora del concurso
anual de marinera, el cual atrae a un gran nimero de participantes quienes
después de bailar segun la categoria a la que pertenecen, posterior a eso son
calificados por el jurado y finalmente premiados.
A continuacion, se muestra el organigrama de la empresa donde se observa los

roles y/o cargos del personal (Ver Figura 2).
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GERENCIA GENERAL
Gerente General

DIRECCION GENERAL GERENCIA CONCURSO
Director Académico Gerente
COORDINACION AREA DE
DE PROFESORES PLANEAMIENTO
Profesores Organizador
GESTION DE AREA DE EJECUCION
REGISTROS
ALUMNOS Presentador
Recepcionista Encargado de Control
Gestor

COORDINACION DE
PREMIACION

Jurado
Area de premiacion

Figura 2. Organigrama de la empresa
Fuente: Elaboracion propia

5.1.2.Procesos del negocio

A continuacion, se muestra los diagramas de actividades del proceso de

realizacion del concurso de marinera:

Diagrama de actividades del proceso “Realizacion de Concursos”

— Diagrama AS-IS del proceso Planeamiento del Concurso
En el siguiente diagrama se va a mostrar el flujo de las actividades del
proceso de Planeamiento del Concurso (Ver Figura 3).
La Figura 3 se describe el proceso en el que el participante del concurso se
inscribe y es calificado segun sus habilidades y técnica en marinera para

luego ser premiado segun su puntaje total.
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En el presente diagrama que detalla el flujo del proceso de planteamiento del concurso, se muestran dos areas las cuales son: Gerencia del
concurso y Organizador del concurso. El flujo inicia cuando el organizador del concurso elige la fecha del concurso, con la finalidad de que
dicha fecha del concurso se compare con otras fechas de concursos y no haya posibles cruces de fechas. En caso que se cruce con otra fecha
ya establecida de otro concurso se procede a cambiar le fecha del concurso, si no es el caso, se aprueba la fecha.

Posteriormente, la gerencia del concurso es el encargado de separar el local en donde se llevard a cabo el concurso de marinera y el
organizador es quien prepara el ambiente adecuado para el concurso. Si se comprueba que todo esté conforme, se procede a guardar la
informacidn del concurso y publicitar el concurso por medio de redes sociales, para lograr mayor alcance con la difusion del concurso a

realizarse.

= COnCurso

Dmanzador del Concurso
a

I Elegir fecha de Preparar
W/ cencurso ambiente
Publicitar el

Informizcion dal
COMEUrso

wr

PROCEO DE PLANEAMIBNTO

w

I

Guardar
Comparar fechas con ¥ Informacion del
oeros concursos "o Aprabar fecha Separar el loca cancurso
ats

38 cruza con conforme?

otras fachas?

Gemncia del Concurso

Figura 3. Diagrama AS-IS de proceso de Planeamiento del Concurso
Fuente: Elaboracion propia

15



Diagrama AS-IS del proceso Registrar Participante
En el siguiente diagrama se va a mostrar el flujo de las actividades del proceso de Registrar Participante (Ver Figura 4).

g Selicitar la ficha =
i de inscripcion =
=
E Inicio ; l%l Fim
i |
] |
1 |
[ |
1 ]
1 |
1 |
] |
1 |
: ] ]
w i Lo
g - Pl . Codige de
£ 2 . Zicha de Entregar un participants
E Eg nscripcion Cf)d_igCl de »
= Entregar la ficha | Guardar los datos participante
& de incripcion ? l del participante
=
&
2
:
s
g 3
& £ Validar datos del
5 participante

Figura 4. Diagrama AS-1S de proceso de Registrar Participante
Fuente: Elaboracion propia



Diagrama AS-I1S del proceso Desarrollar Concurso

En el siguiente diagrama se va a mostrar el flujo de las actividades del proceso de Desarrollar Concurso (Ver Figura 5).

E
3 ) N
(fay eail
£ =
5 T |
Inic :

=

g

k]

E

2

[

1

3

H

<

5

2

2

<

Desarrollo Concurso

{—)‘ Tomar Posicion

g
3 Calificar baile
3
Generar listade|
2 Participantes
2
5
] Inicia Leta d
sta de
participant

Figura 5. Diagrama AS-IS del proceso de Desarrollar Concurso
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama TO-BE del proceso de Planeamiento del Concurso (Ver Figura 6).

Si

PROCESO DE PLANEAMIENTO

Sisterna We b

Comparar fechas con
otros ConCursos

Aprobar fecha

#3& cruza con
otras fechas?

Esta
conforme?

fa‘ Registrar
Informacion del
CONCUrso

Fl
¥
8 Elegir fecha de - o lncal Freparar Publicitar
- CONCUrso ~Eparar &llnca ambiente
4
.E nicic
E
g‘
—
Informacien de
registro el © 7,
Mo concurso

Figura 6. Diagrama TO.BE del proceso de Planeamiento del Concurso
Fuente: Elaboracion propia
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— Diagrama TO-BE del proceso de Registrar Participante (Ver Figura 7).
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eﬂ inscripcion

Figura 7. Diagrama TO.BE del proceso de Registrar Participante
Fuente: Elaboracion propia



— Diagrama TO-BE del proceso de Desarrollar Concurso (Ver Figura 8).
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Figura 8. Diagrama TO.BE del proceso de Desarrollar Concurso
Fuente: Elaboracion propia



5.1.3. Diagrama solucion
En el siguiente grafico se observa el diagrama solucién (Ver Figura 9).

" Calificar Asignacién de

Participantes tandas
Usuarios D o
s I N
Gerente 74
Staff — —
Gestion de Inscripcion de
Jurado ‘
concurso participantes

Participantes

Base de datos Servidor Internet

Figura 9. Diagrama Solucion
Fuente: Elaboracion propia

Gracias a este diagrama se tiene una vista global de trabajo realizado, el cual
consta con la solucién planteada sobre el proceso de realizacion de concurso.

Se observa que se usara un sistema web con una base de datos alojada en un
servidor para que el usuario se conecte a través de una computadora o celular al

sistema y asi realizar las funcionalidades desarrolladas.

5.1.4. Limitaciones del proyecto
Para el presente proyecto de tesis se ha considerado abarcar los procesos de
registro de participantes, desarrollo del concurso de marineray la calificacion
de los participantes de la empresa Tusuy Perd.
a) Estructura de descomposicion del proyecto
Se muestra a continuacion la estructura de descomposicion del proyecto
(Ver Figura 10).
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Sistema web para el proceso de realizacion de concursos para la
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Diagrama de Definicién de
objetivo
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Figura 10. Estructura de descomposicién del proyecto
Fuente: Elaboracion propia
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b) Exclusiones del proyecto
Entre las exclusiones del proyecto se tiene lo siguiente:
e El modulo de administracion de cursos de la academia
e El mddulo de control de finanzas y contabilidad.
e El modulo de venta y/o alquiler de vestuarios para el concurso.
c) Restricciones del proyecto
Entre las restricciones del proyecto se tiene lo siguiente:
e Se permitira el acceso a las pantallas segun el rol y/o perfil previamente.
¢ Solo se permitira el acceso a la base de datos al personal autorizado.
e Se debe contar con acceso a una red de internet segura.
d) Supuestos del proyecto
e Se asume que la empresa cuenta con la arquitectura adecuada para
implementar el sistema.
e Se asume que la empresa cuenta con los dispositivos y/o herramientas
necesarias para el uso del sistema.
e Se asume que la empresa va a realizar capacitaciones al personal sobre el
uso adecuado del sistema planteado.
5.2. Desarrollo de la solucion
5.2.1.Requerimientos Funcionales del Software
Se muestran los requerimientos funcionales correspondientes al mddulo
Gestion de Concurso (Ver Tabla 3).

Tabla 3.
Tabla de Requerimientos funcionales
REQ-FUN-001 Iniciar Sesion
El sistema debe permitir el ingreso correcto y
manejar los accesos que tengan los participantes,
jurado, staff y presentador.
REQ-FUN-002 Gestionar perfiles
El sistema debe permitir al administrador de
sistema modificar, actualizar y eliminar los
perfiles de los usuarios
REQ-FUN-003 Inscribir Participante
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El sistema debe permitir registrar la inscripcién
del participante a los diferentes programas de

concurso que desee participar.

REQ-FUN-004

Agregar Participante

El sistema debe permitir agregar un participante

nuevo antes de entrar el concurso.

REQ-FUN-005

Registrar Puntuacion de Participantes

El sistema debe permitir al jurado registrar la
puntuacion de los participantes al terminar de

realizar el baile.

REQ-FUN-006

Gestionar Concurso

El sistema debe permitir gestionar un concurso

por parte del administrador.

REQ-FUN-007

Colocar Puntaje

El sistema debe permitir al jurado colocar el

puntaje a los participantes.

REQ-FUN-008

Notificar Marinera

El sistema debe notificar la marinera
correspondiente por grupo de participantes en el

momento después de pasar el tanel.

REQ-FUN-009

Seleccionar Marinera

El sistema debe permitir escoger una marinera de

manera aleatoria de las canciones por dificultad.

REQ-FUN-010

Finalizar Inscripcion

El sistema debe restringir el registro de
inscripciones para el concurso luego que se inicie

este mismo.

REQ-FUN-011

Consultar disponibilidad de entradas

El sistema debe brindar la informacién del aforo
de la capacidad de entradas disponibles a vender

en el concurso.

REQ-FUN-012

Gestionar Entrada
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El sistema debe permitir al espectador poder
comprar entradas para el concurso por la web o

en la taquilla.

Fuente: Elaboracion propia

5.2.2.Requerimientos No Funcionales

1. Usabilidad
a. El sistema permite ser usado intuitivamente por cualquier usuario.
b. El lenguaje utilizado en la interfaz gréfica respeta los términos usados
en el negocio.
c. La interfaz grafica se organiza por secciones para una mejor
comprension.
d. Eltexto de la interfaz gréfica estd en idioma espafiol.
e. El sistema muestra el mensaje adecuado ante cualquier error ocurrido.
f. La interfaz no debe contener informacion que no sea relevante o se
utilice raramente.
2. Seguridad:
a. El ingreso al sistema esté restringido por contrasefias cifradas y usuarios

definidos de manera que la categoria que ejerza esté disponible solamente
las opciones relacionadas con sus roles.
Debe contar también con medidas de seguridad para posibles ataques al

sistema (Inyeccion SQL, Inyeccién HTML, etc.).

3. Confiabilidad

a.

El sistema maneja transacciones en las operaciones a realizar a la base de
datos, en caso de falla se revierten todos los procesos realizados.

En caso de falla en las operaciones se debera revertir todos los procesos
realizados.

El sistema valida los campos, para evitar errores en el ingreso de la

informacién del participante.

4. Rendimiento

a.

El sistema debe permitir la concurrencia de una cantidad de participantes
por categoria al mismo tiempo que estén registrados en el sistema y en
caso de que sobrepase el limite indicar un mensaje que se sobrepaso el
limite de participantes concursando.

El sistema tiene la propiedad de escalabilidad.
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c. Elsistema devuelve las consultas con un tiempo de respuesta maximo de
3 segundos.
5. Soporte
a. El sistema soporta el navegador Chrome, Firefox, Mozilla, Edge
b. La base de datos trabaja en Microsoft SQL Server Management Studio
17.
c. El sistema es compatible con los sistemas operativos Windows 8/10.
6. Disefio
a. Laarquitectura tecnoldgica es considerada en entorno web.
b. Se aplicara la arquitectura cliente-servidor.
5.2.3. Benchmarking

La comparacion de las soluciones con otros 2 concursos de marinera que usan un

aplicativo o sistema son de gran ayuda para una vision general del entorno en el

que estamos relacionados, conocer lo que otras aplicaciones poseen con la
finalidad de realizar el andlisis de las funcionalidades y generar una ventaja
competitiva.

Ademas, cabe sefialar que las filas cuyos aspectos funcionales han obtenido el

puntaje 0 es porque no se ha tenido el acceso mas profundo para analizar dichos

sistemas, ya que el andlisis realizado es para el usuario en general.

Presentamos el siguiente benchmarking con la finalidad de realizar las

comparaciones respecto al Mddulo de Concurso para obtener un anélisis mas

preciso por cada médulo a presentar:

Los sistemas comparados son los siguientes:

1. Eventos pasos Nuestros: Es una plataforma digital dirigida a academias de
marinera que quieren administrar de manera eficiente sus concursos de
marinera.

2. Club Libertad: Es un club, una entidad privada, dedicada a la difusion de la
marinera, cuenta con 36 filiales a nivel mundial, y realiza diferentes concursos
de marinera en el Pert y el mundo.

A continuacion, se muestra el benchmarking del modulo de concursos

En la Tabla 4 se observa los aspectos funcionales que se han evaluado para
realizar el analisis del benchmarking del médulo de Concurso (Ver Tabla 4).
Se ha tomado en cuenta los criterios del benchmarking segun la siguiente
leyenda (Ver Tabla 5).

26



Tabla 4.
Benchmarking del modulo de concursos

El sistema debe permitir el inpreso correcto y accesos de los participantes, jurado, staff y presentador.

El sistema debe permitir repistrar la inscripeion del participante a los diferentes propramas de concurso.

El sistema debe permitir pagar la nsenipeion del participante antes de entrar el concurso.

El sistema debe permitir obtener un reporte completo de los participantes al concurso y acceso a un archivo PDF.

El sistema debe permitir mostrar Ia relacion de los ganadores de anteriores concursos realizados en el centro de mannera.

El sistema debe permitir al jurado registrar la puntuacion de los participantes al terminar de realizar el baile.

El sistema debe permitir obtener el reporte de los participantes concursantes por categoria.

El sistema debe notificar la mannera correspondiente por grupo de parficipantes despues de pasar el tinel.

L0 N ) e O T B e L I o R ]

El sistema debe permitir escoger una marinera de manera aleatoria de las canciones por dificultad.

]
L=

El sistema debe restningir el repistro de nsenipeiones para el concurse luego que se ticio este mizmo.

[
[

El sistema debe brindar la informacion de disponibilidad de cupos en las distintas categorias del concurso.

ot
(o)

El sistema debe permitir al jurado colocar el puntaje a los participante.

[
[N ]

El sistema debe permitir gestionar un concurse por parte del admimstrador.

[
o

El sistema debe permitir al jurado mostrar el puntaje a los participantes.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 5.
Leyenda del Benchmarking

1= No muy importante

Leyenda de Funcionalidades

0 = No se ha probado esta funcionalidad

1 = Baja (poco amigable y pocos datos)

2 = Importante

2 = Media (amigable o con datos insuficientes)

3 = Muy importante

3 = Alta (amigable y con datos suficientes)

Fuente: Elaboracion propia
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5.3. Casos de Uso de Sistema
5.3.1. Listado de casos de uso de sistema

Se muestra a continuacion, la lista de los casos de uso que se tomaran en cuenta

para el desarrollo del sistema Web (Ver Tabla 6).

Tabla 6.
Tabla de casos de uso del sistema
MODULO N° CASO DE USO
1 Iniciar Sesion
2 Actualizar contrasefia
3 Gestionar Perfil
4 Registrar Usuario
5 Gestionar Concurso
CONCURSO 6 Inscribir participante
7 Agregar Participante
8 Validar Inscripcién
9 Gestionar tanda
10  Calificar participante
11  Asignar marinera
12 Mostrar Resultado
13 Consultar Inscripcion
14 Vender Entradas
15  Comprar Entradas

Fuente: Elaboracion propia
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5.3.2. Actores del Sistema

Se muestra el diagrama de actores que interacttan con el sistema propuesto en

x

AS_Usuario

[T 11}

AS_Espectadar AS_Gerente AS_Jurado AS_Staff AS Presentador ~ AS_Participante

ambos maédulos (Ver Figura 11).

Figura 11. Diagrama de actores del sistema
Fuente: Elaboracion propia

5.3.3. Diagrama de caso de uso de sistema
A continuacion, se muestra el diagrama de casos de uso realizado con la finalidad
de tener una vista global de los casos de uso a implementar junto con la

diferenciacion de importancia sefialado en la leyenda (Ver Figura 12).
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Figura 12. Diagrama de CUS
Fuente: Elaboracion propia
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5.3.4. Especificaciones de CUS
CUS 01: Gestionar Concurso (Ver Tabla 7).

Tabla 7.
Especificacion del CUS Gestionar Concurso
Términos Definicion
Caso de Uso CUS 01: Gestionar Concurso

Requerimiento

REQ-FUN-002: Gestionar concurso

Pre-condicion

El actor debera haber iniciado sesién

Post-condicién

El gerente realiza con éxito la gestion del concurso.

Actor(es) Gerente
Gerente Sistema
El caso de uso inicia cuando
el actor selecciona la opcion
“Gestionar Concurso”.
El sistema muestra una
ventana con una tabla
de todos los concursos
registrados, con la
opcion de editar y ver.
El actor selecciona la opcion
3 |de registrar concurso.

Flujo Basico El sistema le muestra
una pantalla con los
campos de Nombre,
Lugar Fecha, Precio de
seriado y Precio de
novel.

El actor completa todos los
5 |campos Yy selecciona la
opcion “Registrar”.
El sistema muestra una
notificacion de registro
exitoso.
Sub Flujo Gerente Sistema
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Opcioén “Ver” El actor selecciona la opcion
de “Ver” de cualquier fila de
la tabla.
El sistema muestra una
pantalla modal con la
informacion del
concurso
seleccionado.
El actor selecciona la opcion
“Cerrar” para cerrar la
pantalla.
Gerente Sistema
El actor selecciona la opcion
de “Editar” de cualquier fila
de la tabla.
El sistema muestra una
ventana  con los
campos de Nombre,
Sub Flujo Lugar Fecha, Precio de
Opcion “Editar” seriado, Precio de

novel y estado, segun

la fila seleccionada.

El actor modifica los datos
del concurso y selecciona la

opcidn actualizar

El sistema mostrara un
mensaje de

Actualizacion exitosa.

Relacién con otros

Casos de Uso

Ninguno

Excepciones

Datos Invalidos
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El sistema no consigue El sistema no

proceder si el actor del consigue proceder sin
. . ., 2
1 sistema no inicia sesion. llenar los campos de
texto.

Datos invalidos: Sucede cuando el usuario ingresa valores
nulos o valores incorrectos (caracteres diferentes a letras y

nlmeros segun corresponda).

Fuente: Elaboracion propia

Se muestra el prototipo con referencia a la especificacion del caso de uso Gestionar

concurso (Ver Figura 13).

TUSUY PERU Inicio H 2

Gestionar Concurso

(3
<
Gerente Juan Kimpey ~

5 o : Lista Concurso

@ Gestion Concurso

€ Administrar Alumno v

Figura 13. Prototipo de CUS Gestionar Concurso
Fuente: Elaboracion propia

Se muestra el segundo prototipo con referencia a la especificacion del caso de uso

Gestionar concurso (Ver Figura 14).
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TUSUY PERU

Gerente Juan Kimpey ~

B3 inicio

@  Gestion Concurso

€ Administrar Aumno v

Inicio ] a

Figura 14. Prototipo de CUS Gestionar Concurso

Fuente: Elaboracion propia

CUS 02: Inscribir Participante (Ver Tabla 8).

Tabla 8.

Especificacion del CUS Inscribir Participante

Términos Definicion

Caso de Uso CUS 02: Inscribir Participante

Requerimiento

REQ-FUN-002: Registrar participante

Pre-condicion

El actor debera haber iniciado sesion

Post-condicién

El gestor o el participante realiza con éxito la inscripcion del

participante.

Actor(es)

Gestor, Participante

Flujo Principal
(Gestor)

Gestor Sistema

El caso de uso inicia cuando
1 | el actor selecciona la opcién

de “Inscribir participante”.

Pestana: Inscribir Participante

El sistema lo redirige a
una pantalla con los
o | campos Concurso,

opciones de modalidad,

DNI de participante.
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El actor selecciona el

concurso, selecciona la

3 | modalidad seriada y busca al
participante segun su DNI.
Muestra el costo de la
4 inscripcion.
El actor selecciona la opcion
5 | de inscribir.

Envia correo al
participante con los
6 datos de la inscripcién y
muestra notificacion de

registro exitoso.

Flujo Principal

(Participante)

Participante

Sistema

Selecciona la opcion de

“Inscribir a concurso”.

Redirige a una pantalla

5 con los campos
Concurso, opciones de
modalidad.
Selecciona el concurso,
3 |selecciona la modalidad
seriada.
A Muestra el costo de la

inscripcion.

Selecciona la opcion de

inscribir.

Envia correo al actor
con los datos de la
6 | inscripciébn y muestra
notificacion de registro

exitoso.
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Relaciéon con otros

Casos de Uso

Ninguno

Sub Flujo (Gestor)

Gestor

Sistema

Selecciona la opcion de

“Inscribir participante”.

Redirige a una pantalla
con los campos
2 | Concurso, opciones de
modalidad, DNI de

participante.

Selecciona el concurso,

selecciona la modalidad

“Opcion  Modalidad
Novel” Novel y busca a los 2
participantes segun su DNI.
Muestra el costo de la
: inscripcion.
Selecciona la opcion de
inscribir.
Envia correo a ambos
participantes con los
6 | datos de la inscripcion y
muestra notificacion de
registro exitoso.
Jurado Sistema
Selecciona la opcion de
“Inscribir a concurso”.
Sub Flujo El sistema redirige a una
(Participante) pantalla con los campos
“Opcion  Modalidad 2 | Concurso, opciones de
Novel” modalidad.

Selecciona el concurso,

selecciona la modalidad

Novel
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4 Muestra un campo de
DNI

Busca a su pareja segun su

Sub flujo
Opcion

modalidad

Ambos (Gestor)

5
DNI
5 Muestra el costo de la
inscripcion.
Selecciona la opcion de
! inscribir.
Envia correo a ambos
participantes con los
g | datos de la inscripcion y
muestra notificacion de
registro exitoso.
Gestor Sistema
Selecciona la opcion de
1

“Inscribir participante”.

Redirige a una pantalla

con los campos
Concurso, opciones de
2 | modalidad, DNI de
participante y la opcion
buscar.
Selecciona el concurso,
3 | selecciona la modalidad
Ambos
Muestra otro campo de
4 DNI y la opcion buscar
Busca a los 2 participantes
> segun su DNI
; Muestra el costo de la

inscripcion
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Selecciona la opciéon de

inscribir.

Envia correo a ambos
participantes con los
datos de la inscripcion
Novel, al primer
8 | participante con los
datos de la inscripcion
seriado 'y  muestra
notificacion de registro

exitoso.

Sub flujo
Opcion

modalidad

Ambos (Participante)

Participante

Sistema

Selecciona la opcion de

“Inscribir participante”.

Redirige a una pantalla

con los campos
2 .
Concurso, opciones de
modalidad.
Selecciona el  concurso,
3 | selecciona la modalidad
Ambos
Muestra otro campo de
4 .
DNI y la opcion buscar
5 Busca a la pareja segun su
DNI.
6 Muestra el costo de la
inscripcion
Selecciona la opcion de
7 . .
inscribir.
Envia correo a ambos
participantes con los
8

datos de la inscripcion

Novel, al primer
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participante con los
datos de la inscripcion
seriado 'y  muestra
notificacion de registro

exitoso.

Datos Invalidos

El sistema no consigue

Excepciones 1 | proceder si el gestor no inicia

sesion.

El sistema no consigue
proceder sin llenar los

campos de texto.

seglin corresponda).

Datos invalidos: Sucede cuando el usuario ingresa valores nulos

o valores incorrectos (caracteres diferentes a letras y nimeros

Fuente: Elaboracién propia

Se muestra el prototipo con referencia a la especificacién del caso de uso Inscribir

participante (Ver Figura 15).

TUSUY PERU Inicio

‘ Inscribir Participante

Gestor Ximena Carpio ~

@  Gestion Concurso

PAGAR:

S/.10

Figura 15. Prototipo de CUS Inscribir Participante
Fuente: Elaboracion propia

Se muestra el segundo prototipo con referencia a la especificacion del caso de uso

Inscribir participante (Ver Figura 16).
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TUSUY PERU

e N

Gestor Xamena Carpio =

¥ Gestion Concurso

= =

PAGAR:

S/.20
Figura 16. Prototipo de CUS Inscribir Participante
Fuente: Elaboracion propia
CUS 03: Calificar Participante (Ver Tabla 9).
Tabla 9.
Especificacion del CUS Calificar Participante
Términos Definicion
Caso de Uso CUS 03: Calificar Participante
Requerimiento REQ-FUN-013: Colocar Puntaje
Pre-condicion El Jurado debe tener una cuenta de acceso al sistema.
Post-condicion El Jurado realiza con éxito la calificacion al participante.
Actor(es) Jurado

Jurado Sistema

El CUS inicia cuando el
Jurado ingresa al Sistema.
Da clic en la pestaia

“Calificar Participante”.

Pestafia: Calificar Participante
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Flujo Principal

Muestra una plantilla
con los siguientes
campos:
-Nro. Tanta
- Modalidad
-Categoria
Cuenta con el boton

“Calificar”.

El Jurado presiona el boton

“Calificar”

Muestra los siguientes
campos:
-Tanda
-Modalidad
-Categoria
Cuenta con los botones
“Pistal”, “Pista2”,
“Pista3” y “Pista4”.

Verifica y evalia al

participante

Muestra una ventana
modal con los
siguientes campos:
-N° Jurado
-Participante
-Calificacién
Cuenta con los botones
“Calificar” y

“Cancelar”.

Califica tanda y presiona el

boton el boton “Calificar”.
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Relacion con otros

Casos de Uso Ninguno

Jurado Sistema

El jurado presiona el boton

“Cancelar”.

Flujo Alternativo

El Sistema retorna al
“Cancelar”

menu principal
2 mostrando todas las
opciones.
Datos Invélidos
1 El sistema no consigue El sistema no
Excepciones proceder si el gestor no | 2 | consigue proceder sin
inicia sesion. llenar los campos de

texto.

Datos invalidos: Sucede cuando el usuario ingresa valores
nulos o valores incorrectos (caracteres diferentes a letras y

nimeros segun corresponda).

Fuente: Elaboracion propia

Se muestra el prototipo con referencia a la especificacion del caso de uso Calificar

participante (Ver Figura 17).

Figura 17. Prototipo de CUS Calificar Participante
Fuente: Elaboracion propia
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5.3.5. Modelo Conceptual del Sistema

@

E_Concurso_x_Precio
<ICP_Monto : Double

Oy

E_Concurso

()

E_Puntaje

1 $PE_IP_Cod: Integer
#IP_Puntaje : Integer

Q <\VP_MNombreJurado : String

E_Usuario_Modalidad
_Tanda *.
HUMT_PuntajeTotal : Iht\eger
SVUMT_Pista : Sting-.,
HUMT_Estado : Integer

E_Tanda

#PK_IT_CodTan
«|T_Ganador
SVT_TipoTanda : Sting

&l T_Estado : Integer
SVT_Descripcion : String
&|T_CodigoConcurso: Integer

a

E_Marinera
@PE_IMA_CodMar : Integer

<WMA_Mombre: String
<IMA_FlagDificultad : Integer

$PK_IC_ldConcurso : Integer

SVC_MombreCon : Strin
VC_LugarCon : String
@DC_Fechalnicio : Date

@DC_FechaFin: Date
@lC_Capacidad: Integer
$VC_Estado : String

1

£_Udlario_Modalidad

<DTUM_Fechalnscripcion : Date
&|UM_Estado : Integer
SVIUIM_Fase : Sting

<IUM_CodParticipante : Integer

Figura 18. Modelo conceptual
Fuente: Elaboracion propia

1

in

@)

E_Inscripcion

&PK_Il_Cod
2DI_Monto
«DT_Fecha
#\VB_ArchivoPago

E_Concurso_Participado
Py PK_ICPA_Cod : Integer
PK_IPRE_CodPrecio: Integer — —
o oy g VCPA_MombreConcurso © String

SVPRE_Descripcion : String SVCPA_Periodo - String
<VCPA_MNombreAcademia : String

E_Precio

SOy

E_Espectador

E_Usuarios_X_Concurso_Pamici...
#IUCP_PuntajeTotal
HIUCP_Puesto
@#lUCP_Modalidad

@PK_VES_Dni: Sting
SVES_MombreCompleto - String
SVES_Email : String

E_Usuario

1 #PK_VU_Dni : String
#VU_MNombre : String
¢V U_APatemo : String

VU_AMaterno: String
#DU_FechaMacimiento : Date E_Tipo_Usuario

G¢PK_ITU_TipoUsuario: Integer

@VU_Contrasefia : String
¢VTU_MombreTipolUsuario - Sting

SYU_Sexo : Sting

Q1“n
eI _MAcademia: String
E_Modalidad_Concurs <WU_Correo : String
o #\IU_Celular : String
<\BU_Archivolsuario: String

<PK_IM_CadigaMod : Integer
@VM_Nombrellod : String in

E_Categora

&PH_ICA CodCat: Integer
SVCA_MomCategoria : Stiing
#ICA_Aniolnicio: Integer
CA_AnioiFin :Integer
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5.4. Arquitectura del sistema
5.4.1.Propdsito

Este documento identifica las decisiones de modelado clave que se necesita

tomar durante las primeras fases del desarrollo y proporciona instrucciones a

nivel de disefio que ayudarén a elegir entre distintas opciones de proyecto.

Asimismo, le ayuda a desarrollar un disefio global mediante la presentacion de

una arquitectura coherente construida con distintos tipos de componentes que

le ayudaran a lograr un correcto modelo y beneficiarse de una plataforma.

Puede considerar este documento como una guia bésica preliminar de los

aspectos mas importantes relativos al disefio de la aplicacion y la forma en la

que sera desplegado.
5.4.2. Alcance

El disefio de una aplicacion distribuida implica la toma de decisiones sobre su
arquitectura logica y fisica, asi como la tecnologia e infraestructura que se
emplearan para implementar su funcionalidad. Para tomar estas decisiones,
debe tener un conocimiento claro de los procesos empresariales que realizara
la aplicacion (sus requisitos funcionales), asi como los niveles de escalabilidad,
disponibilidad, seguridad y mantenimiento necesarios (sus requisitos no
funcionales, funcionales u operativos). El alcance consiste en disefiar una
aplicacion que:

- Solucione el problema empresarial para el que se disefia.

- Proporcione un alto rendimiento y esté optimizada para operaciones
frecuentes entre patrones de implementacion.

- Permita la escalabilidad para cumplir las expectativas de la demanda y
admita un gran numero de actividades y usuarios con el minimo uso de
recursos.

- Se pueda administrar, permitiendo a los operadores implementar, supervisar
y resolver los problemas de la aplicacion.

- Se pueda mantener. Cada parte de funcionalidad deberia tener una ubicacion
y disefio predecibles teniendo en cuenta distintos tamafios de aplicaciones,
equipos con conjuntos de habilidades variadas y requisitos técnicos y
cambios empresariales.

- Funcione en los distintos escenarios de aplicaciones y patrones de

implementacion.
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5.4.3. Definiciones, Abreviaturas y Acrénimos
Una definicién completa de los conceptos y de la terminologia empleada en el
documento se encuentra en el glosario de términos descrito en el informe del
proyecto.

5.4.4.Referencias
Como referencia para la elaboracién de este documento se ha tomado la
informacidn obtenida en la fase de elaboracion, y la fase de requerimientos.
Ademas de los documentos de Especificaciones de cada Caso de Uso.

5.4.5. Descripcion
A continuacion, se presentara la arquitectura del sistema a implementar
dividido en 4 vistas: Vista de Casos de Uso, Vista Logica, Vista de
Componentes y Vista de Despliegue.

5.4.6.Representacion de la Arquitectura
La arquitectura utilizada sera 3 capas (\Ver Figura 19) la cual consiste de la capa
de presentacion que es la con la que el usuario puede interactuar, ademas de
esta capa, esta la capa negocio que es donde se encuentra las validaciones con
respecto a ciertas reglas del negocio y también se encuentra la capa de datos
que es la que se conecta con la base de datos de nuestro sistema.

USUARIOS
O CAPA DE PRESENTACION

alll.

CAPA NEGOCIO

CAPA DATOS

ORIGENES DE DATOS

Figura 19. Representacion de la arquitectura
Fuente: Elaboracion propia

5.5. Modelo Arquitectonico (4+1)

5.5.1.Vista de Escenarios
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Esta vista describe los casos de uso mas significativos para el desarrollo del
sistema web, sobre los cuales se han tomado las decisiones de disefio mas
significativas.

5.5.2. Vista Logica
Esta vista describe las partes significativas desde el punto de vista de la
arquitectura del modelo de disefio y describe sus responsabilidades, como es
su division en paquetes, los subsistemas los cuales estan conformados por
grupos de clases; el modelo conceptual de la aplicacion para comprender asi el
dominio del problema.

5.5.3. Vista de Procesos
Las rutinas o programas que deberan ejecutarse tanto en el ordenador del
cliente, como en los distintos nodos de la aplicacion, dando como resultado que
el sistema tenga un buen desempefio y funcionamiento.

5.5.4.Vista de Despliegue
Se explica la estructura que describe el modelo de implementacién de la
aplicacion, su composicién en capas y cada uno de sus componentes.

5.5.5. Vista Fisica
Se muestra los componentes del software desarrollado (Ver Figura 20).

End-user Programmers
Functionality Software management
: : Development
Logical View View
I Q Scenarios )

Process View Physical View
Integrators System engineers
Performance Topology
Scalability Communications

Figura 20. Representacion del modelo arquitectonico (4+1)
Fuente: Kruchten, Philippe (1995, November). Architectural Blueprints — The “4+1”
View Model of Software Architecture., IEEE Software 12 (6), pp. 42-50
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5.6. Arquitectura del Sistema
5.6.1. Metas y Restricciones de la Arquitectura
1. Metas

a. El producto final debe interactuar con los usuarios en su capa de
presentacion con interfaces amigables para los usuarios. Las Interfaces
estan definidas en el documento de disefio.

b. El producto final debe asegurar la proteccion de la data para el acceso a
personas no autorizadas. Todo acceso remoto estd sujeto a una
identificacion de usuario.

c. El producto final serd implementado en ambiente Web a través de una
arquitectura 3 capas en C# que es un lenguaje de programacion moderno,
orientado a objetos y seguro de tipos que combina la alta productividad
de los lenguajes de desarrollo rapido de aplicaciones con la potencia pura
de Cy C ++. (Anders Hejlsberg, Scott Wilatamuth, Peter Golde, 2003)

d. El producto final debe tener un rendimiento o performance eficiente de
tal manera que el usuario y todos los demas observen lo mas rapidamente
posible los cambios realizados en un momento determinado.

2. Restricciones

a. Restricciones del Contenido: Debido a que nuestro sistema esta basado y
propuesto para aquellos que pertenecen a la academia de marinera Tusuy
Per( y a los usuarios externos, pero solo como consulta web de la
informacion de la academia, el sistema mismo debe estar de acuerdo con
el reglamento de la institucién, por lo que ciertos contenidos deben ser
excluidos en el uso de la aplicacion. Por ejemplo, no se puede poner o
registrar contenido de caracter licito o de indole sexual, ya que estos van

en contra de los principios de la empresa.

b. Restricciones de tecnologia y uso de herramientas de desarrollo: Estan
predefinidos los instrumentos a utilizar, asi como también la plataforma
tecnoldgica sobre la que se va a desarrollar el sistema. La aplicacion sera
implementada usando C# asp.net bajo la arquitectura 3 capas, es por ellos
que las herramientas utilizadas estardn determinadas por las

funcionalidades ofrecidas por dicho lenguaje.
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5.6.2. Vista de Escenarios
Se muestran los Casos de Uso relevantes para la arquitectura, asi como también

a los principales actores.

1. Diagrama de Casos de Uso més Significativos para la Arquitectura

En la figura 21, se muestra el diagrama de casos de uso mas significativos
para la arquitectura, este diagrama representa cuales fueron los casos de uso

que sirvieron como bases para todo el sistema desarrollado (Ver Figura 21).

x

AS_Usuario

{from 01 Actores CUS)

X X

AS_Gerente AS_Jurado
AS_staft {from 01 Actores CUS)

{from 01 Actores CUS)

{from 01 Acores CUJ

CUS_Agregar_Participante CUS_Gestionar_Concurso CUS_Calificar_Participante
{from 02 INSCRIPCION_FARTICIFANTES) {from 01 PLANEACION_CONCURSD) {from 03 DESARROLLO CONCURSO)

Figura 21. Diagrama de Casos de Uso mas significativos para la arquitectura
Fuente: Elaboracion propia
5.6.3. Vista Logica
Se muestra la vista logica, este diagrama representa la arquitectura de 3 capas
con la que se va a desarrollar el sistema planteado, asi como se muestra a

continuacion (Ver Figura 22).
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Contiene las
entidades del
fi‘:_'jb'nl e negocio que es
\ oY algunas
e circunstancias se
DTO denominan datos.
- A -
WEB CTRL DAO

Enetacapa

Esta capa contiene Contiene |a logicapara L

las clases el manejo de las reesiden las
mediante las operadones del clasesque
cuales el usuario negocio manipulan |a

interactua con el base de datos.

sistema

F

igura 22. Vista Ldgica

Fuente: Elaboracion propia

. Capa Presentacion (WEB): Esta capa contiene las clases mediante las cuales
el usuario puede interactuar con el sistema, como lo son las ventanas.

. Capa Negocio (Control - CTRL): Contiene la I6gica para el manejo de las
operaciones del negocio.

. Capa Acceso a datos (Data access object - DAO): En esta capa residen las

clases que manipulan la base de datos, que se encargan también de acceder

a los mismo. La base de datos se implementa en el servidor SQL.

Capa Dominio (Data transfer object - DTO): Contiene las entidades del

negocio que en algunas circunstancias se denominan Datos.

5.6.4.Vista de Despliegue

En esta seccién mostraremos los componentes de Hardware requeridos para el

correcto funcionamiento del sistema.

Para concretar fisicamente el despliegue del sistema serd necesaria la

p

1.

articipacion de tres elementos en la red:

Usuario PC:

Este elemento accedera a la aplicacion, mediante el acceso desde una PC
remota.

. Usuario Movil:

Este elemento accedera a la aplicacion, mediante el acceso desde un aparato
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movil.

3. Servidor Web:
El servidor Web sera el repositorio de las clases controladoras para la
ejecucion de las transacciones e interaccion entre la Base de Datos, v el
cliente.

4. Servidor de BD SQL:
En el cual estara alojada la Base de Datos del sistema en SQL.
Con estos 4 datos de nuestra vista, podemos obtener lo siguiente, previa
muestra de la arquitectura. (Ver Figura 23).

Hosting

Sizems opemtivo:
s Wi ndows 10

ServidorWeb IS
owsr: Google

. Firefox, Mozilla,

Hardware:
-Procesader intel i3 3.2

Bervidor de BD SQL Server|

Database
BD_SGIAMT

Sql sewer 2017
4G8 RAM

Figura 23. Diagrama de Despliegue
Fuente: Elaboracion propia

5.6.5. Vista de Componentes Desplegables
Se demuestra que la arquitectura del proyecto es de 3 capas, ya que se han

agrupado en paquetes de proyectos y esto se puede comprobar posteriormente
en la programacion.

- En el paquete de Dominio se encontraran las clases de entidades
- En el paquete de Negocio se encuentra la logica del negocio, las
controladoras

- En el paquete de Datos se encuentran las clases que manipulan la base de
datos

- En el paquete de Web se encuentran las interfaces del proyecto.

A continuacién, se muestra el diagrama de componentes desplegables (Ver
Figura 24).
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WEB

<<aspx>>
GestionarConcurso.aspx

<<Master>> f7

LSS MasterPage | | ! ceay N DAO di
Master [ pr— | -
“ :ES Inscr HiParticipante.aspx BD
JS

DTO il
| - Do

Figura 24. Diagrama de Componentes Desplegables
Fuente: Elaboracion propia

5.6.6. Vista de Datos

Se toma en cuenta los siguientes estandares de base de datos para la
nomenclatura para los elementos de la base de datos:

Definicion de variables, pardmetros, tipos de datos (Ver Tabla 10).

Tabla 10.
Definicion de tipos de datos
Tipo de Dato Identificador
Bit B
Int I
Smallint Si
Tinyint Tni
Decimal Dec
Numeric Num
Money Mny
Smallmoney Smm
Float Flt
Real Rea
Datetime Dtm
Smalldatetime Sdt
Cursor Cur
Timestamp Tst
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Uniqueidentifier Uid

Char C

Varchar \
Text Txt
Nchar Nch
Nvarchar Nvc
Ntext Ntx
Binary Bin
Varbinary Vbn
Image Img

Fuente: Elaboracion propia

- Tablas:

El nombre de la tabla debe ser descriptivo, en singular y en mayusculas solo las

primeras letras de cada descriptivo.
Ejm: T_Usuario
Las Tablas identifican una entidad del Sistema con un nombre completo.

Una tabla hija debe llevar el nombre de la tabla padre.

Las palabras pueden estar separadas por un

Ejm: T_Tipo_Usuario

Los nombres de las columnas deben ser descriptivos y en mayusculas

Unicamente las primeras letras.

Teniendo en cuenta en que table se ubique, se colocara el identificador del tipo
de dato de las columnas, las primeras letras de los nombres de la tabla, en caso
se repita se colocara hasta la 4ta letra de los nombres, separador “_”, y el nombre

del atributo/columna.

Ejm: DC_FechaHoraSolicitada
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Nota: Cuando se creen tablas temporales afadir el prefijo TEMP_XXXX para

reconocerlas.
- Foraneas:

Nomenclatura Llave Primaria: PK_AcronimoTabla

Nomenclatura de la Llave Foranea:

FK_AcronimoOrigen_NombreTablaReferenciada
Valor tnico: UQ_NemonicoTabla_NombreUnique

Por defecto: DF_NemonicoTabla_NombreColumna

Se muestra a continuacion el diagrama de Modelo de Datos (Ver Figura 25).
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T_Inscripcion T_Modalidad_Concurso T_Precio : T_Concurso_Precio
¥ PKJ_Cod § PiIM CosigaMed 9 PKIPRE CodPredo % PEICReConcurso
BlLMento WM_NombreMod ‘WPRE_Descripcion [re———00| § PK_CP_CodPredo
DTLFecha DCP_Monto
VE_ArchivaPago ﬁ
FK_IUM_CodUm T_Usuario_Modalidad
¥ PE_UM_CodPart

T_Marinera VUM Fazz T_Concurso

% PKIM_CodMar CTUM _Fachains § PKICKdConcurso
VM_Naombre E— I _Estado WC_MambreCan
IM_Flagificuttad F_IM_ldModahidad VC_LugsrCen

FRIC JaCancursa ~ ' DTC_Fechsinico
ﬁ FK_\U_Dni VC_Estado
B FE_WU_DniParejz DTC Fechsfin
T_Tanda IC_Capacidad

% PEJT_CodTan
IT_Ganador
VT _Tipo_Tandz ﬁ
WT_Estado T_Usuario
WT_Descripcion ¥ PEVU_Dni E_Espectador
IT_CodigoConcurso WU_Momibre ¥ PK_VES Dni
FE_IM_CodMar WU_APsterno VES_NombreCompleto

VU_AM=stemo 'WES_Email
DTU_FechaNadimiento FI_IC_kdConcurso
WU_Contraseniz

T_Usuario Modalidad Tanda |~ sl i e :

% PEJUMT_CodUsubodTan WU_MNAczdemiz —— % T_Tipo_Usuario
IUMT_PuntsjeTotsl VU Corrzo ¥ PEITU Tipolsuzrio
JUMT_Pista WU_Cehlar WTU_nambreTipolisusrio
JUMT_Estado VEU_ArchivolUsuaric e - -
FKIUM_CosUM FKJCA CoaCat T_Categoria
FKLIT_CodTan FK_ITU_TipoUsuario ¥ PKJCA_CodCat

WCA_MomCstegoris
i ICA_Aniolnicio
ICA_AnioFin
T_Usuario_X_Concurso_Participado
o ¥ PEIUCP_Cod
T_Puntaje IUCP_PuntsjeTotal T_Concurso_Participado
% PKJIP_Cod IWCP_Puesto T PE_CRA_Cod
IP_Puntsje IUCE_Modahdad — WCPA_MombreConcurso
WP_Mumerohurado FK_WU_Dni WCRA_Periodo
FE_IUMT_UsubdodTan FE_HCRA_Cod WCPA_MombreAczdemiz

Figura 25. Diagrama de Modelo de Datos

Fuente: Elaboracion propia

5.7. Analisis y Disefio

5.7.1. Anélisis

En esta seccion se mostraran los diagramas de clases analisis de los casos de

uso mas significativos para la arquitectura.

Diagramas de Clases Analisis:
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a) Diagrama de Clases Analisis CUS Gestionar Concurso (Ver Figura 26).

A -0 O ()

AS_Gerente |_Gestionar_Concurso

C_Gestionar_Info Inicial E_Concurso
{from 01 Actores CUS)

(from 02 Interfaces) _Concurso

{from 01 Entidades)
{from 03 Controladoms)

@PK_IC_IdConcurso : Integer
VC_NombreCon : String
¢V C_LugarCon : String
@DC_Fechalnicio : Date
&DC_FechaFin : Date
&IC_Capacidad : Integer
@WC_Estado : String

Figura 26. Diagrama de clases analisis CUS Gestionar Concurso
Fuente: Elaboracion propia

E_Concurso_x Precio

ffrom 0 1 Entidades)

&ICP_Monto - Double

@,

E_Precio

{from 01 Entidades)

@PK_IPRE_CodPrecio : Integer
@VPRE_Descripcion : String
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b) Diagrama de Clases Analisis CUS Inscribir Participante (Ver Figura 27).

; ; 1.n 1n ; ;
E_Usuario ;
ffrom 01 Entid ades)

E_Modalidad_Concurso
{from 01 Entidades)
@PK_VU_Dni : String “.I PE_IM_CodigoMod : Integer
VU_MNombre : String Y $VM_MNombreMad : String
$VU_APaterno : String .
$VU_AMaterno : String
$DU_FechaMacimiento : Date
¢VU_Contrasefia - Sting

$\VU_Sexo : Stang Q
VU_NAcademia : String
$VU_Correo - String

E_Usuario_Muodalidad
@VU_Celular : String
$VBU_ArchivoUsuario : String

ffrom 01 Entidades)

¢DTUM_Fechalnscripcion - Date
1 $IUM_Estado : Integer
VUM _Fase : String
/- \ |

lUM_CodPatticipante - Integer
[ Y
AN N
AS_Staff

1n
; ; 1n
|_Inscribir_Participarte C_lInscribir_Participante
ffrom 01 Adores CU'S) {from 02 Interfaces)

{from 02 Controladoms)

E_Inscrpcion
{from 01 Entidades)
@PK_Il Cod
¢DI_Monto
DT _Fecha
$VB_ArchivwPago

1
; :1__n 1n ; ;
E_Precio

from 01 Entid ades)

PK_IPRE_CodPrecio: Integer
$VPRE_Descripcion - String

E_Concurso

{from 01 Entidades)

\ @PK_IC_IdConcurso : Integer
! $\C_MNombreCon - String
$VC_LugarCon : String

: ¢DC_Fechalnicio - Dae

@DC_FechaFin : Date

$IC_Capacidad : Integer
Q $VC_Estado - Sting

E Concurso_x Precio

{from 01 Entidades)
Figura 27. Diagrama de clases andlisis CUS Inscribir Participante

SICP_Monto : Double
Fuente: Elaboracion propia
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c) Diagrama de Clases Andlisis CUS Calificar Participante (Ver Figura 28).

s

E Tanda

(from 01 Entidades)

PE_IT_CodTan
¢IT_Ganador
¢VT TipaTanda - String
@[T Estado - Integer
VT Descripeion - String
¢IT_CodigoConcursa - Integer

~

. |
1.n

E_Usuario_Modalidad

{from 01 Entidades)

DTUM_Fechalnscripion : Date
¢/UM_Estado - Integer
VUM Fase : String

/UM_CodPaticipante : Integer

F——H+O——0

AS _Jurado |_Calificar_Participarnte C_Calificar_Participante

from0 1 Adores CUS) {from 02 Interfaces) {from 03 Controladors)

Figura 28. Diagrama de clases andlisis CUS Calificar Participante
Fuente: Elaboracion propia

Diagramas de Secuencia Analisis:

T

E_Puntaje

(from 01 Enfidades)

$PK_IP_Cod: Integer
&IP_Puntaje - Integer
$VP_NombreJurado : String

1
E_Usuario_Modalicad_Tanda

{from 01 Enfidades)

$IUMT PuntajTotal: Integer
$VUMT_Pista : String
¢UMT_Estado - Integer
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d) Diagrama de Secuencia Analisis CUS Gestionar Concurso (Ver Figura 29).

x 0 0 0o o O

: AS_Gerente : |_Gestionar_Concurso - : E_Precio

C_Gestionar_Concurso ==  E Concurso x Predio

LISTAR 1: Ingresar a la pantalla de gestion

ﬂ 2: Solicitar datos de concursos

ﬂ 3: Buscar datos de concurso

D 4: Envia datos de concurso U
I

I I
5: Envia datos de concurso T

Ik

6: Mostrar registros de concursos U D

REGISTRAR N H
CONCURSO

|
|
|
|
|
|
i
7: Solicitar registro de concurso |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

8: Llenar datos solicitados /U

\J 9: Solicitar registro de datos

10: Guardar datos de concursg

J 11: Envia datos M
S —
12: Envia datos de concurso }

13: Muestra mensaje de éxito H

ASIGNAR
PRECIOS

i

14: Solicitar asignar precios a concurso

15: Llenar datos solicitados ﬂ

1

16: Solicitar registros de precios

/U 17: Guardar precios

18: Enviar datos /H
N

T 19: Guardar precios por cada concurso

20: Enviar datos /H
B

21: Enviar datos de concurso por pregi

22: Mostrar listado de precios asiganagdos

T

Py —

Figura 29. Diagrama de Secuencia Analisis CUS Gestionar Concurso
Fuente: Elaboracion propia

e) Diagrama de Secuencia Analisis CUS Agregar Participante (Ver Figura 30).
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X

: AS_Gestor s In:

|
1 1: solicita ver pantalla inscribir participante

@

ribir_Participant =

8: Muestra Pantalla
-
9: Llena campo DNI

2: Solicita datos

7: Envia datos

10: Solicita datos

E_Usuario_Modalidad

5: Pide datos

17: Muestra datos

18: Selecciona Pagar

15;

16: Envia datos

23: Muestra mensaje

19: Envia datos

22: Envia mensaje

6: Dewelve datos

L‘ 20: Solicita registro

21: Registra datos L

Figura 30. Diagrama de Secuencia Analisis CUS Agregar Participante

Fuente: Elaboracion propia

3: Pide datos
4: Dewelve datos

B A S ——

-
T

i

|

|

i

|

i

i

11: Pide datos
12: Dewelve datos
D R —E————
13: Pide| datos
14: Envia datos

s —
¢ompara datos

P




Diagramas de Estado:
f) Diagrama de estado de la entidad “Concurso” (Ver Figura 31).

01. No 02 En 03.
realizado proceso Realzado O

Figura 31. Diagrama de estado de la entidad "Concurso"
Fuente: Elaboracion propia

g) Diagrama de estado de la entidad “Usuario Por Modalidad” (Ver Figura 32).

¢ Tandafinal o seriado?

2 Validado 3 Asignado 4 Claificado S @

No

Figura 32. Diagrama de estado de la entidad "Usuario Por Modalidad"
Fuente: Elaboracion propia

h) Diagrama de estado de la entidad “Tanda” (Ver Figura 33).

3 Finalizada O

Figura 33. Diagrama de estado de la entidad "Tanda"
Fuente: Elaboracion propia

5.7.2.Disefio
En esta seccion se mostraran los diagramas de clases de disefio de los casos de

uso mas significativos para la arquitectura.
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a) Diagrama de Clases Disefio CUS Gestionar Concurso (Ver Figura 34).

MasterPage.Master.cs W_Gestin(:'larcuinvi:gs)c aspx.cs
(from 04.WEB) om
I%DDJC“COHCLITSD CtrConcurso.cs
Page Load() I%DDJ["DCDHCLIFSD DtoConcurso.cs
B [7=+ %perfil_Usuario_Gerente( & [
a “perfil_Recepcionista() “Page_licad() i
eyt ®htnRegistrar_Click
MasterPage M ast Sperfil_Gestor( W_GestionarCon e e :
AS Gemente age Sperfil_Profesor() ., GV Concurso_Pagelndex Changing(
er Sperfil Jurad Curso.aspx GV Concurso_RowCommand()
{fim 01 Actoes CUS) {fom 04 WEB) perfil_Jurado() from 04.WEB) ®ValidacionEstado()
CtrConcursoPrecio.cs CtrConcurso.cs
(from 03.CTR) (from 03.CTR)
&-objDaoConcursoPrecio - DaoConc! &r.0bjDaoConcurso - DaoConcurso.c
&CtrConcursoPrecio() *CtrConcurso()
&ListaPreciosByConcursos () ®istaConcursos()
—-----| ®RegistrarPrecios DeConcursos() ®RegistrarConcurso()
%DesplegablePrecios () SActualizarConcurso()
*0ObtenerPrecio() SQObtenerConcurso()
@desplegableConcurso()
y DaoConcurso.cs
DaoConcursoPrecio.cs (from 02.DAQ)
(from 02.DAO) ConexionBD.cs &SqglConnection conexion

&-SqlConnection conexion (from 02.DA0)

= = %DaoConcurso()
| istarPrecioByConcurso() | = & SalConnection conexion |- %L istarConcursos()
“RegistrarConcursoPrecio() %CadenaConexion-String() %RegistrarConcurso()

“DesplegablePrecio() *ActualizarConcurso()
“ObtenerConcursoPrecio() %0ObtenerConcurso()

*desplegableConcurso()

i DtoConcurso.cs

DtoConcursoPrecio.cs (from 01.DT0)
T {from 01.0T0) ¢PK_IC_ldConcurso - Integer
|, ¢PK_ICP_IdConcurso : Integer ¢VC_NombreCon : Stﬁng o
&PK_ICP_CodPrecio : Integer ¢VC_LugarCon : String ) ;
¢DCP_Monto : Double ¢DTC_FechaConcurso : DateTimes------—_._.
= ¢DC_PrecioSenado - Double

¢DC_PrecioNovel : Double
¢FK_IEC_IdEstado - Integer

Figura 34. Diagrama de clases disefio CUS Gestionar Concurso
Fuente: Elaboracion propia



b) Diagrama de Clases Disefio CUS Inscribir Participante (Ver Figura 35)

MasterPage.Master.cs
(from 04.WEB)

=

25 Saf
{from D1 Actores CUS)

MasterPage Mast
er
{from 04 WER)

*Page_Load()

’perﬁLUs uario_Gerente()
%perfil_Recepcionista()
‘perﬁliGesmr()
%perfil_Profesor()

®perfil_Jurado()

W Inscrpcion_P
articipante

(from D4.WEB) 3

W _Inscrbir_Participante .aspx.cs
(from 04.WEB)

&obj CtrUXM - CtrUs uarioxMedalidad cs
%obj Ctrinscripcion : Ctrinscripcion.cs
&-0bjDtoU XM : DtoUsuarioxModalidad cs
&objDtolns cripcion - Dtolns cripcion cs

*Page_Load()
®llenarConcurs os()
*btnlr_Click()

‘RbSeriachCheckedChanged()
‘RbNoveLChe:kedChanged()
*RbAmbos_CheckedChanged()
#rbSi_CheckedChanged()
*rbNo_CheckedChanged()
‘RbPareJaSeriadoiche:kedChanged()
*btnBuscarl_Click()
4btnBuscar2_Click()

#btnins cribir_Click() -
*btnRegresar_Click() -
®inscribir()

®limpiar()

Ctrinscripcion cs
(from 03.CTR)

I%cbjdauins cripcion : Daolnscripcion.cs

%Ctrins cripcion()
‘Registrar\ns cripcionP()

Daclnscripcion cs
(from 02 DAO)
%ccnexion : SgqlConnection

*Daolnscripcion ()
‘regislrarlnscrip:iunP()

Dtolnscripcion.cs
(from 01.DT Q)
£PK_Il_Cod : Integer
£D1_Monto : Double
£DTIl_Fecha; DateTime
£VBI_archivoPago : Byte
LFK_IUM_CodUm : Integen

Figura 35. Diagrama de clases disefio CUS Inscribir Participante

Fuente: Elaboracion propia

ConexionBD .cs
(from 02 DAO)

*CadenaConexion String()

CtrUsuanxModalidad.cs
(from 03.CTR)

&robjdaouxm : DaoUsuarioxModalidad|

%CtrUsuarioxModalidad()
®registrarlXM_S()
®registrarl XM_N()
®axisteUXM_S()
®existeUXM_N()

“# @ SqlConnection conexion |=5------

DaoUsuarixModalidad.cs
(from 02.DA0)
&pconexion - SglConnection

*DaocUsuarioxModalidad ()
®RegistrarUXM_S()
®RegistrartUXM_N()
RexistaUXM_S()
®existeUXM_N()
®registrarl MT()

DioUsuaroxModalidad.cs
(from 01.DTO)
£PK_IUM_CodUM : Integer
£HVUM _Fase : String
£FK_IM_IdModalidad : Integer|
LFK_IC_IldConcurso : Integer
£FK_VU_Dni : String =
¢DTUM_Fechalns : DateTime|
£IUM_Estado : Integer
£FK_DNI_Pareja : String
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c) Diagrama de Clases Disefio CUS Calificar Participante (Ver Figura 36).

AS_Jurado
@om 01 Aciores OLIS)

MasterPage Mast
er
irom 4 WEB)

MasterPage Master.cs
from 04 WEB)

*Page_Load()

“perfil_Usuario_Geren'...

’perﬂ |_Recepcionista()
“perfil_Gestor()
perfil_Profesor()
“perfil_Jurado()

W_Calificar_Parti - .
cipante aspx R
@om 04.WEB) LT

CtrUsuarixModalidad cs
(from 03.CTR)
ﬁpobjdaouxm : DaoU suarioxModalic...

_| ®CctrUsuarioxModalidad()
*registrarUXM_S(Q
®registrarU XM_N()
®existeUXM_SO
“existeUXM_N()

DaoUsuarixModalidad cs
from 02.040)
&-.conexion - SgiConnection|

“DaoUsuarioxModalidad()|
“RegistrarUXM_S() [0 R R
®RegistrarUXM_N()
*oxisteU XM_S()
“existel XM_N()
“registrarlMT()

DioUsuarioxModalidad. cs
(from 01.DTO} !
«PK_IUM_CodUM : Integer
£VUM_Fase : String
«FK_IM_|ldModalidad : Intege;
£FK_IC_IdConcurso - Integer
«FK_VU_Dni - String
£DTUM_Fechalns : DateTimg|
LIUM_Estado - Integer
«FK_DNI_Pareja : String

Figura 36. Diagrama de clases disefio CUS Calificar Participante
Fuente: Elaboracion propia

W_Calificar_Pariicipante aspx.cs
(from 04.WEB)
ﬁpom:trpunta]e: CtrPuntaje.cs
D” &eobjctrTanda : CtrTanda.cs
@DDJ dioPuntaje : DioPuntaje.cs
_.|&objdtoTanda - DtoTanda cs

“*Page_Load()

CtrPuntaje.cs
from 03.CTR)
&-0bjDaoPuntaje : DaoPuntaje

SCtrPuntaje()
“*RegistrarPuntaje()
“ActualizarPuntaje()
“axistePuntaje()

DaoPuntaje.cs
(from 02.040)
&-SqlConnection conexi

“registrar_Puntaje()
“axistePuntaje()
%actualizar_Puntaje()

ConexionBD cs
(from 02.040)
--~>&»SglConnection conexion

“CadenaConexion Strin...

DtoPuntaje

from 01.0TO) !
<PK_IP_God : Integer
£IP_Punfaje - Integer
«VP_Nom breJurado : String
¢FK_IUMT_UsuModTan : 8fring

CtrTanda cs
from 03.CTR}

&robjDaoTanda : DaoTanda.cg

“CtTanda()
®selectTandal()
“obtenerTanda
®obtenerTandaP()
®jistar_calificados_S()
®actualizarEstadoT()
®actualizarganadorT()
®listar_Tanda_NC(Q
®regTanda()
®registrarl MT()
obtenerParticipantesxTanc...
®actualizarEstadoUMT()
®sumaPuntajes()
®actualizarPuntaje T
®sumaPuntaje()

DaoTanda.cs
(from 02.DAO)

@Sq\cunneclmn conexion

*selectTanda()
*ObtenerTanda()
“0ObtenerTandaP()
Slistar_calificados_S()
%actualizar_estadoT()
’acluallzarﬁganadnr‘r()
“listar_Tanda_NC()
®registrarTanda()
*|istarParticipantesXtand...
’acluallzarﬁesladoiuml()
‘acluallzariF'umaJeTium 1

DioTanda cs
(from 01.0T Q)

«PK_IT_CodTan : Integer

&\ T_Ganador : Integer gz

«\VT_TipoTanda : Integer
«\T_Estado : String
£VT_Descripcion : String
«IT_CodigoConcurso :Inte._|
$FK_IM_CodMar - Integer
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Diagramas de Secuencia Disefio:

d) Diagrama de Secuencia Disefio CUS Gestionar Concurso (Ver Figura 37).

D)

: AS_Gerente

. MasterPage.Master.cs

. W_GestionarConcurso.aspx.cs

. CtrConcurso.cs

. CtrConcursoPrecio.cs

. DaoConcursoPrecio.cs

. DaoConcurso.cs

1: Page_Load(, )

LISTAR ﬁ

6: Page_Load(, )

L 2: ValidacionEstado()

1 GVConcurso_PagelndexChanging

—

REGISTRAR ﬁ

H 7: btnRegistrar_Click(, )

J

4. ListaConcursos( )

5: ListarConcursos( )

J

8: RegistrarPreciosDeConcursos()

Figura 37. Diagrama de Secuencia Disefio CUS Gestionar Concurso

Fuente: Elaboracion propia

U 9: ListarPreciosByConcursos

J

]
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e) Diagrama de Secuencia Disefio CUS Inscribir Participante (Ver Figura 38).

)

X

: AS_Staff

REGISTRAR j

: MasterPage.Master.cs

. W_Inscribir_Participante.aspx.cs

. CtrConcurso.cs

. Ctrinscripcion.cs : CtrUsuarixModalidad.cs : DaoConcurso.cs

: Daolnscripcion.cs

: DaoUsuarixModalidad.cs

1: Page_Load(, )

2: llenarConcursos( )

3: ListaConcursos( )

5: btnBuscarl_Click(, )

ﬂ

10: btnBuscar2_Click(, )

4: desplegableConcurso( )

6: existeUXM_N()

8: existeUXM_S()

7: existeUXM_N()

15: btninscribir_Click(, )

11: registrarUXM_N()

9: existeUXM_S()

13: registrarUXM_S()

12: RegistrarUXM_N()

16: RegistrarinscripcionP()

-

Figura 38. Diagrama de Secuencia Disefio CUS Agregar Participante
Fuente: Elaboracion propia

14: RegistrartUXM_S()

17;: registrarinscripcionP ()
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f) Diagrama de Secuencia Disefio CUS Calificar Participante (Ver Figura 39).

g

. AS Jurado

1: Page Load(, )

LISTAR
TANDA

REGISTRAR
CALIFICACION

J

: MasterPage.Master.cs : W_Calificar_Participante.aspx.cs . CtrTanda.cs . CtrPuntaje.cs . DaoTanda.cs . DaoPuntaje.cs

H 2: btnBuscarl_Click(, )

U 3: listar_Tanda_NC()

4. listar_Tanda_NC()
5: obtenerParticipantesxTanda() H
6: ListarParticipantesXtanda()
7: btnBuscarl_Click(, )
8: RegistrarPuntaje()

Figura 39. Diagrama de Secuencia Disefio CUS Calificar Participante
Fuente: Elaboracion propia

9: registrar_Puntaje()




5.8. Plan de Pruebas

Se tiene como objetivo principal, especificar qué elementos o componentes se van a
probar en el Sistema Web para el proceso de realizacion de concursos para la
academia de Marinera Tusuy Peru, también se puede obtener informacién sobre los
errores, defectos o fallas que tiene el prototipo, asi se realizan las correcciones
pertinentes, segun el caso y se asegura la calidad del producto que se esta entregando
al cliente, los resultados de las pruebas son registrados en un formato que se
encuentra en la parte final del plan de pruebas, siendo un documento coman, servira
también para asegurar que los diferentes equipos del proyecto entiendan sus
responsabilidades, dependencias e interacciones con otros grupos involucrados.

Se probara los diferentes modulos del Software en el proceso de su elaboracion,

utilizando diferentes usuarios para las pruebas y la emision de los resultados.

5.8.1. Alcance
El marco de las pruebas esta definido por los requerimientos minimos de
seguridad y confiabilidad establecidas para el Sistema de Web para el proceso
de realizacion de concursos para la academia de marinera Tusuy Peru.
Las pruebas a realizar dentro del plan son:
1. Prueba de la Interface Grafica de Usuario.
2. Prueba Funcional.
3. Prueba de Seguridad

5.8.2. Requisitos
1. Ambiente de pruebas.
2. Software y disefio de base de datos.

5.8.3. Requerimientos de pruebas
Aquellos elementos (requerimientos funcionales, no funcionales) que han sido
identificados como objetivos de las pruebas. Esta lista representa cuales seran
aprobados. Los detalles de cada prueba seran determinados posteriormente

mientras los casos de prueba sean identificados y los scripts sean desarrollados.

1. Pruebas de integridad de datos y base de datos

a. Verificar el acceso a la base de datos

b. Verificar la correcta obtencion de data actualizada.
2. Pruebas del sistema
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a. Gestionar Concurso
b. Agregar participante

c. Calificar Participante

5.8.4. Metodologia de Pruebas
Se muestra en el grafico la metodologia de pruebas a usar para la elaboracion

de los casos de prueba (Ver Figura 40).

Figura 40. Metodologia de Pruebas
Fuente: Elaboracion propia

5.8.5.Pruebas de Interface Grafica de Usuario

1. Validacion de ingreso de datos
El objetivo de esta prueba es verificar que los datos ingresados por los
usuarios, sean factibles de ser procesados. Esta prueba debe asegurar que la
data ingresada sea valida para ser procesada por el sistema y emitir las
advertencias necesarias cuando esto no ocurra (Ver Tabla 11).
Requisitos para inicio de la prueba:
a. Contar con datos de prueba y parametros cargados.

b. Contar con los usuarios y contrasefias de los usuarios del sistema.
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Tabla 11.
Validacion de ingreso de datos

Id. Secuencia de las pruebas a realizar

Ingresar en las cajas de texto caracteres especiales como: “\”, “,
ID-01  «*» “@», « ”, nimeros negativos, etc. y observar el

comportamiento del sistema.

ID-02  Ingresar instrucciones SQL dentro de las cajas de texto del sistema.

Fuente: Elaboracion propia

5.8.6. Pruebas funcionales
El objetivo de esta prueba es verificar la funcionalidad implementada en el

software y constatar que los resultados que brinda el sistema son los esperados.

5.8.7.Prueba de integracion
Comprobar que la toda la funcionalidad del sistema no se ve afectada por la

utilizacion de distintos browsers de Internet (Ver Tabla 12).
Requisitos para inicio de prueba:
a. Computadora que tengan instalado los siguientes browsers de Internet:

Chrome, Edge, Firefox.

Tabla 12.
Pruebas de Integracion

Id. Secuencia de las pruebas a realizar

PN-01 Probar toda la funcionalidad del sistema en cada uno de los navegadores
de Internet.

Fuente: Elaboracién propia

5.8.8.Prueba de Confiabilidad
a. Comprobar la veracidad de los célculos que ejecuta el software.
b. Comprobar con los valores de los resultados totales que el software no

duplica los datos, ni adiciona datos extrarios.
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c. Comprobar que el software solamente procese los datos consistentes. (Ver
Tabla 13).

Requisitos para inicio de Prueba

a. Instalacion y puesta a cero del sistema de computo de votos
b. Datos de prueba.

Tabla 13.
Prueba de Confiabilidad

Id. Secuencia de las pruebas a realizar

PC-01 Comparar los resultados emitidos por el sistema versus los
resultados obtenidos por calculo manual.

PC-02  Comprobar que el sistema sélo calcule datos consistentes.

Fuente: Elaboracion propia

Plantillas de Prueba de Integracion:

Disefio de Casos de Prueba - Testing Funcional
< Proyect: Plataformss Inteqral de Vetarinarias Online >

Nz
ombre del Tol del Progesto: [Testeata Por. [Fechat Periado: Gl Proyecto

Caso de Uso ! Escenario:

Objetivos: |

EJECUCION ¥ SEGUIMIENTO DE CAS0S FRUEBA:

a
Estada | Fechade [bservaciane:

Figura 41. Plantilla de prueba a realizar
Fuente: Plantilla entregada en el Curso de “Pruebas de Software” de la Universidad Ricardo
Palma en el afio 2018

Casos de Pruebas para los Casos de Uso mas Significativos para la
Arquitectura:

Los casos de prueba realizados sobre los casos de uso arquitectdnicos tienen

una clasificacion por severidad de acuerdo al fallo. (Ver Tabla 14).
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Tabla 14.
Clasificacion por severidad

CLASIFICACION POR SEVERIDAD

Condiciones de ERROR - Severidad 1-Very High 10 16,95%
Condiciones de ERROR- Severidad 3- Medium 7 11,86%
Condiciones de ERROR - Severidad 4- Low 42 71,19%

Total de Pruebas
59

Fuente: Elaboracion propia

En esta imagen se muestra la grafica del porcentaje de esta clasificacion.

Clasificacion por severidad

11.86%

71.19%

= Condiciones de ERROR - Severidad 1-Very High
= Condiciones de ERROR - Severidad 2- High
Condiciones de ERROR- Severidad 3- Medium

Figura 42. Gréfica de casos de pruebas por clasificacion de severidad

Fuente: Elaboracion propia

El total de pruebas realizadas a los casos de uso arquitectonicos fueron 59, en
la siguiente tabla se mostrara los resultados de estas pruebas:

Tabla 15.
Condiciones de las pruebas realizadas

Condiciones 59 %

Condiciones OK 32 54,24%
Condiciones de ERROR- Especificacion 11 18,64%
Condiciones de ERROR- Aplicacion 16 27,12%

Fuente: Elaboracién propia

Si lo vemos el resultado del total de pruebas realizadas, distribuidas segun el

caso de uso arquitectonico, tenemos lo siguiente:
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Para el CUS Gestionar Concurso, el 69% de las pruebas han sido consideradas

como OK, mientras que el 31% de las pruebas presentan error en el sistema.

= Cantidad OK = Cantidad error = Cantidad Error especificacion

0%

—

Figura 43. Resultados de pruebas CUS Gestionar Concurso
Fuente: Elaboracién propia

Para el CUS 04 Inscribir Participante, el 71% de las pruebas han sido
consideradas como OK, mientras que el 29% de las pruebas presentan error en

el sistema.

= Cantidad OK = Cantidad error = Cantidad Error especificacion

0%

—

Figura 44. Resultados de pruebas CUS Inscribir participante
Fuente: Elaboracién propia

5.8.9. Informe de pruebas

Para revisar los casos de pruebas realizados, ver el “Anexo 06. Casos de

pruebas”.
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CAPITULO VI: RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

6.1. Descriptivos

Se realizd el estudio del caso del negocio planteado inicialmente, es por ello que
se opté como opcion de mejora a sus necesidades despues de haber analizado la situacién
actual de la empresa con implementar el sistema web para el proceso de realizacion de
concursos para la academia de marinera Tusuy Peru, ya que se evalud los beneficios y
oportunidades que esta alternativa brinda.
Ademas, cabe mencionar que para obtener estos resultados fueron obtenidos de la base
de datos y almacenados en archivos de Microsoft Excel para su posterior procesamiento,
ademas, para el caso de las encuestas de satisfaccion se tomo en cuenta los formularios
de Google Forms, tal como se va a describir a continuacion sobre los resultados para cada

uno de los indicadores tomados en cuenta en el presente trabajo:

a) Respecto al indicador "Participantes”
Sobre este indicador podemos detallar lo siguiente para tomarlo en cuenta en cémo
se encontraba el estado de este indicador y en cdmo evolucion6 en los resultados

finales, por ello, cabe resaltar las circunstancias iniciales:

- Demora en el tiempo de inscripcion del dia del concurso, ya que los
participantes formaban largas colas para llenar sus datos a mano en las fichas

lo que les demoraba alrededor de 10 a 15 minutos.

- Ocasiond pérdidas y/o ingreso de datos incorrectos escritos por los mismos
participantes, ya que por error humano y la falta de organizacion previa
provocaron que se cometan estos contratiempos e inclusive pérdida de las

fichas o cuadernos en los que se tenian guardados los datos de los participantes.
- Lista de participantes duplicados o datos incompletos que dificultan al maestro

de ceremonia en el momento de mencionar los nombres completos de los

ganadores.
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Tabla 16.
Comparativa del resultado del indicador "Participantes™

Actualidad Con el sistema web

) o - Tiempo de demora de
- Tiempo de demora de inscripcion L
] inscripcionde 1 a 3
de 10 a 15 minutos _
minutos

- Llenado a mano - Registro digital

Fuente: Elaboracion propia

iCuanto es el tiempo promedio que tarda en poder inscribirse? (incluyendo el tiempo
de cola, llenado de datos y pago de inscripcion)

@ Wiz de 2 horas
@ Entra 1 a 2 horas

Entre 40 min a 1 hora
@ Entre 15 a 40 min
& Menos de 15 min

Figura 45. Resultado encuesta tiempo de demora en inscripcion
Fuente: Elaboracion propia
b) Respecto al indicador "Satisfaccion de la calificacion”

Sobre la situacidn de este indicador podemos describir lo siguiente con la finalidad

de tomarlo en cuenta en los resultados que mencionaremos mas adelante:

- Desconfianza en la calificacién que el jurado brindaba a los participantes
después de su presentacion ya que los puntajes eran escritos en hojas y luego
sumados por el personal del concurso, lo cual ocasionaba errores de sumatoria
provocando la incomodidad del pablico en general.

- Pérdida de la transparencia de la mencion de los ganadores para cada categoria,
ya que durante ese tiempo de demora podia realizarse célculos erréneos o
favorecimientos a ciertos participantes y no es un resultado legitimo o

verdadero.

c) Respecto al indicador "Espectadores”
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Se detalle lo siguiente sobre las condiciones en la que fueron encontrados este

indicador al inicio del estudio:

- Demora en el proceso de compra y venta de las entradas a los espectadores
durante el mismo dia del concurso generando desorden y retrasos debido a una
mala organizacién por las colas que se generaba en el lugar del concurso (Ver
Tabla 17).

- Desorden en la venta de entradas al concurso debido a que no existia una
verificacion de las entradas y en muchas ocasiones no se llevd un conteo
adecuado del aforo de coliseo asignado, por ende, se vendian mas entradas de
las que se disponia en total.

- Pérdida de la informacion de las entradas ya que estas se guardaban en hojas,

las cuales en varias ocasiones ocasionaron malestar en los organizadores del

concurso.
Tabla 17.
Comparativa de resultados del indicador "Espectadores”
Actualidad Con el sistema web
- Tiempo de demora en venta de - Tiempo de demora en venta
entrada 10 a 20 minutos. de entrada de 1 a 3 minutos.
- Llenado a mano. - Registro digital.
- Exceso en el aforo permitido de - Limite en el aforo permitido
los espectadores. de los espectadores.

Fuente: Elaboracion propia
6.2. Inferenciales
Se detalla lo siguiente después de realizar una validacion de las hipétesis planteadas

respecto al sistema desarrollado:

- Respecto al indicador “Participantes”
Al implementar el sistema web, se reducira el tiempo de inscripcion de un
participante al concurso ya que no es necesario formar largas colas el mismo dia
del concurso porque ahora es posible que se registre dias antes del concurso al
ingresar al sistema con sus credenciales y rellenar sus datos en el formulario web

de inscripcion. Por ende, se lograra que los participantes se inscriban en cuestion
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de unos minutos y de manera segura en el concurso de marinera respecto a los

afios anteriores dando la oportunidad de que se inscriban con mayor seguridad y

confianza, esto se relaciona con la hipotesis especifica 1 planteada anteriormente
(Ver Tabla 18).

Tabla 18.

Prueba de tiempos de demora "Inscripcion”

PK_VU_Dni

FechaCreacion
_Usuario

FechaDeActivacion
_Usuario

Fecha
Inscripcion

Tiempo
(min)

98765432

18/10/2022 23:22

18/10/2022 23:23

18/10/2022 23:24

98765433

18/10/2022 23:25

18/10/2022 23:27

18/10/2022 23:27

98765434

18/10/2022 23:26

18/10/2022 23:28

18/10/2022 23:29

98765435

18/10/2022 23:30

18/10/2022 23:31

18/10/2022 23:32

98765436

18/10/2022 23:30

19/10/2022 23:31

18/10/2022 23:34

98765437

18/10/2022 23:32

18/10/2022 23:34

18/10/2022 23:36

98765438

18/10/2022 23:33

18/10/2022 23:35

18/10/2022 23:37

98765439

18/10/2022 23:35

18/10/2022 23:38

18/10/2022 23:38

98765440

18/10/2022 23:36

18/10/2022 23:38

18/10/2022 23:40

98765441

18/10/2022 23:38

18/10/2022 23:40

18/10/2022 23:41

98765442

18/10/2022 23:40

18/10/2022 23:42

18/10/2022 23:42

98765443

18/10/2022 23:42

18/10/2022 23:44

18/10/2022 23:44

98765444

18/10/2022 23:44

18/10/2022 23:46

18/10/2022 23:48

98765445

18/10/2022 23:46

18/10/2022 23:48

18/10/2022 23:48

98765446

18/10/2022 23:48

18/10/2022 23:50

18/10/2022 23:50

98765447

18/10/2022 23:50

18/10/2022 23:52

18/10/2022 23:53

98765448

18/10/2022 23:52

18/10/2022 23:54

18/10/2022 23:56

98765449

18/10/2022 23:54

18/10/2022 23:56

18/10/2022 23:56

98765450

18/10/2022 23:56

18/10/2022 23:58

18/10/2022 23:59

98765451

18/10/2022 23:58

19/10/2022 00:00

19/10/2022 00:02

98765452

19/10/2022 00:00

19/10/2022 00:02

19/10/2022 00:03

98765453

19/10/2022 00:02

19/10/2022 00:04

19/10/2022 00:06

98765454

19/10/2022 00:04

19/10/2022 00:06

19/10/2022 00:07

98765455

19/10/2022 00:06

19/10/2022 00:08

19/10/2022 00:09

98765456

19/10/2022 00:08

19/10/2022 00:10

19/10/2022 00:12

98765457

19/10/2022 00:10

19/10/2022 00:12

19/10/2022 00:15

98765458

19/10/2022 00:12

19/10/2022 00:14

19/10/2022 00:15

98765459

19/10/2022 00:14

19/10/2022 00:16

19/10/2022 00:17

98765460

19/10/2022 00:16

19/10/2022 00:18

19/10/2022 00:20

98765461

19/10/2022 00:18

19/10/2022 00:20

19/10/2022 00:21

98765462

19/10/2022 00:20

19/10/2022 00:22

19/10/2022 00:25

98765463

19/10/2022 00:22

19/10/2022 00:24

19/10/2022 00:25

98765464

19/10/2022 00:24

19/10/2022 00:26

19/10/2022 00:28

AW WA WWOULHIEAR IWWINIWIRIWINIRPIWINIDNIAININIWIPIWIEAIEIEAIMMNIWIN
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98765465

19/10/2022 00:26

19/10/2022 00:28

19/10/2022 00:29

98765466

19/10/2022 00:28

19/10/2022 00:30

19/10/2022 00:33

98765467

19/10/2022 00:30

19/10/2022 00:32

19/10/2022 00:33

98765468

19/10/2022 00:32

19/10/2022 00:34

19/10/2022 00:35

98765469

19/10/2022 00:34

19/10/2022 00:36

19/10/2022 00:38

98765470

19/10/2022 00:36

19/10/2022 00:38

19/10/2022 00:41

98765471

19/10/2022 00:38

19/10/2022 00:40

19/10/2022 00:42

98765472

19/10/2022 00:40

19/10/2022 00:42

19/10/2022 00:45

98765473

19/10/2022 00:42

19/10/2022 00:44

19/10/2022 00:48

98765474

19/10/2022 00:44

19/10/2022 00:46

19/10/2022 00:47

98765475

19/10/2022 00:46

19/10/2022 00:48

19/10/2022 00:50

98765476

19/10/2022 00:48

19/10/2022 00:50

19/10/2022 00:51

98765477

19/10/2022 00:50

19/10/2022 00:52

19/10/2022 00:53

98765478

19/10/2022 00:52

19/10/2022 00:54

19/10/2022 00:57

98765479

19/10/2022 00:54

19/10/2022 00:56

19/10/2022 00:58

98765480

19/10/2022 00:56

19/10/2022 00:58

19/10/2022 01:02

98765481

19/10/2022 00:58

19/10/2022 01:00

19/10/2022 01:02

Aol IWW I WA OUIAPOULIARIWW N UL W

Fuente: Elaboracion propia

Tiempo Promedio
en la creacion de un
usuario hasta que se
haya inscrito

Respecto al indicador "Satisfaccion de la calificacion”

Con la implementacion del sistema web, se logrard que los puntajes sean
registrados por parte de los jurados en cuestion de segundos y en tiempo real
generando confianza. Ademas, se brindara la transparencia que tanto el publico
asistente y participantes requieren porque los puntajes son sumados y mostrados
para cada categoria. Esto se confirma con las encuestas realizados a una muestra
significativa sobre la satisfaccion que perciben con la calificacion, esto se
relaciona con la hipétesis especifica 2 planteada anteriormente.

A continuacion, se muestra el resultado de la encuesta realizada (Ver Anexo 04.
Encuesta de satisfaccion realizada) sobre cuan interesados se encuentran al contar
con un sistema web para la calificacion de los participantes (Ver Figura 46).
Revisar el detalle de la encuestados (Ver Anexo 05. Informacion de encuesta
realizada).
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¢Le gustaria que la calificacion del concurso se pueda calcular de manera eficaz
mediante un sistema weh?

51 respuestas

® sl
@ NO

Figura 46. Resultado encuesta sobre satidfaccion de calificacion

Fuente: Elaboracion propia

Respecto al indicador "Espectadores”

Al realizar la implementacion del sistema web, se lograra que se realice de forma

adecuada la gestion y validacion de las entradas al concurso de marinera, esto

generara una reduccién del tiempo de demora de la gestion de entradas respecto a

los afios anteriores y cumpliendo con el aforo permitido, ademas, esto se realizara

en cuestion de segundos con mayor seguridad y confianza, esto se relaciona con

la hipdtesis especifica 3 planteada anteriormente.

Tabla 19.

Pruebas de tiempo de demora en compra de entradas

Cddigo Estado FechaCreacion FechaDe Tiempo
Entrada Entrada Aprobacion (min)
10012 Comprado | 19/10/2022 01:21 | 19/10/2022 01:25 4
10013 Comprado | 19/10/2022 01:27 | 19/10/2022 01:28 1
10014 Comprado | 19/10/2022 01:29 | 19/10/2022 01:30 1
10015 Comprado | 19/10/2022 01:30 | 19/10/2022 01:32 2
10016 Comprado | 19/10/2022 01:32 | 19/10/2022 01:35 3
10017 Comprado | 19/10/2022 01:34 | 19/10/2022 01:37 3
10018 Comprado | 19/10/2022 01:36 | 19/10/2022 01:39 3
10019 Comprado | 19/10/2022 01:37 | 19/10/2022 01:44 7
10020 Comprado | 19/10/2022 01:40 | 19/10/2022 01:44 4
10021 Comprado | 19/10/2022 01:41 | 19/10/2022 01:43 2
10022 Comprado | 19/10/2022 01:42 | 19/10/2022 01:45 3
10023 Comprado | 19/10/2022 01:37 | 19/10/2022 01:44 7
10024 Comprado | 14/10/2022 01:40 | 14/10/2022 01:44 4
10025 Comprado | 15/10/2022 01:34 | 15/10/2022 01:37 3
10026 Comprado | 18/10/2022 01:36 | 18/10/2022 01:39 3
10027 Comprado | 18/10/2022 01:41 | 18/10/2022 01:43 2
10028 Comprado | 18/10/2022 01:42 | 18/10/2022 01:45 3
10029 Comprado | 19/10/2022 01:37 | 19/10/2022 01:44 7
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10030 Comprado | 19/10/2022 01:36 | 19/10/2022 01:39 3
10031 Comprado | 19/10/2022 01:37 | 19/10/2022 01:44 7
10032 Comprado | 19/10/2022 01:40 | 19/10/2022 01:44 4
10033 Comprado | 19/10/2022 01:41 | 19/10/2022 01:43 2
10034 Comprado | 19/10/2022 01:42 | 19/10/2022 01:47 5
10035 Comprado | 19/10/2022 01:43 | 19/10/2022 01:47 3
10036 Comprado | 19/10/2022 01:44 | 19/10/2022 01:48 4
10037 Comprado | 19/10/2022 01:21 | 19/10/2022 01:25 4
10038 Comprado | 19/10/2022 01:27 | 19/10/2022 01:28 1
10039 Comprado | 19/10/2022 01:29 | 19/10/2022 01:30 1
10040 Comprado | 19/10/2022 01:30 | 19/10/2022 01:32 2
10041 Comprado | 19/10/2022 01:32 | 19/10/2022 01:35 3
10042 Comprado | 19/10/2022 01:40 | 19/10/2022 01:44 4
10043 Comprado | 19/10/2022 01:41 | 19/10/2022 01:43 2
10044 Comprado | 19/10/2022 01:42 | 19/10/2022 01:47 5
10045 Comprado | 19/10/2022 01:40 | 19/10/2022 01:44 4
10046 Comprado | 19/10/2022 01:41 | 19/10/2022 01:43 2
10047 Comprado | 19/10/2022 01:40 | 19/10/2022 01:44 4
10048 Comprado | 19/10/2022 01:41 | 19/10/2022 01:43 2
10049 Comprado | 19/10/2022 01:42 | 19/10/2022 01:47 5
10050 Comprado | 19/10/2022 01:21 | 19/10/2022 01:25 4
10051 Comprado | 19/10/2022 01:27 | 19/10/2022 01:28 1
10052 Comprado | 19/10/2022 01:29 | 19/10/2022 01:30 1
10053 Comprado | 19/10/2022 01:30 | 19/10/2022 01:32 2
10054 Comprado | 19/10/2022 01:32 | 19/10/2022 01:35 3
10055 Comprado | 19/10/2022 01:27 | 19/10/2022 01:28 1
10056 Comprado | 19/10/2022 01:29 | 19/10/2022 01:30 1
10057 Comprado | 19/10/2022 01:30 | 19/10/2022 01:32 2
10058 Comprado | 19/10/2022 01:32 | 19/10/2022 01:35 3
10059 Comprado | 19/10/2022 02:32 | 19/10/2022 02:35 3
10060 Comprado | 18/10/2022 01:30 | 18/10/2022 01:32 2
10061 Comprado | 19/10/2022 01:30 | 19/10/2022 01:35 5

Fuente: Elaboracion propia

tiempo promedio de
compra de entrada
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CAPITULO VII: DISCUSION DE LOS RESULTADOS

De acuerdo con los resultados de esta investigacion se ha podido realizar una
comparacion del proceso sin un sistemay el proceso con un sistema web. Tomar en cuenta
que los resultados mostrados corresponden al desarrollo realizado en un ambiente de
pruebas, por lo que hasta la fecha no se encuentran en etapa de produccion. En base a
dichas pruebas realizadas se tendra como resultado que al no tener que realizar largas
colas el mismo dia del concurso, el tiempo que tomarian las inscripciones serd menor,
ademas que se podria verificar y tener control de que las modalidades a las cuales se han
inscrito sean las correctas, evitando asi el problema de inscripciones habiendo ya ganado
un premio antes en esa modalidad, sobre el tema de las entradas, siendo vendidas desde
dias previos al concurso se evita la aglomeracion de los asistentes.

A su vez las entradas seran vendidas tanto en boleteria como via web y se enviaran un
correo electronico con las especificaciones de la entrada asi se asegurara un mejor control
de las personas que entran a los coliseos, en cuanto a las calificaciones de los jueces hacia
los participantes, el sistema le permitira calificar desde la web, asi que el célculo de los
resultados es correcto y al ser presentados ante los participantes y los espectadores, se
asegura la transparencia de ellos, lo cual con el tiempo y el trabajo de marketing de la
academia haran que los concursos realizados sean de prestigio ante las personas del
entorno de la marinera, también el reconocimiento de estos tipos de concursos hace que

se incentive la difusion de este baile hacia el publico general.
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CONCLUSIONES

Se lograré reducir el tiempo en las inscripciones de los participantes al concurso de

marinera de la academia de marinera Tusuy Peru.

Se incrementara el porcentaje de aprobacién de la satisfaccion hacia la calificacion
de los participantes en el concurso de marinera Tusuy Perl ya que logra la

transparencia de los puntajes al mostrarse a través del sistema web.

Se reducird el tiempo de la gestién de compra y validacién de las entradas adquiridas
por los espectadores del pablico en general para asistir al concurso de marinera de la

academia de marinera Tusuy Perd.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda tomar en cuenta la ampliacion de la base de datos considerando obtener
los datos de otros concursos organizados por otras academias con el fin que se reduzca

el tiempo de validacion durante las inscripciones de los participantes.

2. Es recomendable desarrollar los modulos de alquiler de vestuarios, cursos de marinera
y cursos de verano con la finalidad de contar con un sistema integral para aumentar el

porcentaje de satisfaccion a nivel de toda la empresa.

3. Se recomienda implementar el uso de un cddigo QR para la venta de las entradas con
la finalidad de contar con otra alternativa innovadora durante el acceso al coliseo en

donde se realiza el concurso de marinera.
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Anexo 01. Matriz de operacionalizacién

ANEXOS

Variable Dependiente

Definicion conceptual

Definicion Operacional

Dimensiones

Concepto Dimension

Indicador

Instrumento

PROCESO DE
REALIZACION DE
CONCURSOS

Benavides (2018) se refiere a los
espectadores de los concursos de
marinera en su articulo:

Un

participan en

promedio de 1100 parejas
la etapa primera o
eliminatorias, la mitad de ellas (en
promedio) pasa a las semifinales o
segunda etapa, de ellas veinticuatro
disputan la final y tres llegan a la final-
final para definir el tercero, segundo y
el primer lugar que es el campeon de la
categoria; lograda esta definicion la
pareja campeona, ella con banda en el
pecho y escudo para é€l, realizan su
baile de exhibicion. EI mecanismo de
seleccion se repite para cada categoria
y estd a cargo de un selecto jurado
calificador que es escogido al azahar de
un staff de varias personalidades
convocadas con la debida anticipacion.

(pag. 142)

Un proceso de concurso
abarca la inscripcion de los
participantes, la calificacion
del jurado hacia la calidad
del baile de los concursantes
y la premiacién de estos,
todo esto se realiza bajo la
organizacion de la academia
anfitriona, quien se encarga

de difundir el concurso.

Inscripcion

Calificacién

Difusion

los participantes suelen inscribirse agrupados
en categorias segun edad

Benavides (2018) se refiere a la calificacion de
los concursos de marinera en su articulo:

Un maestro de ceremonias convoca a las
parejas concursantes en grupos de cuatro en
cuatro para que hagan su demostracion de
baile en el centro del escenario, se accede por
sorteo a cada una de las cuatro “pistas”
disponibles, los concursantes prefieren las
pistas centrales, se busca el espacio éptimo
para ser observados por jurados calificadores
y por el publico, la intencién de la pareja es
ocupar el espacio estratégicamente mejor
ubicado para mostrarse, para ser observado.
(pég. 143)

Benavides (2018) se refiere a la difusion de los
concursos de marinera en su articulo:

Es el Presidente del club que va de academia
en academia (denominacion que se le da al
lugar donde se imparte la ensefianza de la
Marinera) haciendo la invitacion respectiva,
organizando conferencias de prensa Yy
asistiendo a cuanto evento sea posible para
promocionar el concurso y para fortalecer sus
lazos con

implicitos organismos

institucionales y con los informales. (pag. 141)

Participantes

Satisfaccion
de la

calificacion

Espectadores

Tiempo de registros

de participantes

Encuesta a los

participantes

Tiempo de registros

en la venta de entradas

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 02. Matriz de consistencia

Problema Principal

Objetivo General

Hipotesis General

Variable
Independiente

Indicador V.I.

Variable
Dependiente

Indicador V.D.

¢Como influye la implementacion
de un sistema web en el proceso de
realizacion de concursos para la
academia de marinera Tusuy Per(
en Lima, en el 2022?

Determinar como influye la
implementacién de un sistema web
en el proceso de realizacion de
concursos para la academia de
marinera Tusuy Perd en Lima, en el
2022

La implementacion de un sistema
web influye en el proceso de
realizacién de concursos para la
academia de marinera Tusuy Per(
en Limaen el 2022.

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

Hipotesis Especificas

1. ¢Cémo influye la
implementacidn de un sistema web
en la inscripcion del proceso de
realizacion de concursos para la
academia de marinera Tusuy Perd
en Lima, en el 2022?

2. ¢Cémo influye la
implementacion de un sistema web
en la calificacion dentro del
proceso de realizacion  de
concursos para la academia de
marinera Tusuy Per( en Lima, en
el 20227

3. ¢Cémo influye la
implementacidn de un sistema web
en la difusién del proceso de
realizacion de concursos para la
academia de marinera Tusuy Per(
en Lima, en el 2022?

1. Reducir el tiempo de las
inscripciones de los participantes en
el concurso de la academia de
marinera Tusuy Peru a partir de la
implementacion de un software en
Lima en el 2022.

2. Mejorar el nivel de satisfaccion
hacia la calificacion en el concurso
de la academia de marinera Tusuy
PerG en Lima, en el 2022.

3. Reducir el tiempo en la
realizacion de la gestion de entradas
vendidas en el concurso de la
academia de marinera Tusuy Peru a
partir de la implementacion de un
software en Lima en el 2022.

1. La implementacién de un
sistema web influye
significativamente en la
inscripcion  del  proceso  de
realizacion de concursos para la
academia de marinera Tusuy Peru,
en Limaen el 2022

2. La implementacion de un
sistema web influye
significativamente en la

calificacién dentro del proceso de
realizacién de concursos para la
academia de marinera Tusuy Perq,
en Limaen el 2022

3. La implementacion de un
sistema web influye
significativamente en la difusion
del proceso de realizacion de
concursos para la academia de
marinera Tusuy Perd, en Lima en
el 2022

Sistema web

Proceso de
realizacion de
concursos

Proceso de
realizacién de
concursos

Proceso de
realizacién de
concursos

Participantes

Satisfaccion de
calificacion

Espectadores

la

Fuente: Elaboracién propia
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Anexo 03. Reglas del negocio

Las reglas del negocio correspondientes al modulo de Gestion de Concurso, como se
observa en la tabla (Ver Tabla 20)

Tabla 20.

Definicion de las Reglas de Negocio de Gestion de Concurso

N° RN

Descripcion

RNO1

RNO2

RNO3

RNO4

RNO5

RNOG6

RNO7

RNO8

RNO09

RN10

RN11

RN12

RN13

Los participantes deben pertenecer a la categoria que le corresponde por

el afio en el que nacio.

Las marineras que se van a bailar en cada tanda, se eligen de manera

aleatoria.

El nimero de jueces, en la modalidad seriado, son 3.

Los jueces en la modalidad seriado califican al participante con los
nameros 3, 4y 5.

En la modalidad seriado, el nUmero méximo de participantes por tanda
son 9, divididos en 3 bloques A, By C.

En la modalidad seriado, se califica solo a la persona, sea dama o varén.
Al inscribirse el participante debe mencionar primero la modalidad a la
que se esta presentando, luego de indicar su nombre completo, afio de
nacimiento, academia de baile.

Si se esté escribiendo a una pareja para la modalidad novel, los datos
qgue se tomaran de ambos son los nombres completos, afios de
nacimientos y academia(s) de baile.

Una vez que ya esté inscrito el participante, si es modalidad seriado le
dan un codigo, si es de la modalidad novel, le dan un cédigo por pareja.
Un participante que participe en la modalidad seriado puede participar
en la modalidad novel.

Las parejas de modalidad Novel deben de pertenecer a la misma

categoria.
El nimero de jueces, en la modalidad Novel, son 6

En la modalidad novel, el nimero méaximo de participantes por tanda

son 4.
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AN Los jueces en la modalidad novel califican al participante con los
nameros 4 y 5.
En la modalidad novel, depende del staff del concurso la cantidad de
RN15 personas que pasen a la siguiente ronda, ya que este nimero depende de
la cantidad de participantes.
Los alumnos de la academia Tusuy Pert no pueden participar en el

RN16 o
concurso institucional.

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 04. Encuesta de satisfaccién realizada

Esta encuesta ha sido realizada a un grupo de personas que han tenido la experiencia de

participar en concursos de marinera organizado por diferentes academias. (Ver Figura

47. Encuesta sobre calificacion de participantes)
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Encuesta de satisfaccién de la calificacion en

CONCUrsos dE marinera
iHola! ¥

La preseme encuesta se realiza para conocer su opinion sobre las calificacion de los
concursoes de marinera.

La informacion que se recabe tiene por objeto la realizacion de un trabajo de investigacion
relacionado con diversos aspectos.

Mo hace fala su identificacian personal en este cuestionario, solo es de imerés los datos
que pueda bridar de manera sincera v la colabaracién que puede brindar para llevar al
término la presente recoleccion de informacion.

&

En caso sea de la categoria Infantil, Infante y Pre infante un tutor del menor debera llenar
esta encuesta.

iMuchas gracias por su valiosa colaboracion! & &)

@ {no compartidos) e

Cambiar de cuenta

*Obligatorio

Mivel *

Seriado
Movel Movel

Movel Abierto

O 00O

Macional
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Categoria ™

() Preinfante (Nacidos: 2016 - 2018)
Infante (Macidos: 2013 - 2013)
Infantil (Macides: 2009 - 2012)
Jumior (Macidos: 2005 - 2008)
Juvenil {Macides: 2001 - 2004)
Adulte (Macidoa: 1938 - 2000)

Senior (Macides: 19732 - 1987)

OO0 000O0O0

Master (Macidos: 1960-1972)

I:::I De ore (Macidos: hasta 1959)

;Cudrrto es el fiempa promedio que torda en poder inscribirse? (incluyendo el fiempoe de cola. llenade
de drtos y pogo de inscripdidn)

I:::I Mas de 2 horas

I:::I Entre 1 a 2 horas

I:::I Entre 40 min a 1 hora
() Entre 152 40 min

() mencsde 15min
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iCufirra &5 el tiempao promedia que torda en poder comprar una entroda? (incluyenda el tiempo de
cola y el page)

blads de 2 horas
Entrz 1 a 2 horas
Entre 40 min a 1 hora
Entre 15 a 40 min

benos de 15 min

OO000O0

*

ilLe qustario que L inscripeion al concurse s pueda redlizar de manera efdcoz medionte un sistema
weh?

=l
) Mo

iLe qustario peder hocer el procese de compra de entrodas ol concurso de medionte un sistemo web? *

R
) mo

iLe qustario que Lo colificocian del concurss se pueda coloular de manera eficoz mediante un sistema
weh?

R
) MO

Figura 47. Encuesta sobre calificacion de participantes
Fuente: Elaboracion propia

iCuanto es el tiempo promedio que tarda en poder comprar una entrada?
(incluyendo el tiempo de cola, y el pago)

@ Mis de 2 horas

@ Entre 1 a 2 horas

@ Entre 40 min a 1 hora
@ Enfre 15 3 40 min

@ Menos de 15 min

Figura 48. Resultado de encuesta sobre compra de entradas
Fuente: Elaboracion propia



iLe gustaria gue la inscripcion al concurso se pueda realizar de manera eficaz
mediante un sistema web?

® s
® NO

Figura 49. Resultado de encuesta sobre inscripcion al concurso
Fuente: Elaboracion propia

iLe gustaria poder hacer el proceso de compra de entradas al concurso de mediante
un sistema web?

® sl
@ NO

Figura 50. Resultado de encuesta sobre compra de entradas por sistema web
Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 05. Informacién de encuesta realizada

A continuacion, se muestra el detalle de la encuesta realizada a un grupo de personas que han tenido la experiencia de participar en concursos de marinera organizado por diferentes academias. (Ver Tabla 21)

Tabla 21.

Detalle de la encuesta realizada

¢Le gustaria que la
inscripcion al concurso

¢Cuanto es el tiempo
promedio que tarda en
poder inscribirse?

¢Cuanto es el tiempo
promedio que tarda en

¢Le gustaria que la calificacion
del concurso se pueda calcular

¢Le gustaria poder hacer el
proceso de compra de

Nivel Categoria se pueda realizar de . ; poder comprar una : .
manera eficaz mediante (incluyendo el tiempo de entrada? (incluyendo el de manera eficaz meglante un ent_radas al concurso de?
un sistema web? cola, IIena_do dg da_ltlos y tiempo de cola, y el pago) sistema web* mediante un sistema web*
pago de inscripcion)
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora NO Sl
Seriado Infantil (Nacidos: 2009 - 2012) Sl Mas de 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl NO
Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Mas de 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Novel Novel Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Abierto Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Senior (Nacidos: 1973 - 1987) NO Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Novel Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Mas de 2 horas Mas de 2 horas Sl Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 15 a 40 min Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 15 a 40 min Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl NO
Novel Abierto Senior (Nacidos: 1973 - 1987) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Nacional Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) SI Mas de 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Nacional Senior (Nacidos: 1973 - 1987) SI Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Novel Infante (Nacidos: 2013 - 2015) NO Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas NO NO
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora Si SI
Novel Abierto Senior (Nacidos: 1973 - 1987) Sl Més de 2 horas Més de 2 horas SI Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) NO Més de 2 horas Entre 1 a 2 horas NO NO
Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Mas de 2 horas Entre 1 a 2 horas Si SI
Novel Abierto Master (Nacidos: 1960-1972) NO Més de 2 horas Més de 2 horas NO NO
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Pre infante (Nacidos: 2016 - 2018) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora Si SI
Seriado Infante (Nacidos: 2013 - 2015) NO Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora NO NO
Seriado Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) NO Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
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Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) NO Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Si SI
Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) NO Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Novel Novel Infante (Nacidos: 2013 - 2015) NO Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora NO Sl
Seriado Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Si NO
Novel Abierto Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora Si NO
Seriado Infante (Nacidos: 2013 - 2015) SI Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Nacional Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora NO Sl
Nacional De oro (Nacidos: hasta 1959) NO Entre 40 min a 1 hora Entre 40 min a 1 hora NO NO
Novel Abierto Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) SI Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 40 min a 1 hora Sl Sl
Seriado Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 15 a 40 min Si SI
Nacional Junior (Nacidos: 2005 - 2008) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 1 a 2 horas NO NO
Novel Novel Adulto (Nacidos: 1988 - 2000) NO Entre 1 a 2 horas Mas de 2 horas NO Sl
Seriado Infante (Nacidos: 2013 - 2015) Sl Entre 40 min a 1 hora Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Seriado Juvenil (Nacidos: 2001 - 2004) Sl Mas de 2 horas Entre 1 a 2 horas Sl Sl
Novel Novel Senior (Nacidos: 1973 - 1987) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 15 a 40 min NO NO
Novel Novel Junior (Nacidos: 2005 - 2008) NO Entre 15 a 40 min Entre 15 a 40 min NO Sl
Novel Novel Infantil (Nacidos: 2009 - 2012) NO Entre 40 min a 1 hora Entre 15 a 40 min NO Sl
Novel Abierto Infantil (Nacidos: 2009 - 2012) Sl Entre 1 a 2 horas Entre 15 a 40 min Sl NO

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 06. Casos de pruebas

1. Casos de pruebas del CUS Gestionar Concurso

Tabla 22.
Casos de pruebas del CUS Gestionar Concurso

EJECUCION Y SEGUIMIENTO DE CASOS PRUEBA

Dependencia Ciclo de Ultima
N° Caso Descripcion del Caso de Prueba / Objetivo = Datos de Entrada Accion Resultado Esperado con otros casos Resultado Obtenido Severidad Pruebas Estado Fecha de
de prueba Estado
Inaresar a la pantalla de Visualizar toda la informacién Se muestra correctamente la
1 Se ingresa a la pantalla principal Ninguno ge%tionar conF::urso correctamente de todos los concursos Ninguno informacion de los concursos 4-Low 2 OK 07/09/2022
registrados en el sistema registrados en el sistema
Seleccionar el botdn Se elimina el concurso seleccionado Se elimino correctamente el concurso 2
2 Se selecciona el boton Eliminar de un concurso | Ninguno Eliminar maostrando un mensaje de confirmacién Ninguno se_lec’(:lonado, pero no se mostro 3-Medium OK 07/09/2022
ningun mensaje
3 Se selecciona el boton Ver de un concurso Ninguno Seleccionar el botén Ver Se V|s_ua||za los datos del concurso Ninguno Se mostro corref:tamente aeloiobs 4-Low OK 07/09/2022
seleccionado concurso seleccionado
2
Se dejo todos los campos vacios al momento de . Seleccionar el bot6n Mensaje de error o validacion de los datos - Se valido correctamente los campos
4 registrar un concurso Todos los datos vacios Registrar necesarios para el registro del concurso Ninguno necesarios para el registro GAHETY OIS 07/09/2022
Se ingreso nimeros en los campos de Cantidad | Precio. Seriados: 10,0 | Seleccionar el boton . . Sale un mensaje de que solo se deben 2
5 P. Seriados y Cantidad P. Novel Precio P. Novel: 10,0 | Registrar Registrar el concurso Ninguno ingresar ntmeros positivos 07/09/2022
Se ingreso una fecha muy posterior a la fecha . Seleccionar el bot6n Validar de que la fecha del concurso no sea - No se muestra ningn mensaje de 2
6 actual Fecha: 12/12/2199 Registrar muy mayor a la actual Ninguno validacion 07/09/2022
7 Se ingreso solo simbolos en los campos de | Nombre del Concurso: | Seleccionar el boton Validar de que el nombre no sea solo Ninauno No se muestra ningn mensaje de 2 07/09/2022
nombre del concurso S e B B B P Registrar simbolos g validacion
2
Se intento registrar un concurso con un nombre | Nombre del Concurso: | Seleccionar el boton Validar de que el nombre no sea igual a uno . .
8 previamente registrado en el sistema S e N e B D Registrar registrado Ninguno Se muestra un mensaje de error 4-Low OK 07/09/2022
Se i todos los dat t t Tod I datos | Selecci I boté Se regist trand Se registro el concurso, pero no se 2
9 e ingreso todos los datos correctamente para | Todos 0s atos | Seleccionar el boton e registro un concurso, mostrando un Ninguno g : , pere e 3-Medium OK 10/09/2020
registrar un concurso correctos Registrar mensaje de confirmacion mostrd un mensaje de confirmacion
10 Se ingreso todos los datos vacio n al editar un Todos los datos vacios Sel_ecuonar el botdn Mensajg de error 0 validacion de los datos Ninguno Se valld_o correctame_nt_g los campos 4-Low OK 10/09/2020
concurso Editar necesarios para editar el concurso necesarios para la edicion
Cantidad  P.Seriados: Mensaje de error o validacion de que la Se valido correctamente las cantidades 2
Se ingreso una cantidad de participantes | 98999999,99999999 | Seleccionar el boton ; . . de participantes, pero el desplegable Madi
11 serialos y novel Cantidad P. Novel: | Editar o Registrar giitr;tldad de participantes no puede ser tan Ninguno del estado del Concurso cambio Sus 3-Medium 10/09/2020
989999999,9999999 datos
Seleccionar el botén Mensaje de error o validacion de que la 2
12 Se ingreso una fecha menor a la actual Fecha: 12/12/1990 Editar o Registrar fecha del concurso no puede ser antes de la | Ninguno Se muestra un mensaje de error 4-Low OK 10/09/2020
9 fecha actual
. I : ) . mbio | I concur 2
13 Se ingreso datos correctamente para la edicion | Todos los datos | Seleccionar el botén Los datos del concurso se cambian, Ninauno Sjif:sark;gntgs d::gsngesecfn;:;rzo 3-Medium OK 10/09/2020
de un concurso correctos Editar mostrando un mensaje de confirmacion 9 A P - .,
ningln mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracién propia
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2. Casos de Pruebas del CUS Inscribir Participante

Tabla 23.
Casos de pruebas del CUS Inscribir Participante

EJECUCION Y SEGUIMIENTO DE
CASOS PRUEBA

Descripcion del Caso de . Dependencia con otros : . Ciclo de Ultima
e Datos de Entrada Accion Resultado Esperado Resultado Obtenido Severidad Estado Fecha de
Prueba / Objetivo casos de prueba Pruebas Estado
: o . . | Mensaje de error o validacion de Se valido correctamente
No se ingresd ningun|Todos los campos | Seleccionar el botdn . . .
1 . . los campos necesarios para el Ninguno los campos necesarios para| 4-Low 2 OK 05/09/2022
campo vacios Registrar . ) !
registro del participante el registro
- 7 - 7 - - - 7 - 2
No se selecciono ningln ) . .| Mensaje de error o validacién de Muestra el  mensaje
. Concurso: Seleccionar el botdn : : . - )
2 |concurso parael registro | ,, - . que tiene que seleccionar un Ninguno indicando que seleccione OK 05/09/2022
- Seleccione Registrar :
del participante concurso para el registro un concurso
Se selecciono la Mensaje de error o validacion de °
modalidad Novel y no se | Modalidad: Novel | Seleccionar el botdn J€ . . Muestra el mensaje de
3 o ; N . que se tiene que seleccionar una Ninguno 05/09/2022
seleccion6 ninguna | Pareja: Ninguna | Registrar . - . manera correcta
. . pareja con ese tipo de modalidad
pareja para el registro
2
4 | Se selecciono una fecha Fecha: 12/12/2999 Seleccionar el boton | Mensaje de error de que la fecha Ninguno No  muestra  ningln 05/09/2022
muy posterior a la actual Registrar no tiene que ser muy posterior mensaje de error
Se ingreso todos los Todos los datos | Seleccionar el boton Registrar un participante, _ Se registro al participante,
5 |datos correctamente . mostrando un  mensaje de Ninguno pero no muestra un| 4-Low OK 05/09/2022
: correctos Registrar . . . . -
para el registro confirmacion mensaje de confirmacion
Se registro al participante 2
6 En\_/|0 de correo al|todos los datos Sele_cuonar el boton Envio de correo Ninguno pero no muestra un| 4-Low OK 05/09/2022
registrar correctos Registrar . . -
mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia
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3. Casos de Pruebas del CUS Calificar Participante

Tabla 24.
Casos de pruebas del CUS Calificar Participante

EJECUCION Y SEGUIMIENTO DE
CASOS PRUEBA

e ' . Ultima
0
A DiESE o del_ C_aso e Datos de Entrada Accidn Resultado Esperado DETPENE CHIETE O S5EE Resultado Obtenido | Severidad Sl ais Estado Fecha de
Caso Prueba / Objetivo casos de prueba Pruebas Estado
., ) . .| Mensaje de error o validacion de .
No se seleccion6|No se  selecciona | Seleccionar el botén . . Se muestra un mensaje
1 . R ., . e los campos necesarios para el Ninguno 4-1_ow 2 OK 08/09/2022
ninguna calificacion. ningun puntaje Calificar . AN de error.
registro de la calificacion.
No se selecciond | Ninguna tanda | Seleccionar el boton Mensaje de error o validacion de Se muestra un mensaje
2 . gul que tiene que seleccionar una Ninguno €1 4-Low 2 OK 08/09/2022
ninguna tanda. seleccionada Buscar tanda de error.
Se selecciond una tanda | Tanda  seleccionada | Seleccionar el boton Mensqje de error 0 val!damon N . No se muestra un
3 . . o que tiene que seleccionar una Ninguno ) 4-Low 2 08/09/2022
incorrecta. incorrecta. Calificar mensaje de error.
tanda correcta
Se selecciona Seleccionar el boton Muestra el mensaje de
5 |correctamente los | Puntajes correctos o Mensaje de éxito Ninguno J 4-Low 2 OK 08/09/2022
ountajes Calificar manera correcta.

Fuente: Elaboracién propia
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Anexo 07. Manual de implementacién
Requerimientos técnicos del sistema
Para el desarrollo de esta aplicacion las especificaciones técnicas son:

o Windows 7 en adelante (version estable).

. Procesador AMD A8 o en su defecto un Intel core i3.
o 8 gigabytes de RAM

J Visual Studio IDE

o SQL Management Studio

Instalacion y configuracion
- Base de Datos:
Instalacion del SQL Server Management Studio:

Link de descarga: https://www.microsoft.com/es-mx/sql-server/sql-server-downloads

Al descargar el SQL Server Management Studio, nos mostrara la siguiente pantalla:

RELEASE 18.8

B% Microsoft SQL Server Management Studio
with Azure Data Studio

Welcome. Click "Install” to begin.

Location:

CiProgram Files (x86)\Microsoft SQL Server Management Studic 18\

By clicking the "Install” button, | acknowledge that | accept the Privacy Statement and
the License Terms for SQL Server Management Studio and Azure tudio

SQL Server Management Studio transmits information about your installation experience, as well as other

usage and performance data, to Microsoft to help improve the product. To learn more about data processing
and privacy controls, and to turn off the collection of this information after installation, see the

Install Close

Figura 51. Paso 1 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Elegimos el tipo “Personalizado”.
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https://www.microsoft.com/es-mx/sql-server/sql-server-downloads

SQL Server 2019

Express Edition

Seleccione un tipo de instalacion

Personalizado Descargar medios

Figura 52. Paso 2 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

La instalacion predeterminada se hace en inglés. Si se requiere la version en espafiol,

Windows debe estar configurado como Espafiol Espaiia.

Instalador de SQL Server

k

ico) (es-MX) no es compatible. ;Quiere continuar en inglés?
iguracion regional a espafiol (Espafa

)} internacional) (es-ES

recurso para obtener mas informacion

Figura 53. Paso 3 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Una vez descargado el paquete de instalacién, se abrira un recuadro para que procedamos

a instalar SQL Server.
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5
L -] SQUServer Installation Center

= o X

B New SQL Server stand-alone installation or add features to an existing instalistion

Launch a wizard to install SQL Server 2019 in a non-clustered environment or to add
features to an existing SQL Server 2019 instance.

==  Install SQL Server Reporting Sernvices

Launch a download page that provides a kink 1o install SQL Server Reporting Services.
An internet connection is required to install SSRS.

U7 Instali SQL Server Management Tools

’*-‘X‘ Launch a download page that provides a link to install SQL Server Ma
Studio, SQL Server command-ine utifities (SQLCMD and BCP), SQL Server PowerShell
provider, SQL Server Profiler and Database Tuning Advisor. An internet connection is
required to install these tools.

LK Instali SQL Server Data Tools

Launch a download page that provides a link to install SQL Server Data Tools (SSOT),
SSOT provides Visual Studko integration including project system support for Microsoft
Azure SQL Database, the SQL Server Database Engine, Reporting Services, Analysis
Services and Integration Services. An internet connection is requited to nstall SSOT.

Upgrade from a previous version of SQL Server
Launch a wizard to upgrade a previous version of SQL Server to SQL Server 2019,
Click here to first view Upgrade Documentation

|

Figura 54. Paso 4 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Instalamos una nueva instancia de SQL Server, y luego clic en el boton “Next”

W SOL Server 2019 Setup

Install Rules

AN Continue.

Inatall Rubes

Feature Selection

Feature Rules

Instance Configuration

Java lnstall Locstion

Server Configuration

Database Engane Configuration
Conzent to install Microsoft R ..
Canzent o inctall Pythen
Festure Configuration Rules
Installation Progress

Complete

Setup rules identify potential problems that might accur while running Setup. Failures must be comected befone Setup

Cperation completed. Passed: 3. Failed 0. Warning 1. Skopped 0.

Hide detsils << Re-rum
Yiew detailed report
Result Rule Status
@ | Consistency validation for SQL Server registry keys Bagsed
I & | Computer domain controller Paazed
| 4y | Windows Feewl Warning
: @ |58 2019 minimuen CTP for Upgrade and Side by Side Suppont | Bassed

< Back Hext » Cancel

Figura 55. Paso 5 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

A continuacién, tenemos opcion a elegir qué caracteristicas queremos instalar ademas del

Motor de base datos.
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W SQL Server 2019 Setup

< ||

Select All Unselect Al

Instance root directory: ‘;.(:‘;onqrmﬁa\Mmmqﬁ SQL Server\

Shared feature directory: CAProgram Files\Microsoft SOL Server

Shared festure directory (x86) C:\Program Files (86)\Microsoft SQL Server

< Back Next » Cancel

- =] X
Feature Selection
Select the Express features to install.
Install Rules
T @ Locking for Reporting Sevices?  Download it from the web
Feature Rules Features: Feature descnption:
A Comtiquistion s ‘ The configuration and operation of each -
Java lnstall Location [ Database Engine Services instance feature of & Server instance i
Server Configuration [ SQL Server Replication | | isolated from other SOL Server instances. SQL v
Database Engine Configuration {4 Machine Learning Services and Language. | Prerequisites for selected features
R
Consent to install Microsoft R ... g Python Already installed: -
Consent to install Python [ Windows PowerShell 3.0 or higher y
Feature Configuration Rules [ Fuilk-Text and Semantic Extractions for Ses Micesrioft Visual C- 2017 Redistobutable
Installation Progress [ PolyBaze Query Senvice for External Data Disk Space Raquirenents
c = [] Java connector for HDFS data sources « |[ Drive C: 3155 M8 required, 493396 M8
omplet Plnnad Fane s y

Figura 56. Paso 6 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Ahora, validar los servicios elegidos y seleccionamos cuales queremos que se inicien al

momento que Windows inicie sesidn, asi como si queremos asignar una contrasefia a cada

Servicio.
T SOL Server 2019 Setup - o
Server Configuration
Specify the service accounts fig

Install Rules Service Accounts  Collstion
Feature Selection ) )
Feature R Microsoft recommends that you use s separate sccount for each SQL Server service,
Instance Configuration Service Acoount Hame Password Startup Trpe
Server Configueation S0L ¢ s NT Service\ MSSOLSSCL. Automatic  ~ |
Database Engine Configuration SOL Server Browser l} NTAUTHORITYWLOCAL ..
Feature Configuration Rules
Installation Progress [ Grant Perform Valume Mainténance Task privilege to SQL Sérver Database Enging Service
Complete This jprivilege enables instant file initialization by avoiding zersing of data pages. This may lead

to information disclosure by allowing deleted content to be accessed.

Qlick here for detals

< Back Next > Cancel

Figura 57. Paso 7 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia
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Luego, definir que usuarios iniciaran los servicios de SQL Server.

B SOL Server 2019 Setup - () X
Database Engine Configuration I
Specity Database Engne authentication securnity mode. adminiatratons, cats drectones. TempDl Max degree of
paralicham Memcry limvty, and Filestream settinge.

imiall Rules Server Configuration  Data Directories  TempDB  Memery User Instances FILESTREAM

Feature Selection

Festure Rules Specify the authentication mode and admnistrators for the Database Engne

Intance Configursten Authent<ancn Mode

Server Configuration ) Windows suthentication mece

Databinse Engine Configuration
®) Maed Mode (SOL Server authenticadon and Windows suthentication)

Feature Configuration Rules

| Installation Progress Specify the password for the SQL Server systern acemnistator \t}x(e.'\'.

Compiete Enter pattword
Confirm password
Specity SOL Server admnistrators
S0A Server adminatrators have

wnrestncted access to the Database
Engee
Add Current User Ada Remove
Back Next Cancel

Figura 58. Paso 8 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Finalmente, con los pasos anteriores ya se puede proceder a instalar SQL Server en

nuestro equipo o Servidor.

_-:1 Microsoft SOL Server Management Studio
Fide FEdit View Tooks Window Help !
B-a-¢< W BNewtuey AR Q2R -¢ -8 -
Execut = A
Object Explorer ~ 0
¥ Connect to Server x
Connect= ¥
SQL Server
Server hype Database Engne v
Server narve [DESKTOP+ SGLEXPRESS v
Aushentication SOL Server Authentication v
Leogn e v
- . -
D Ramamber pasyword
Cancel He Options

Figura 59. Paso 9 Instalacion SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Y listo, ya se encuentra conectado al servidor.
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R 4 Microsoft SQL Server Management Studio
File Edit View Tools Window Help

- \ ﬁv - w‘.‘nNC\NQUCW u'mnﬁnu

| Execute

Object Explorer g X
Connect~ ¥ ¥ ¢

5 k@ DESKTOP- \SQ__. .__5 (SQL Server 15.0.208
[ Databases
Security

Server Objects
Replication
PolyBase
4 Management
@ [¥] XEvent Profiler

Figura 60. Instalacion completa SQL Server Management Studio
Fuente: Elaboracion propia

Instalacion del Visual Studio IDE:

Link de descarga: https://visualstudio.microsoft.com/es/downloads/

Al descargar el software Visual Studio IDE, nos mostrara la siguiente pantalla,

seleccionar el boton 'Descargar Visual Studio Enterprise 2019’ para descargar el software

Visual Studio Installer

Antes de empezar, debemos establecer algunas opciones para gue
pueda configurar su instalacién.

Para cbtener mas informacion acerca de la privacidad, consulte la Declaracign
de privacidad de Microsoft.

Al continuar, acepta los Términos de licencia del software de Microsoft.

Continuar

Figura 61. Paso 1 Instalacion de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia
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https://visualstudio.microsoft.com/es/downloads/

Elegir el software adicional el cual se desea descargar y hacer clic en el boton “Install”.

La instalacion se iniciara.

nstaling — Visual Sudio Enf *
Workloads Individual components Language packs Installation locations
nstallation details
1 Mesd heip choosing what to instali? Mare info x N ) ~
w Wisual Studic core editor
Web & Cloud (4} re chell experiance including syrta-
= = saurce coda candral and work item
@ ASEHET and web dewelopment l’i Azure dewebopment
Busld web applications using ASPNE ASPRET, Azure SDis, toolk, snd projects for de o apps
HIMLdzatcrioh, and Comtaners ing Diocher suppart and creating rassurces using MET Coreand
P Python developeent Mode s development
Editing, debugmng, imtespctive development and source Build szalable n pplicsbiors using Nodsjs sr
contral for Python asynchennous svent Wi JavatInpt ramtime
Desktop & Mobile (51
B MET deskiog development t,_] Deskicp development with C++
l—_._:I £ Wisndows For ot Lsing Buikd .
al Basic, an chuice, rduging M
e v Miokile development with NET
N - Busiel ¢ rim plathiormn spphcations e iD8, Andvaid ar
Wit im e Wam v
Location
C:\Program Fibes (HB5/\Microsoft Visual Studic\ 201Erderprise  Change
olel space required 679 MS
By contimding, sou agres to the icemme for the Veusl Studio edition you selected. 'We alo offer the akilty 10 downlosd other software with Visuel Stugio. This saftwere -
« licenued siparatuly m sl cout i Hrae Srel Pk Btices or in il sccamsanging e, By conlinuing, o aho agre o S icene restall while downloading rital

Figura 62. Paso 2 Instalacién de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia

Cuando esteé instalado el software, se mostrara la siguiente pantalla. Inicia sesion o crea

una cuenta si atn no la tienes. También se podra hacerlo més tarde.

Visual Studio

Sign in to Visual Studio

- Sync settings across devices
- Collaborate in real time with LiveShare

- Integrate seamlessly with Azure Services

Sign in

Mo account? Create one!

Not now, maybe later.

Figura 63. Paso 3 Instalacién de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia
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Elegir un tema y hacer clic en “Start Visual Studio”.

Visual Studio

Start with a familiar environment

Development Settings: General -

Choose your color theme

o Elue ! Blue (Extra Contrast)
o visual Studio o visual Studic
| — —
I I
Dark ! Light
) visual Studic
I

You can always change these settings later,

Start Visual Studio

Figura 64. Paso 4 Instalacion de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia

Ahora, se debe activar la licencia haciendo clic en “Unlock with a Product Key”.

Sign in to Visual Studio Visual Studio

- Sync settings across devices Enterprise 2019

- Collaborate in real time with LiveShare
License: 30 day trial (evaluation period)

Integrate seamilessly with Azure Services Your evaluation period has ended.

Learn more L Your trial has expired. Sign in to extend the trial, license using

an online account, or a product key.
Signin Mo account? Create one!

Account options

Check for an updated license

Unlock wifh a Product Key

All Accounts +add

Figura 65. Paso 5 Instalacion de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia

Ahora, introducir el codigo de producto segun corresponda y hacer clic en “Apply”.
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Sign in to Visual Studio Visual Studio

- Syne settings across devices Enterprise 2019

- Collaborate in real time with LiveShare
License: 30 day trial (evaluation period)
- Integrate seamilessly with Azure Services Your evaluation period has ended.,

4 Your trial has expired, Sign in to extend the trial, license using
an online account, or a product key.

Sign in No account? x

Account options Enter a product key

The 25 character product key is available inside the Microsoft Visual Studio

package or on the Wisual Studio subscriber site.

Learn more

All Accounts

Product key:

Figura 66. Paso 6 Instalacidn de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia

Listo, la licencia esta activada y el software esta listo para ser utilizado.

Sign in to Visual Studio Visual Studio
- Sync settings across devices Enterprise 2019

Collaborate in real time with LiveShare
License: Product key applied

- Integrate seamlessly with Azure Services

Leam more

| Signin | No account? Create one!

Account options

All Accounts +hdd -

Figura 67. Instalacién completa de Visual Studio IDE
Fuente: Elaboracion propia

Anexo 08. Manual de usuario

Gestionar concurso:
En esta seccion se podréa registrar un concurso de marinera llenando todos los campos

solicitados en el formulario. Al completar los campos, dar clic en el boton “Registrar”.

El sistema mostrara un mensaje de éxito, asi como se muestra en la siguiente imagen:
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Gestionar Concurso

ﬂ Lista Concurso

Concurso 1 9/12/2022 00:00:00 600 Finalizado
Concurso 2 24/10/2022 00:00:00 400 No Reslizado
Concurso 3 24/11/2022 00:00:00 230 Mo Reslizado
Concurso & 27/11/2022 00:00:00 300 Finalizado
Concurso 5 15/12/2022 00:00:00 100 No Rezlizado

Figura 68. Manual de usuario — Gestionar concurso
Fuente: Elaboracion propia

Registrar Concurso

dd/mm/aaza =]

Figura 69. Manual de usuario — Asignar precio a concurso
Fuente: Elaboracion propia

]
s = ==
s = ==
]
s = =
dd/mm/aaza
== =

En el siguiente pantallazo, se podra asignar precios segun cada modalidad, y se observa

que se va afiadiendo en la tabla de la derecha “Lista de precios” seglin se va agregando

todos los precios.

Seleccions |
Precio Serisdo
Fracio Novel Novel

g Precio Novel Abierto

Precic Naciona!

Precio Entrada

Figura 70. Manual de usuario — Lista de precios asignados
Fuente: Elaboracion propia

Precio Seriado
Precia Novel Novel
Precic Novel Abiena

Precio Nacional

© 2022 Tusy

200
2200
2400

¥ Peru, made with love fora
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En caso que se desee actualizar algun campo del concurso, podré seleccionar el
concurso dando clic en el boton editar (icono del 1apiz)

Gestionar Concurso

ﬂ Lista Concurso

Capacidad Estado
Concurso 1 /122022 00000 600 Finalizado n
Concurso 2 24/10/2022 00:00:00 200 No Reslizada E Ea [ = ]
Concurso 3 24/11/2022 00:00:00 250 Ho Reslizada = Ea [0 ]
Concursod 27/1/202200:00.00 300 Finalizado n
Concurso S 15/12/2022 00:0000 100 Ne Reslizado [ ] [ - ] [ = ]

Figura 71. Manual de usuario — Gestionar concurso - Actualizar
Fuente: Elaboracion propia

Se habilitara los campos disponibles para que se pueda actualizar los campos y clic en el

boton “Actualizar”

: Freclo Manto
Precio Novel Novel 1300
° Precio Novel Abierto 16.00
Precic Nacional 13.00
Pracio Entrada 1

Figura 72. Manual de usuario — Actualizar Concurso
Fuente: Elaboracion propia

Otra funcion de la gestion de un concurso es realizar el cambio de estado en caso se

considere necesario.
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Gestionar Concurso

= Lista Concurso

Cambio de estado

| ;Estd sequro que desea cambiar el estado?

Concurso 1 9/12/2022 00:00:00 600 Finalizado

Concurso 2 241072022 00:00-00 400 Mo Realizado

Figura 73. Manual de usuario — Cambiar estado del concurso
Fuente: Elaboracion propia

Al hacer clic en el boton Ver (icono del detalle) se podra visualizar la informacion del

concurso seleccionado.

Gestionar Concurso Concurso 1
= Lista Concurso =
| 0-12-2022 H
Nomibre Fs
et arer] 600 Personas
Concurso 2 0
Concwzo 3 Precios
Concurso 4 : 14.00
il 13.00 11
Concurso 5 15.0
12 i i

Figura 74. Manual de usuario — Ver detalle del concurso
Fuente: Elaboracion propia

Registro del participante:

Se debe completar todos los campos solicitados en el formulario segtin se muestra en la

imagen. Dar clic en el boton “Registrar”. El sistema enviara un link de activacion de

cuenta al correo que se ingresé en el momento del registro para verificar al usuario, con

la finalidad que sea seguro.
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Registrar Usuario

Registrese para poder inscribirse a un concurso 1!

Datos Personales

—Seleccione— -

Datos de contacto

Copyright © 2018 . Allrights reserved. Templte by Coloriib.

Figura 75. Manual de usuario — Registrar Participante
Fuente: Elaboracion propia

Inicio de sesion:

Ahora, iniciar sesion con las credenciales creadas.

Figura 76. Manual de usuario — Iniciar sesion
Fuente: Elaboracion propia

Inscripcion del participante:

Primero, se debe seleccionar el concurso y la modalidad. Luego ingresar el codigo del
participante, dar clic en el boton de “Buscar” (icono de lupa) y el sistema mostrara sus
datos. Aparecera el monto a pagar por la inscripcion y dar clic en el boton “Registrar”,

se mostrard un mensaje de éxito.
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Inscribir Participante

‘

mnmz Algjandro Hemandez Castro

PAGAR:

S/.12

Figura 77. Manual de usuario — Inscripcion del participante
Fuente: Elaboracion propia
En caso que no cumplan con las reglas de inscripcién para la modalidad seleccionada,

se mostrard un mensaje de alerta indicado lo ocurrido.

Inicio a

Inscribir Participante

Mo puede inscribirse con pareja mayor a su categoria

@
00000001 = o Juan Felix Martinez
Juvenil
00000007 - Nadia Felix Martinez
ulto
PAGAR:
S/.44

Figura 78. Manual de usuario — Mensaje de validacion al inscribir participante
Fuente: Elaboracion propia

Gestion de Tandas:
Se muestra una tabla con el listado de tandas con el detalle segun corresponda.
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H GESTIONAR TANDA

-
L1

Figura 79. Manual de usuario — Gestionar tanda
Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente ventana, registrar una tanda, se debe seleccionar la modalidad del
concurso, la categoria del concurso y luego dar clic en el bot6n siguiente (icono verde)

Inicio L 2

Informacién de Tanda

Figura 80. Manual de usuario — Informacién de tanda
Fuente: Elaboracion propia

Informacin de Tanda
EE——— °
Asignaci6n de Tanda

PISTAN®1 PISTAN® 2

m @ 222 @

PISTAN® 3 PISTAN® 4

333 @ 444 @

Figura 81. Manual de usuario — Asignacion de tanda
Fuente: Elaboracion propia

Se podra elegir la marinera que bailara los participantes, esto varia segin la modalidad y
categoria en la que estén inscritos. La marinera sera seleccionada de forma aleatoria.

111



En la seccion de Calificar al Participante:
El jurado debe iniciar sesion para que el sistema le muestre la pantalla de calificar a los

participantes seleccionando el puntaje que considere adecuado y posteriormente sera

sumado todos los puntajes.

[ e ]

Figura 82. Manual de usuario — Jurado inicia sesion
Fuente: Elaboracion propia

En la siguiente pantalla, debe ingresar el cddigo de la tanda a la cual desea calificar, se
mostraréa la categoria y modalidad. Luego, deberéa seleccionar el puntaje.

159 160

161

Figura 83. Manual de usuario — Calificacién del participante
Fuente: Elaboracion propia

Finalmente, en la siguiente pantalla se muestra los resultados obtenidos y los ganadores

segun su puntaje asignado por parte de los jurados.
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saas s @m»0Q

Figura 84. Manual de usuario — Mostrar resultados
Fuente: Elaboracion propia

En la seccién de Compra de Entrada:

Completar los datos solicitados en el formulario para realizar el registro de la compra de

entradas.

Comprar Entradas

Elegir Concurso Informacion del Concurso

Saleccione -

Complete los siguientes datos para comprar sus entradas:

Seleccione -

Figura 85. Manual de usuario — Comprar entrada
Fuente: Elaboracion propia
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En la seccion de Venta de Entrada:
Completar los datos solicitados en el formulario para realizar el registro de la venta de

entradas, esto es realizado por parte del staff del concurso. Se muestra mensaje de éxito.

: Inicio 4 5 =
Vender Entradas

00000001 Karla Sant Cruz

karlavggmail.com

Figura 86. Manual de usuario — Vender entrada
Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 09. Autorizacién de la empresa

Lima, 03 de Junio del 2022

Por la presente autorizamos a la Srta. Alexandra Luisa Flores Munarriz con
DNI: 74304290 a fin de que pueda utilizar los datos, figuras o fotografia
de la empresa para la elaboracion de su tesis.

TJUAN K

Q Sede Zarate: \ 459-9022
Av. Gran Chimu 541A ©® 948859011 / 984005153

2° Nivel S.J.L. - Lima 2 informes@tusuy-peru.com
(Frente a la Parroquia San Juan Bautista) @ www.tusuy-peru.com

Figura 87. Autorizacion de la empresa
Fuente: Documento de autorizacion de datos de la empresa Tusuy Peru
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